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Chelsea, de seis anos, finalmente parou
de chorar. A mordida do gato havia
causado apenas arranhdes. Foi mais o
susto do que qualquer trauma fisico que
havia feito a crianga chorar. Nao havia
mais ferida. Sua mée a havia abragado e
colocado um curativo de princesa.
Chelsea fingiu ignorar o gato onde
havia se sentado no peitoril da janela. A
garotinha sentou-se nos calcanhares e
cantou. “Oh, coloquei a cabega numa toquinha de
gamb4, e o gambazinho disse, 'Minha alma, pegue-a.

superficie da mesa de café, sua vozinha elevando e
baixando.

“Calada, Chelsea!” gritou Michael, o mais velho dos
dois por um ano. '

“Nzo”, respondeu a menina. “Eu quero cantar.”

Michael olhou-a de seu canto do quarto. “Entéo
cante outra cango.”

Chelseainsistiu, “N&o. Eu gosto desta cangio.”

“Eu vou chamar a Mamée.” Ameacou o garoto, mas
nao se mexeu.

“Nao, vocé nao vai”, afirmou a menina.

O irmdo encontrou seu olhar de frente, por um
momento, entdo baixou os olhos para seu caderno de
desenho. Cerrou os dentes e apertou o punho em torno
da caneta em sua méio. “O que vocé vai fazer?” perguntou

mais silencioso.

Chelsea nio respondeu. Cantou. “Bem, eu nio

peguei e o gambazinho disse, 'Se vocé ndo pegar, vai se

" Um
momento de siléncio estalou com energia. Chelsea
gesticulou, um movimento de dedos em direcéo a janela.
Elasilvou, longo e baixo, “Psssssssst”.

A janela aberta de repente bateu. O peso todo da
armacdo de madeira e o vidro vieram abaixo sobre as
costas do gato. O bicho soltou um grito de dor e terror.

Michael cobriu os ouvidos com suas méos e fechou os
olhos.

O gato gritou. Arranhou. Retorceu-se sobre si
mesmo, mordendo a janela e sua prépria carne. Rasgou
sua boca e manchou de sangue a madeira branca. Suas
pernas traseiras jaziam inertes.

Chelsea cantou, “A removi. Tarde demais.” Ela
observou seu irmio por um momento, cOmMO um
psic6logo observa o paciente através do vidro espelhado,
desapaixonadamente, clinicamente.

O garoto estava balangando e chorando com os olhos
tdo apertados que rompeu vasos sangufneos em torno
deles.

O gato continuou suas contorgdes. Silvou e miou.
Cavou inutilmente a madeira com suas patas dianteiras
até elas passarem do branco as manchas de sangue.

“Que diabos estd havendo aqui?” Mamie estava
vindo.
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Chelsea rompeu em ldgrimas também. “Mamaaise!
Tem algo errado com Misty.”

Chegou pelo correio, em um envelope pardo
almofadado. Nunca ocorreu a Brandon Quint que
pudesse ser algo perigoso. O pacote estava enderecado
diretamente a Quint. Nao havia enderego para resposta.

Seu apartamento era tdo desorganizado quanto ele
préprio. Empurrou para o lado os livros e contas e pratos
sujos na mesa de jantar para dar espaco ao pacote.
Deixou-o parado 14 enquanto ia ao banheiro. O envelope
almofadado jazia recheado sobre a superficie cicatrizada
da mesa de carvalho. Aguardou, pacientemente,
enquanto mijava, preparava um sanduiche de manteiga
de amendoim e geleia, jogava um video game, e ligava
para sua namorada. Aguardou e observou quando ela
apareceu, enquanto iam para o sofi, e enquanto
sentavam para ver o filme.

“J4 imaginou se eles estiverem nos observando?” a
namorada de Quint perguntou.

“Nio sei”, respondeu.

Ela falou, “Euij4”.

“Hum.”

“As vezes posso senti-los. Seus olhos por tras do meu
pescogo, um zilhdo de pernas espinhosas, e eles
mordendo, 14 no fundo, entende? Meus pensamentos e
tal.”
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“Vocé pensa demais.”

“E, talvez. Nio sei. As vezes eu penso que nio penso o
bastante.”

“Ninguém estd observando. Quem vocé acha que
pode observar?”

“Nao sei. Poderia ser vérias pessoas, coisas, sei l4.
Vocé os viu. Talvez eles estejam nos observando, e tal,
nos deixando viver s6 porque os entretemos. Vocé ja
pensou sobre isso?”

“Nao.”

O pacote aguardou.

“Hum. Acho que nio.” Ela sentou-se, longe dele.

“E, eu também”, Brandon concordou. Seus olhos
repousaram sobre o pacote.

A namorada arrancou uma cuticula. “Brandon, vocé
me ama?”

“Claro, com certeza.” Brandon ergueu-se. “Ei, eu
quase esqueci. Recebi algo estranho no correio hoje.” Ele
foi até amesa.

“Algo estranho?”

“E.” As mios de Brandon estavam pesadas e brutas ao
redor do pacote. O papel pardo estava empoeirado.

Brandon sacudiu o pacote.

A namorada perguntou, “O que é?”

“Nao sei.” Brandon rasgou o lacre e abriu uma ponta
do pacote. Puxou um mini gravador. Seu pléstico lustroso
e prateado o atrafa. “Carai”, ele comentou.

“Ei, legal!” exclamou a namorada. “De quem é?”

“Eu n#o sei.” Brandon abriu o compartimento da fita




e puxou o cassete que estava dentro. Escrito em branco
no preto, havia um simbolo — uma esfinge sentada de
forma empertigada, nobre, de um lado.

“Eu vou pegar algo para beber”, a namorada
anunciou. “Vocé quer alguma coisa?”

Brandon balangou a cabeca. “Nao, valeu.” Ele néo
tirava os olhos do gravador e sua minifita. Um
sentimento incerto havia se instalado em suas entranhas.
Cuidadosamente, ele empurrou a fita de volta ao lugar e
fechou o compartimento. Procurou pelo PLAY,
encontrou, e hesitou. Ele ouviu a porta do refrigerador
abrir. Ouviu sua namorada cantarolar uma mdsica cujo
nome nio lembrava. Ouviu seu préprio coragio bater em
seus ouvidos.

Wasi Rostyevic e Dave Chang sentaram no banco de
tras do carro. Rostyevic observava a esquerda. Chang
observava a direita. Eles ndo podiam ser mais parecidos
se tivessem nascido do mesmo ttero, exceto pelo fato de
que um era branco e outro era asiatico. Chang veio de
Chicago. Rostyevic veio da Repiblica Tcheca. Ambos
barbeados, ambos com cabelo curtfssimo, ambos com
expressdes austeras, ambos com ternos pretos usados

sobre coletes a prova de bala, eles miraram na

homogeneidade e acertaram na mosca. Qualquer um a
que se pedisse para descrever os dois homens teria
dificuldade em distingui-los, além de dizer que um era

asidtico e o-outro era caucasiano. Isso nio daria muito
com o que a policia ou qualquer um pudesse trabalhar.

“Que horas vocé tem!” Rostyevic perguntou
levemente.

Chang virou o pulso e ergueu seu bracelete “20:35”,
respondeu. “Onde est4 o seu rel6gio?”

“Um garoto o roubou esta manha.”

“Corta essa.” Chang ergueu uma sobrancelha. “Vocé
foiroubado?”

“E. Néo ¢ engracado.” Rostyevic franziu o cenho.
“Um garoto derrubou seu frisbee na fonte. Ele me pediu
para ajudé-lo a pegar, entfo eu tirei o reldgio e mergulhei
meu braco na dgua. Enquanto eu fazia isso, o garoto foi
embora com meu relégio, pequeno bastardo.”

“Nao posso acreditar que vocé deixou-o fugir com o
relégio!”

“O que eu deveria fazer? Fritar seu rabo em praca
pablica em uma manhi movimentada de sexta-feira?
Acho quenio.”

“Vocé poderia usar o outro brago quando chegou na
fonte.”

“Eu sou canhoto.”

Chang sorriu e voltou a observar a janela.

Rostyevic mudou o assunto. “20:35 numa noite de
sexta-feira”, ele meditou, mantendo a voz baixa.
“Lembro de uma vez quando a noite de sexta-feira

significava que eu ia para a discoteca com uma mulher
em cada brago, dangando, bebendo e fodendo.”

“Os tempos mudam”, murmurou Chang. Ele
observava a janela, estudando os arredores da casa, os
corredores e as criangas brincando nos quintais.

Rostyevic suspirou, “Bons velhos tempos.”

“Nao no meu livro”, Chang resmungou em siléncio.
“Sexo, drogas e rock-and-roll tornaram-se doenga,
morte e discoteca. Ndo h4 nada bom nisso. Eu prefiro
fazer o que estou fazendo agora. Ao menos estou
arriscando minha vida por uma boa causa deste modo.
Eu gosto de pensar que estou fazendo minha parte para
manter as ruas seguras para as criangas de hoje.”

“E”, bufou Rostyevic. “Como aquela que roubou meu
relogio? Merda. Os garotos de hoje nfo precisam da
nossa ajuda. Eles tém armas maiores do que as nossas.
Diabos, Chang, uma crianga de seis anos pode chutar seu
traseiro flacido.”

“Vocé est4 fora da linha, agente”, Chang respondeu,
embora um breve sorriso tenha surgido no canto da boca.
“Nao me faca lhe dar uma ligio sobre chutar traseiros.”

“Em seus sonhos”, Rostyevic riu. “Vocé nao pode
chutar meu traseiro. Eu conhego todos seus pontos
fracos.”

Uma voz do assento do passageiro na frente do
veiculo interrompeu, “Chega de conversa fiada, agentes.
Esta é uma missdo, ndo um cha de bebé.”

Chang e Rostyevic responderam juntos, “Sim, Dr.
Hawthorne. Desculpe, senhor.”

A voz na fita soava notavelmente clara, e ainda,
Brandon Quint nio conseguia dizer se era de um homem
ou de uma mulher. Tinha um tom neutro que néo dava
pistas sobre a identidade de quem falava. Enquanto sua
namorada colocava gelo no copo na cozinha, Quint
sentou-se na mesa de jantar e ouviu a fita que tinha
vindo no gravador.

Ela comegava, “Nés lutamos por Ascenso de nosso
proprio jeito. Todos os caminhos levam a Roma. Todos os
caminhos sao um. Todos os destinos levam a iluminagéo.
Todos os destinos sdo um. Chegou sua convocagio ao
servico. Vocé deve ir sozinho a 15935 da Rua 36 na sexta-
feira, 19 de abril exatamente as 20:50. Vocé ficard no
carvalho do outro lado da rua e caminharé direto ao
sudeste. Chegara sob uma janela no segundo andar da
casa. Entre na casa por aquela janela. Ndo desvie deste
caminho se quiser salvar as vidas daqueles que vivem 4.
Nio leve ninguém consigo. Nio diga a ninguém sobre
isto até que tenha alcancado seu propdsito. Depois,
quando eles perguntarem, diga-lhes que esta organizagio
ndo é aquela que rastrearam no download. Se vocé falhar
em realizar qualquer parte desta diretiva, a pessoa errada
morrerd. Nio falhe. O enigma leva vocé onde o dogma
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nio consegue levar. N6s ndo criamos o caminho para a
Ascensio; nés o exploramos. Vocé pode tocar esta
mensagem mais uma vez, apds isso ela ird se apagar.”

A fita terminou e se desligou com um click sonoro.

“O que foi isso?” A namorada de Quint perguntou,
retornando com um copo de soda.

Quint deu de ombros. “Eunio sei.”

“O que vocé tem em suas maos, Paddy, é um palheiro.
Todas estas paginas, tio bem encadernadas, contém uma
pequena agulha que é a chave para este mistério. Eu
aposto minha vida nela.” Darlana Newcastle passou as
mios pelos cachos irregulares, baguncando ainda mais
sua desordem castanha. Ela suspirou e entio adicionou,
“A parte dificil, claro, serd encontrar a agulha no
palheiro.”

Padmanabhan Krishnam sentou-se a sua frente na
mesa da cozinha. Sua pele era da cor de rum temperado,
seus olhos castanho-escuros de mistérios antigos.
Padmanabhan recentemente havia deixado sua barba se
espalhar nio contida por seu rosto e seu cabelo crescia
até seus ombros. Ele havia negligenciado seu aliciamento
enquanto vagava pelas montanhas do Tibet a procura de
sabedoria. Embora profundamente liso, seu cabelo
guardava um crespo surpresa nas pontas. O sol queimava
luzes de prata e cobre no de outro modo fluxo negro. O
semblante despenteado de sua cabega contrastava
agudamente com o corte fino e arrumado de seu terno e
gravata.

Padmanabhan estudou o relatério em suas méos.
Voltou a ler a coluna, e seu riso saiu como um estrondo de
rochas. Ele comentou, “Vocé estd chamando-os de
Conselho Rebelde, hmm? Gostei disso. E tio irreverente
quanto esperava de vocé, minha cara.” Seu sotaque
tinha um enrolamento suave, uma melodia indiana que o
fazia soar divertido ou intenso.

Darlana sorriu, presuncosa, “Bem, nio é o que eles
saol”

Um aceno, entdo Padmanabhan respondeu, “Eles.
Ele. Ela. Sim. Suponho que se trata de um descritor
apropriado como qualquer outro — por enquanto.”

Uma descarga foi usada no banheiro de cima.
Darlana ergueu uma orelha para ouvir, repentinamente
alerta. O som de pés descalgos soava macio, em algum
lugar 14 em cima. Uma porta se fechou silenciosamente.
“Bebés”, murmurou Darlana.

Padmanabhan estudou Darlana com um olhar sutil e
pensou novamente o quanto ela era bonita naquela
forma natural de deusa mie. Seu comportamento
simples e confortivel o agradava assim como uma
refeicio vegetariana e saudavel. Ele apreciava sua pele
pélida, bochechas rosadas, seus olhos avela emoldurados
com linhas de expressdo e a expressividade graciosa de

[TIANIFEST®; TRANSITISS®ES DO CONSELH® REBELDE

seus labios. Ele sabia que ela era boa e nfo sentia culpa
disso. Ha muito tempo ele parou de se surpreender que
uma mulher de humores tio terraqueos, necessidades
tdo bésicas e tal sabedoria seria uma das Adeptas da
Virtualidade mais talentosas que j4 havia encontrado.
Padmanabhan havia prometido para si mesmo que
tentaria corteji-la quando voltasse do Tibet. Ele sabia
que ndo seria facil. Tinha de conquistar seus filhos
primeiro. Sentia que havia feito um bom progresso com a
mais jovem, mas o filho mais velho resistia. “Como sdo os
filhos?” ele perguntou.

Darlana virou-se, sua mudanga fisica tio abrupta
como sua resposta monossilabica, “Bons”. Ela moveu-se
até o pote de café para checar seu progresso. Reorganizou
as duas canecas que ja havia retirado do armario.

“Vocé estd preocupada com eles.” Padanabhan
colocou o relatério na mesa e dobrou suas maos nele.

Darlana deu de ombros. “Eles sio meus garotos. Claro
que me preocupo”. Ela hesitou antes de continuar. Focou
no sentimento do olhar de Padmanabhan em suas costas.
Pela primeira vez desde a morte de seu marido dois anos
antes, Darlana sentiu-se vulneréavel.

“Aconteceu alguma coisa?” Padmanabhan perguntou
gentilmente.

Darlana deu de ombros, “Eles quase me rastrearam
esta dltima vez, Paddy.” Ela pegou o pote de café e
derramou. “Eles chegaram muito perto.”

Padmanabhan acenou, nfio visto, e nao disse nada.

“Reuni tudo que consegui encontrar no relatério”,
Darlana continuou suave, de costas- para seu
companheiro, “e mesmo algumas coisas que nfo tinham
conexio Obvia mas que pareciam estranhas o bastante
para talvez estarem relacionadas. Eu te passei tudo que
pude.” Ela teceu seus indicadores pelas asas das canecas e
ergueu-as da bancada ladrilhada verde-mar. “N&o posso
pegar mais.” Ela se voltou para Padmanabhan, vapor
subindo do café em suas maos. “Estas pessoas, ou o que
seja, este Conselho Rebelde é muito mais experiente.
Eles sabem demais. Parecem quase onicientes por vezes.”

Padmanabhan observou enquanto Darlana se
aproximava. Ele notou o sulco de sua sobrancelha e o
esforco consciente de controlar sua voz. Ele nfo havia
percebido isto antes. Supds que ela pensou que ele estava
irritado, ou pior, desapontado talvez. Aproximou-se para
pegar uma das canecas dela.

“Tenho que pensar em meus filhos, Paddy”, Darlana
desculpou-se. “Desculpe-me. N&o posso mais trabalhar
nesse projeto.” Ela recuperou sua cadeira na mesa e

sentou-se, colocando sua caneca a frente. “E muito

perigoso. N6s nio sabemos o que estas pessoas sdo
capazes de fazer. N6s ndo sabemos se eles estdo do nosso
lado ou ndo. N6s realmente ndo sabemos porcaria
nenhuma sobre eles.”

Padmanabhan encontrou os olhos dela, cinzas, claros
enquanto eles se erguiam para olhar diretamente para os




seus. Por um momento, ele ndo disse nada; ela ndo disse
nada. Padmanabhan imaginou que viu o lampejo de
zeros e uns profundos em seus olhos, tique-taqueando
seus pensamentos. Ele ouviu e sentiu cada canto, cada
ponto, cada aviso em suas palavras seguintes, “Eu tenho
medo deles, Paddy.” E embora nfo tivesse dito alto, ele
também ouviu 'e vocé também deveria ter'.

“Ei, Michael”, a garotinha disse. Ela enroscou um
cacho ao redor do dedo. Cabelo escuro, cor de mogno
que tinha, de modo algum como o de sua mie — mais
como o do pai, seu falecido pai.

Michael sentou-se na cama e puxou o cobertor para
tapar o peito. “Ei”, ele respondeu em siléncio. “O que
foi?” Na escuriddo, o branco de seus olhos destacou-se
como os de uma coruja, brilhantes e assustados,
abruptamente alertas.

“Nada”, Chelsea sussurrou. “Sé queria cantar uma
cangdo.” Ela sentou-se na borda da cama e acariciou o
cachorro de Michael, um cidozinho chamado Chubby.

Lagrimas brotaram dos olhos de Michael e seu labio
inferior comegou a tremer. “Vocé queria?”

Chelsea assentiu com a cabeca. Ela trouxe suas maos
juntas ao colo e olhou para o irmio.

“Por qué?” ele perguntou. “Por qué, Chelsea?”

“Bem”, a garotinha respondeu com calma prosaica,
“Vocé disse que iria contar. Eu néo posso deixa-lo fazer
isso.” Ela olhou e pegou o curativo em sua ferida. A
margem veio, e Chelsea puxou-o de uma vez. A mordida
havia machucado um pouco, uma meia lua,
perturbadoramente reminiscente, estampada em seu
pequeno brago.

“Eu néo vou contar. Sério.” Michael desenhou uma
cruz no peito. “Eu juro. Nédo contarei.” Ele deixou
escapar um solugo quieto. “Por favor, Chelsea. Eu sou seu
irmio.”

“Shhhh”, Chelsea acalmou. “Nao vai doer. Eu
prometo. Ndo vou deixar doer. Vocé s6 precisa ir dormir,
certo! E vocé terd um monte de sonhos bons. Deite-se
agora. Vou cantar uma cangio.”

Michael estava tremendo. Suas l4grimas escorriam
pelo rosto. Ele olhou para 4 janela e para a porta.

“Nio hé para onde ir. E a Mamie nfo vai ouvi-lo. Ela
estd 14 embaixo jogando com Paddy. Se vocé chamé-Ia,
eu vou machuci-lo. Vocé sabe que irei, Michael. Vocé
sabe que eu posso.”

“Chelsea”, o garoto implorou. “Por favoooor nio. Eu
nao quero morret.”

“Vocé nao vai morrer, bobo. Sé durma. Vocé acordara
novamente. Vai ver. Agora deite-se.”

Michael deitou-se novamente. Ele curvou-se em
uma posicao fetal e apertou o cobertor até o pescogo.

Chelsea comegou a murmurar suavemente. Ela

pausou para dizer, “Feche seus olhos, agora. Tudo ficara
bem.” Seus olhos brilharam como diamantes, mesmo na
escuriddo, lascas reluzentes de poder e asttcia.

Chubby sentou-se e comegou a uivar.

O seda virou a esquina. O homem no assento da
frente, Hawthorne, fechou seu PDA com uma batida
aguda. “Os senhores estdo prontos?”

Chang acenou, “Simsenhor.”

Rostyevic puxou as mangas, “Simsenhor. Pronto
quando o senhor estiver.”

“No6s estamos indo para a abordagem final.”
Hawthorne inclinou-se para frente para olhar ao redor
do motorista e uma rua secundéria enquanto o carro
lentamente cruzava pela vizinhanca residencial.

Chang retirou a pistola automdtica de dentro do
coldre e deu-lhe uma tltima checada.

“Precisdo, senhores”, zumbiu Hawthorne. “E do que
se trata. Lembram do objetivo”.

“Simsenhor”, os dois agentes responderam
simultaneamente.

Com suas mios pélidas e finas envoltas em sua caneca
fumegante, Darlana deitou o olhar no café. Ela mal podia
olhar para Padmanabhan e dizer-lhe que tinha de deixa-
lo. Ele manteve sua guarda tido bem que ela mal podia
interpreta-lo. Uma caréncia de expressio preencheu sua
persona hermética, complementando o moderno terno
de mégico e olhos castanhos profundos com seus cilios
surpreendentemente plenos que abrigavam e escondiam
0 que espreitava naquelas profundezas. Darlana tinha
pensado muitas vezes como daria algo para ter uma pista
sequer das verdadeiras emogdes de Padmanabhan. Um
dia, ela prometeu para si, encontraria a coragem para
realmente procurar. Nao hoje. Hoje, ela olhava para si
refletida na superficie brilhante do café e suspirava, “Me
desculpe.”

“Eu entendo”, Padmanabhan disse. Ele compreendia.
Moveu sua méio. Queria alcancar a mesa e descansi-la
sobre a de Darlana, mas Padmanabhan nio podia. Ele
puxou-a de volta e agarrou a caneca. Odiava passar por
uma demonstragio de compaixfo, empatia, afeicio ou
qualquer coisa similar. Ele odiava isto.

Darlana olhou para vislumbrar o aperto dos maxilares
de Padmanabhan antes dele erguer sua caneca para
beber dela. Ela sentia lagrimas surgindo, aperto na
garganta. “Por favor, nio fique bravo comigo”, ela
sussurrou.

Padmanabhan franziu o cenho ainda mais
profundamente. Firia era a tltima coisa em sua atual
preferéncia de emocdes. Sua mao cogou, se contraiu.
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“Nao estou”, ele disse. Sua mao cogou, se contraiu
e alcancou. Pela mesa, a mao deslizou até as pontas
dos dedos tocarem as costas da mio dela.
Padmanabhan interrompeu o gesto ai. Era o
méximo que ele se permitiria. “Néo estou”, ele
insistiu.

O siléncio se alongou dali, toda atencio nas
pontas dos dedos de Padmanabhan pressionadas
contra as costas da méio de Darlana.
Inesperadamente, uma voz computadorizada, a de
Darlana, quebrou a quietude. Soou do canto da
sala, “Presenga ndoidentificada. Quarto 3.”

Padmanabhan e Darlana voltaram-se
rapidamente para a voz. Uma porta deslizante
havia se aberto automaticamente para revelar uma
tela de computador. A tela mostrava um quarto
sombrio com uma figura adulta igualmente
sombria ao lado da cama de uma crianca. Em um
instante, um pequeno movimento na cama
desdobrou-se no cachorrinho da familia. O
cachorro moveu-se para a ponta da cama. Os dois
magos ouviram o cio latir em estéreo, através do
computador e ao vivo do quarto distante.

Darlana saltou da cadeira. “Seguranga Nivel
31

Asluzes se apagaram.

Havia uma segunda fita no envelope

acolchoado, uma gémea da primeira mas para a

mensagem.

Uma vez que a namorada havia ido para a
cama, Quint puxou a segunda fita para fora do
envelope e a inseriu no gravador. Ele empoleirou-
se no canto do sofd e pressionou PLAY. O zumbido
quieto das engrenagens forneceu um prelidio, um
aviso, uma introducdo. Quint prendeu a
respiragio e aumentou o volume da méaquina.

A mesma voz, nem masculina nem feminina,
neutra, sem sotaque ou inflexdo, falou do alto-
falante. Ela disse, “Vocé deve lembrar que é a
chave inglesa. Vocé nio é esperado. Este é seu
ponto forte. Assassinos, mentirosos e ladroes se
infiltraram onde vocé vai. Observe e ouca. Uma é
mulher. Um é homem. Um corrompeu o outro.
Destrua-os. A doenga ird se espalhar se vocé
falhar, e n6s perderemos mais do que j4 perdemos.
Procure por aquele que sabe demais. Este ¢ seu
inimigo. O aliado de seu inimigo é seu inimigo.
Nzo hesite. Vocé terd oportunidade limitada para
salvar o inocente.
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Darlana tomou apenas trés passos antes de cruzar o
limiar até a sala de estar.

Qualquer Adormecido teria deixado passar o estalo, a
implosdo da quebra de realidade que seguiu na esteira de
seu salto, mas Padmanabhan n#o deixou. Ele provou do
residuo picante de 0zOnio do Paradoxo deixado para tras
enquanto ela mal conseguia evitar um movimento
totalmente vulgar. Ele hesitou apenas um momento, o
instinto segurando-o por um segundo do ponto instavel
onde ela havia desaparecido no ar, e entio correu e foi em
direco as escadas. Ele havia ido até o segundo andar a
moda antiga, no escuro. Enquanto subia os degraus dois
de cada vez, puxava um pingente de sua camisa e
deixava-o pender livre. Sua pele perdeu o contato da
pesada mandala, mas o talisma tinha mais poder fora de
suas roupas, onde ele podia seguira-lo caso precisasse.

Padmanabhan chegou no topo das escadas com
cautela, ouvindo. Ele no estava certo de qual quarto era
qual, embora levasse apenas um segundo para localizar o
som de vozes. Silenciosamente aproximou-se da porta do
quarto, encostado a parede. Mais 0zOnio atacou seu nariz
e ericou os cabelos da nuca. Magica. Outro cheiro, o
aroma inconfundivel de carne queimando, adicionava
um tom patrido ao ar. O batimento cardiaco de
Padmanabhan acelerou. O mago plenificou seus
sentidos, expandindo sua consciéncia em um amplo
didmetro ao seu redor.

Darlana falou de dentro do quarto, “Recue.”

O cachorrinho mal humorado latiu e latiu e latiu
mais.

Uma crianga, uma garotinha, perguntou, “Mamée?”

Um homem falou, “Eu néo quero fazer nenhum mal.”

Darlana disse, presumivelmente 2 filha, “Est4 tudo
bem, docura. Volte para seu quarto, certo? Vamos la.
Michael, v4 com ela, e leve Chubby com vocés.”

Padmanabhan achatou-se junto a parede na porta
fora do quarto.

“Eu quero ficar com vocé, Mamae”, a outra crianga
disse, soando muito mais madura do que seus sete anos.

“Nao agora, Michael.” Darlana respondeu. “Va com
sua Mana. Esté tudo bem.”

Qintruso disse, “Olhe, h4 algo que vocé deve saber...”

Darlana interrompeu-o abruptamente, “Nao. Vocé
nio se mexe. Naoird falar.”

Padmanabhan maravilhou-se com a habilidade de
Darlana em manter um ar de autoridade calma em face
de um desafio. Ele agachou-se ao nivel da crianca antes
da garota sair do quarto com Chubby latindo e ganindo
em seus bracos. Ele sorriu e colocou seu dedo indicador
nos labios.

Chelseanio estava surpresa em vé-lo 14. Ela devolveu
o sorriso e néo disse nada, embora olhasse para tras com
curiosidade enquanto ia para seu proprio quarto.

Padmanabhan esperou até que Chelsea saisse do
corredor, entdo se voltou para espreitar da soleira da

porta para o quarto. Ele mal podia distinguir trés formas
humanas na escuriddo. Darlana estava préximo a cama.
Seu filho agarrado a sua perna. Alguém, o homem, o
intruso, estava no canto fora do raio de luar que entrava
pelajanela.

“Vamos, Michael. Preciso que vocé tome conta de
sua irma. Vocé é um garoto. Preciso que vocé seja o
homem da casa agora. Vocé pode me ajudar?” Darlana
persuadiu seu filho sem tirar os olhos do homem no
canto. Ela abaixou-se com uma méo para tentar fazé-lo
soltar.

Michael hesitou.

“Michael, por favor”, Darlana implorou. “Querido,
estd tudo bem. Eu ficarei bem. V4 e tenha certeza de que
Chelsea estd bem, certo? Por favor, bebé. Por favor, v4.”

Quando Padmanabhan pensou que teria de entrar e
retirar Michael, o garoto sussurrou algo na cintura da
mie e caminhou lentamente para fora do quarto.
Padmanabhan permaneceu agachado, onde estava cara
a cara com Michael quando o garoto saiu. Seus olhos se
encontraram.

Padmanabhan sorriu. Ele sussurrou, “Vocé é um
garoto valente, Michael.” O homem olhou nos olhos do
garoto e viu algo que nfo esperava. Ele viu compreensio
e aceitagio do destino. Padmanabhan foi pego de
surpresa. Ele nfo esperava tamanha maturidade do
garoto.

“Tome conta da minha mie, Paddy. Certo?” O garoto
pediu, sério, silencioso.

Padmanabhan hesitou por um momento, entio
tentou tranquilizar o garoto, “Irei, Michael. Nio se
preocupe. Vou tomar conta dela.” Afagou o ombro de
Michael.

Michael acenou e voltou-se para o quarto de sua
irma, caminhando lentamente, deliberadamente, um
passo de cada vez.

Um rosnado baixo soou do primeiro quarto. Darlana.
“Me dé um bom motivo para que nio torre seu cérebro
agora mesmo e deixe-o viver o resto de sua vida como um
vegetal!”

“Vamos, Darlie, vocé me conhece! Eu nio te
machucaria nem aos garotos. Da um tempo!”

Padmanabhan repentinamente reconheceu a voz.
Um frio subiu pela espinha. Algo estava errado. Seu tino
interno soou alto e claro.

“Olha, Darlie”, Quint entoou, voz baixa e cautelosa,
“quando eu vim aqui, sua garotinha...”

Padmanabhan ficou de pé e entrou no quarto.

“.estava...”, Quint interrompeu, o olhar se
deslocando para anova chegada.

Michael caminhou até o fim do corredor e entrou no
quarto da irm4 sem olhar para trés.

“O que foi?” Darlana atacou, sacudindo de ftria.

Hesitacdo vertida sobre Quint. Suas opgdes
escorregaram por sua mente, nenhuma encontrando
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tracdo o suficiente para direciona-lo. Ele abriu a boca.
Fechou-a. “Seu garoto... parecia doente ou algo assim.”

Ap6s um momento de siléncio, Darlana assobiou,
“Nzo o suficiente.” Ela ergueu a mio, pronta para
aponté-la para o intruso.

Padmanabhan pegou o gesto e o interrompeu. Ele
sentiu o formigamento de mégica correndo por seu brago
e cabega até o cérebro.

“Paddy!” Darlana gritou. Ela sentiu a mégica fluir
para o alvo errado. A refreou no tGltimo minuto, puxou-a
de volta para si tio rapido que fez seu estdmago
embrulhar.

A miégica estalou um chicote no cérebro de
Padmanabhan. Ele experimentou um lampejo de luz por
tras dos olhos e imediatamente o opds com um trangado
de Vida que se infiltrou através das témporas e evitou o
aneurisma. “Isso...” conseguiu dizer antes de perder a
capacidade de falar.

“Merda!” Darlana exclamou. “Acender luzes.”

Asluzes acenderam no quarto.

“Jesus, Darlie!” 0 homem no canto bufou, incrédulo.
“Vocé iame matar!”

Darlana estendeu a méo para ajudar Padmanabhan
enquanto ele balancava prestes a desmaiar. “Vou fazer
pior do que isso se vocé se mexer”, ela rosnou para o
homem no canto.

“Nao vou a lugar algum”, respondeu o outro homem.

O rosto e as mios de Padmanabhan estavam tmidas,
suando frio, mas ele fez a investida para desviar a mégica
da morte. Ele colocou uma mio no ombro de Darlana,
tanto para manté-la em xeque quanto para manter-se
equilibrado. Sua visdo clareou lentamente. O quarto
voltou ao foco nebuloso. A luz feria, mas permitiu a
Padmanabhan um vislumbre do intruso. Ele piscou.
Estava bem. Havia reconhecido a voz do homem. Um
estudo cuidadoso das feigdes do homem, de olhos
profundos sobre um nariz aquilino que dominava um
rosto sem queixo, do cabelo loiro escorrido de um surfista
aficionado e bronzeado, ndo um hippie magricelo com
cheiro de patchouli, confirmou. Padmanabhan nio viu
nada fora do lugar, nenhuma indicagio de que néo era o
homem que pensava que fosse. Ele nio detectou engano
naidentidade do homem.

“Paddy? Vocé estd bem?” Darlana soou verdadeira,
profundamente preocupada.

Padmanabhan gostou do tom que havia na voz de
Darlana. Ele gostava muito. Distraiu-o por um breve
momento. Um pequeno sorriso arrastou-se em suas
covinhas, irdnico quando chegou em conjunto com uma
monstruosa dor de cabeca em suas témporas. “Isso...”, ele
tentou de novo, “te traria um Karma muito ruim,
Darlana. Nao ha necessidade de maté-lo..., ainda.” Ele
ergueu seus olhos negros para o intruso. “Quint, vocé
veio sozinho?” Ele j4 sabia.

“E” Brandon Quint respondeu apressadamente. “S6
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eu. Sério, eu ndo quis assustar...”

Darlana voltou um olhar negro para Quint. Em dois
passos, ela estava ao seu lado. Estendeu a méo, pegou um
punhado de seu cabelo e arrastou sua cabeca vesga até
ela, “Que porra vocé estd fazendo na minha casa?!”

Hawthrone largou os dois agente préximos ao
carvalho, entdo desembarcou meia quadra rua abaixo.
Chang e Rostyevic cruzaram a rua, tomando uma rota
sudeste propositada. Seus sapatos de solado macio,
tamanho 42 perfeito, nio deixando marcas distintas no
gramado.

Passo. Passo. Passo. Passo. Eles caminhavam
casualmente, sem pressa, em unissono. Passo. Passo.
Passo. Passo

Passo. Passo. Passo. Passo. Michael entrou no quarto
de suairméazinha. Parou e olhou para ela na escuridio.

Chelsea sentou entre uma pilha de animais de
peliacia, seus préprios olhos brilhando tao
sobrenaturalmente quanto os olhos de botdo dos outros.

Michael respirou fundo e caminhou até ela. Sentou-
se ao seu lado, expressio resignada. “Eu te amo,
Chelsea”, murmurou sem olhar para ela.

A garotinha sorriu. “Eu te amo também, Mikey.” Ela
jogou os bragos ao redor dele e o abragou. “Tenho medo
desse homem.”

“Eu também”, Michael murmurou. Ele envolveu seus
bracos ao redor do corpo fino de Chelsea e a segurou.

Chelsea rastejou para o colo do irméo e descansou seu
rosto contra o ombro dele. A cancéo comegou como um
zumbido quieto que floresceu em palavras sussurradas,
“Oh, eu fui a feira de bichos. Os péssaros e as abelhas
estavam 14. O grande babuino, a luz da lua, estava
penteando seu cabelo ruivo. O macaco, ficou bébado, e
subiu na tromba do elefante. O elefante espirrou e caiu
de joelhos, e este foi o fim do maca... o...” A miusica
morreu abruptamente.

Quint apressadamente explicou a missiva da Esfinge,
tanto quanto estava disposto a compartilhar.

Darlana olhou para Quint, incrédula. Ela no se
importava com suas explicacdes e estava prestes a
mostrar-lhe o quanto quando algo lhe ocorreu. “Espere
um minuto. Como vocé entrou? Vocé néo disse. Como
passou pela minha seguranca?”

Quint deu de ombros, “Eu nio sei. Eles me disseram
para caminhar direto até a casa do carvalho do outro lado
da rua. Eles disseram para manter uma trajetdria pelo




sudeste que me colocaria na janela do segundo andar.
Eles disseram para olhar para cima e pular para o quarto.
Entdo, eufizisso. Af terminei aqui. Sem problema.”

Os olhos da mulher se estreitaram, “Eles disseram a
vocé...” Ela cruzou o quarto para onde o terminal do
computador do filho estava no canto. Com uma teclada
na barra de espaco, ela ligou 0 monitor. Dedos voando,
ela introduziu um comando, entio outro, e observou
enquanto o monitor comegava a mostrar vistas do
exterior e do interior da casa. Ela clicou aqui e ali para
ajustar as vistas das cAmeras de vigilancia e sensores do
exterior. Eventualmente, ela balangou a cabeca em
descrenca. “Merda.”

“O que foi?” Padmanabhan perguntou.

Darlana olhou para ele. “Ele esta certo. Eu tenho um
ponto cego na minha seguranca. Brandon caminhou
direto por ele...” Ela voltou-se para apontar a tela, para
mostrar a Padmanabhan o ponto, e parou. “Oh meu
deus”, engasgou. “Paddy, tem alguém 14 fora.”
Padmanabhan debrugou-se para olhar a tela. “Droga.”

“Tenho de proteger meu sistema e pegar as criancas”,
Darlana anunciou. Ela pausou para introduzir alguns
comandos extras.

Padmanabhan espiou com suspeita para Quint, “Eles
estdo com vocé?”

O outro homem balangou a cabega. “Eu vim
sozinho.”

O barulho das teclas sob os dedos de Darlana
preencheu o momento, entio a mulher disse, “N&s
serfamos alvos faceis se nio tivéssemos pego Brandon
entrando. Talvez seja por que ele tenha sido mandado —
nos avisar?”

Padmanabhan deu de ombros e continuou de olho
em Quint. Ele nfo parecia convencido.

Quint acenou lentamente, “Talvez.”

“O tempo dird.” Sem voltar as costas para Quint,
Padmanabhan foi até a porta, mas parou na soleira. Ele
indicou que Quint deveria acompanhi-lo. “Venha.
Vamos descer e ver se podemos ver o que estd havendo.”

“Certo”, Quint comentou.

Os dois homens desceram até a sala de estar, Quint na
frente, e tomou posi¢des defensivas.

Chang e Rostyevic cruzaram a rua até a casa. Do lado
de fora, eles eram a epitome do frio, da calma e da
reflex@o. Estes dois caras bem apessoados safram para um
passeio em ternos de trés pecas em uma noite quente de
Primavera. Nada para ver aqui, pessoal. Por dentro, eles
eram molas enroladas, totalmente alertas e prontos para
qualquer coisa. Nunca se sabe o que um mago das
Tradigoes pode jogar em vocé.

“Isto supostamente é de rotina, certo!” Rostyevic
perguntou enquanto cruzava a calgada.

“E 0 que eles me disseram”, Chang confirmou. “Nés
entramos, pegamos os caras bons, matamos os caras
maus, e nos dividimos. Facil. Um colegial poderia fazer
isso.”

“Certo.” Rostyevic olhou a frente da casa. “Entao
porque eu tenho o pressentimento de que estou voltando
para o jardim de infincia para ser espancado pelo
valentiao?”

Chang pausou. “Seila.”

Rostyevic parou também e olhou para seu parceiro.
“Oque?”

O outro agente apontou para a casa, “Vocé nio acha
que estio nos esperando, acha? Notou que as luzes estio
desligadas? Nao pode passar muito das 2100 horas.
Ninguém vai pra cama tdo cedo. E estas luzes do quintal
nio sdo seu padrio de jardim. Nés nao conseguimos ver
asjanelas. Mas, somos alvos faceis aqui.”

“Vamos bater”, Rostyevic sugeriu. “Talvez eles
pensem que somos mérmons.” Seu sorriso arqueou-se de
um lado.

“Bonito”, Chang comentou. “Mas, eu acho que
temos algo aqui. Hawthorne estd fungando em nosso
cangote. Vamos ser diretos. Sem desviar muito deste
ponto. Tenho certeza de que eles sabem que estamos
aqui. Eu tenho uma dessas campainhas super projetadas
no meu bolso. Ding-dong explosivo. Vamos 14.”

Rostyevic assentiu e desviou de seu caminho para ir
para tras de Chang. “Te dou cobertura.”

Juntos, eles andaram até a varanda.

Tudo aconteceu muito rapido apds isso.

Das escadas, um grito cortou a quietude, “Nao!”
Darlana havia finalmente deixado seu terminal para
checar as criangas. “Paddy!” ela gritou. “Oh meu deus,
Paddy! Meu bebé. Oh deus, meu bebé! Nao!”

Padmanabhan e Quint voltaram-se para olhar para as
escadas.

Uma explosdo arrebentou a porta da frente.
Estilhagos e lascas de madeira irromperam na sala
seguidos por duas formas negras. Voou a primeira bala.
Blam!

O alarme de seguranga comegou a soar, muito alto e
furioso.

Padmanabhan amassou-se. Ele caiu, duro e rapido.
Assim mesmo. Um momento depois, veio o préximo.
Uma bala na cabeca havia feito um buraco conico em seu
cérebro, entrando pequeno, saindo muito grande, com
um fluxo de sangue e matéria cinzenta.

Quint queria salvar sua pele. Ele mergulhou, pulou
sobre o corpo de Padmanabhan que se contorcia, e
correu pelas escadas. “Darlie! E hora de ir!” Ele chegou
no corredor e deslizou pelo chio de madeira. Caiu duro
de Iado e bateu o cotovelo. Agulhas se espalharam por
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seu ombro, pescoco e mandibula. Comegou a formigar,
mas rapidamente explodiu em dor total.

Vozes na sala de estar, vozes calmas, vozes frias, muito
frias, instigavam Quint. Ele ficou de pé e foi para o
quarto. Uma vez 14 dentro, ele bateu a porta atras de si e
parou, ofegante. Felizmente, seus olhos se acostumaram
com a falta de luz na casa.

O luar que passava pela janela iluminou Darlana.
Ajoelhada no chio sobre um corpo flacido e pequeno,
aplicando uma massagem cardfaca chorosa e
esperancosa. Ela se debrugou, solugando, respirando,
solugando. “Me ajude!”

“Vamos, Darlie. Temos que ir embora! Nés nfo temos
tempo de lidar com tudo agora. Traga-a. Vou pegar o
Michael.” Quint olhou ao redor do quarto e encontrou o
garoto, sentando no canto, o cachorro em seus bragos,
olhando para o espaco. Ele parecia estar em choque.

“Paddy?” Darlie sufocou.

“E tarde demais para Krishnam. N&o pense, Darlie.
Vamos embora, ou vamos todos morrer. Vamos.” Quint
correu para o canto, agachou-se e arrumou Michael para
que pudesse apanhar o garoto pela cintura com um
braco. O céo se contorceu livre do aperto de Michael.

Com sua méao livre, Quint puxou uma palheta de
violdo de seu bolso e soprou nela. “Darlie, levante-se.”

“Chubby?” Michael perguntou, erguendo uma

aparéncia de consciéncia.
Darlie se levantou tremendo, o corpo flacido de
Chelsea em seus bragos.

Quint sacudiu a palheta em sua mio como se
sacudisse dados. “Foda-se, isso é muito perigoso. Mas néo
tanto quanto ficar aqui. Certo, deseje-me sorte. Deseje-
me sorte.” Ele jogou-a como dados também, como que
num jogo. A palheta ricocheteou na parede e aterrissou
no chio com um estalo macio e plastico. “Agora!
Vamos!” Quint agarrou o bragco de Darlana nio muito
gentilmente e puxou-a pela abertura feita pela magica.

“Chubby!” Michael chamou, o fim da tltima silaba
cortada enquanto passava pelo portal.

Um homem alto e magro em um terno preto abriu a
porta do quarto.

Chubby correu atrds de Michael, mordendo o
calcanhar de Quint. Ele desapareceu com os outros.

O portal se fechou.

O homem de terno farejou o ar, entdo estalou os
dedos atrés de si. “Atividade aqui. Mas chegamos tarde.
Eles se foram.”

“Eu estava fazendo o que ele me disse”, 0 homem
mostrado na grande tela de TV murmurou. Ele estava
descendo um corredor mundano, no escuro, entio
desceu um lance de escadas. Olhou para o outro homem,
o de pele cor de canela, aquele que estava seguindo atras
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dele, diretor, comandante, ameacador.

Nao havia mdsica tensa para acompanhar sua
descida nas escadas, nenhuma trilha sonora dramética
para avisar da desgraga iminente, embora cada
espectador na sala prendesse sua respiragio. O publico
inclinou-se para frente enquanto um corpo, observando,
atentamente, ouvindo, antecipando o que sabia que
eventualmente viria.

“Desligue”, ordenou Hawthorne. Ele estava
empertigado no fundo da sala, mios agarradas nas costas,
e olhando para baixo para os acentos em estilo de sala de
aula. Seu casaco branco cheirava a alvejante para
alguém que ousasse chegar perto o bastante. Por isso,
todo ele tinha uma esterilidade que parecia ir direto ao
coragio. Mesmo sua voz era desprovida de emogio,
desprovida de cor. Olhos esterlinos receberam a
transmissao de imagens enquanto a gravacio continuava
por mais um momento. Ento, a telade TV ficou escura.

“Obrigado”, disse Hawthorne, ininterrupto.

Alguns dos espectadores se contorceram em seus
acentos e voltaram para olhar Hawthorne. Outros néo
mostravam sinal de estar intimidados. Eles conheciam
Hawthorne e seus meios decididos. Eles sabiam que
deveriam se preocupar apenas quando Hawthorne
perdesse a calma, ndo quando ele estivesse frio.

“Vocé estava 14, nio estava, Dr. Hawthorne?” alguém
perguntou.

Hawthorne assentiu. Ele caminhou lentamente até a
frente da sala. “Sim, Sr. Chettely, eu estava. Estava
liderando a missao. O Sr. Chang e o Sr. Rostyevic
formavam minha unidade. Nés haviamos recebido uma
dica de que havia uma unidade dos Adeptos da
Virtualidade trabalhando na casa. Invadimos, e
encontramos evidéncias corroborando o suficiente para
fazer valer um ataque.”

“Senhor”, outro perguntou, “vocé nao é cético? E se
fosse uma armadilha?”

Hawthorne deslizou as maos até os bolsos de seu
jaleco e envolveu os dedos em uma pequena bola de
borracha da cor do arco-iris escondida 14 dentro. “Nos
somos céticos, sim. Isto é o porqué de termos procedido
com extrema cautela. Mais, todos compreendemos o
risco envolvido na missdo. Nés fizemos o que pudemos
para demarcar a residéncia‘ antes da invasdo, mas
tivemos apenas um aviso de 26 horas. Sentimos que
valeria o risco se pudéssemos ser bem sucedidos em
desentocar um ou dois renegados.”

“Vocé tem provas de que fez isso!?” Uma voz
masculina chamou do fundo da sala.

Hawthorne fechou na direcéo do interlocutor. “Nao,
nio temos”, ele respondeu. “Embora pouco importe. A
miss@o ainda foi um sucesso.”

“Em que bases vocé fundamenta esta suposicdo, Dr.
Hawthorne?” continuou a voz.

Os espectadores viraram-se para ci e para l4,




observando o debate entre a voz do fundo e Hawthorne
na frente. Sua atencfo passou de volta para Hawthorne.
Eles aguardaram sua resposta.

Hawthorne pausou, expressio endurecendo
perceptivelmente. Eventualmente, disse, “Eu néo fago
suposi¢des, senhor. Mas, vou satisfazer sua pergunta.
Baseamos nossas conclusdes nos fatos de que n#o
perdemos agentes e conseguimos interromper uma
estagio central de hackeamento de um criminoso. Além
disso, conseguimos assegurar um nidmero de arquivos
extremamente (teis, tais como o gravador que vocés
estavam vendo quando eu cheguei.” Ele inclinou a
cabeca pausando, pensativo, entdo continuou,
“Desculpe-me. Acho que nfo o conhego.”

“Nao”, respondeu a voz. “Vocé nio conhece ainda.
Mas conhecerd. Meu nome é Metrépolis. Tenho
observado Darlana Newcastle por algum tempo.”

O homem chamado Metrépolis levantou-se de seu
acento. Tinha quase dois metros de altura. Terno de
linho da marinha e uma camisa de botio creme
desmentiam a frieza de seu comportamento. Ele podia ser
um estudante que fazia pouco além de quebrar coracdes,
beber cerveja, e escrever artigos, exceto pela seriedade
clara e intensa de seu olhar e as linhas rigidas ao redor de
sua boca, negando que Metrépolis tivesse feito alguma
destas coisas.

O desafio no olhar de Metrépolis néo se perdeu em
Hawthorne. Ele ficou um pouco mais alto e cruzou os
bragos no peito. “Sr. Metrépolis”, comentou. “E um
prazer conhecé-lo. A menos que esteja errado, vocé é
aquele a agradecer pelo rastreamento do fluxo da Sra.
Newcastle. Mantenha o bom trabalho.”

“O que vocé nio parece compreender, Dr.
Hawthorne,” Metrépolis disse como se nio tivesse
ouvido as amabilidades, “é que vocé interrompeu um
projeto de reunifio de informagéio de longa duracéo. Nos
estdvamos a beira de um grande avanco.”

O canto da boca de Hawthorne se contraiu. “Vejo.
Bem, St. Metrépolis, desculpe-me se interferimos com
seu projeto favorito, mas temos problemas mais
prementes.”

Metrépolis ndo se preocupou em manter seu tom de
voz limpo de criticas, “Vocé tem uma dica infundada de
uma fonte ndoidentificada.”

“Sim”, Hawthorne acenou firmemente. “Que se
provou confidvel. Nessa mudanga dos tempos, senhor,
nio temos mais o luxo do tempo ilimitado. Quando
buscamos uma ameaga, devemos responder
imediatamente e com forga suficiente para neutralizar a
ameaca. O momento de agir chegou. Nés agimos.”

“Vocé tem apenas informacéo limitada, doutor. Uma
Adepta da Virtualidade maternal era a menor de suas
preocupagdes naquela casa. Agora, perdemos o rastro de
todos eles. Um estd morto e os outros sumiram. Espero
sinceramente que esta situagio nfo se volte contra o
senhor.”

Hawthorne bufou. “Desculpe-me. Sr. Metrépolis,
nio gosto de seu tom. Obrigado por vir ao semindrio.
Acredito que disse tudo que tinha a dizer sobre este
assunto.” Hawthorne nio se moveu, desafiando
qualquer um a pressioni-lo. Ele ficou no siléncio
subsequente como uma estdtua de Atlantida, ereto e
austero, nas profundezas secretas do mar, eterno. Apds
uma pausa apropriadamente dramatica, ele se voltou e
fez seu caminho até a saida. A sala permaneceu coberta
em pesado siléncio até a porta se fechar em seus
calcanhares. Entdo, e apenas entdo, os espectadores
comegaram a murmurar entre si.

Metrépolis nio disse mais nada. Ele caminhou
diretamente para a outra safida. Ninguém seguiu por
aquele caminho.

Michael e sua mae se mudaram para uma nova
cidade. Eles assumiram um novo nome e construiram
uma nova vida. Comegaram de novo. Michael viveu seu
papel como homem da familia. Ele foi um grande
conforto para sua mide quando se encontrou sem sua
filha.

Mais é revelado no Capitulo Um...
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Horizonte Perdido nio é apenas o titulo de
um filme velho de Frank Capra sobre
) | Shangri-La — ele também descreve
. j apropriadamente o estado das coisas para
; a maior capela umbral das Nove
Tradicoes. Horizonte caiu e agora estd em
rufnas. Ninguém mais vai 14. Muitos dos
caminhos e portais foram redirecionados.
Também perdido estd o Conselho das
Nove. Os maiores Arquimestres das
Tradigdes estdo ou mortos ou escondidos. Muitos outros
Mestres, presos na Umbra quando a Tempestade de
Avatares comecou, ainda tém se comunicado com seus
companheiros terrdqueos. Alguns dispostamente se
retiraram para os reinos umbrais de alta mégica,
abandonando a Terra, mas apenas apds sofrer ferimentos
tanto fisicos quanto mégicos. Os poucos Mestres que
restaram na Terra abandonaram papéis de lideranga,
retirando-se para monastérios ou capelas ocultas, ou
buscando paz interior ou mergulhando sozinhos em
conhecimento secreto hd muito perdido. No se pode
contar com eles para ajudar a proxima geragio de
Despertos.

Por isso, as Tradigbes agora estio frouxamente
conduzidas por um conjunto de Adeptos e Discipulos —
quem quer que se aproxime e tome as rédeas. Nem todos
eles tém o pedigree adequado para a fungdo — nenhum
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guarda qualquer reconhecimento do Conselho perdido
para seu papel. No entanto, eles reivindicam tal heranga,
fazendo com que muitos resmunguem sobre golpes e
lideres ilegitimos. Alguns pedem por conselheiros
democraticamente eleitos. Outros abominam a ideia e
dizem que é contra a natureza dos Despertos — pois alguns
sdo claramente mais Despertos do que outros; apenas
aqueles que merecem papéis de lideranga devem ter
permissio para manté-los. Mas isto ajuda pouco em
defender os atuais lideres, alguns dos quais certamente
ndo merecem seus postos tanto quanto herda-los por
estarem no lugar certo na hora certa quando a
Tempestade de Avatares comegou.

Uma coisa que a nova lideranga fez foi levar as
Tradigoes as ocultas. Ainda que estivessem escondidos
antes, eles realmente aprofundaram a cobertura agora.
Ha pouca, se alguma, agressio aberta contra os planos
tecnocriticos. Algumas poucas cabalas se aventuram de
vez em quando e saem chamuscadas, por assim dizer, mas
em sua maior parte, os defensores da madgica e da
Ascensio desistiram da luta e se arrastaram aos esgotos
para contemplar seus umbigos, deixando o destino dos
Adormecidos e do mundo nas mios da Tecnocracia.

Muitos magos acreditam que foi a apatia adormecida
que venceu, nio a Tecnocracia. Poucos se importam em
perguntar quem plantou as sementes desta apatia e nutriu
o mundo de esfor¢os sem sentido nas Gltimas décadas: a
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Tecnocracia. Um mundo apético é o resultado inevitavel
de um mundo sem mégica. Muitos Tecnocratas podem
nio ter previsto isto, mas alguns certamente sim. Os
lideres das Convengoes sabiam perfeitamente que dano
seu credo no reducionismo material causaria no
Consenso — e fizeram isso. Tudo se adapta ao seu
Cronograma de algum modo, mesmo que seus agentes de
rua ndo saibam exatamente disso.

A despeito do que seu cirurgifo Progenitor médio ou
operativo da NOM possa acreditar sobre a natureza
utépica de seus feitos e sua ciéncia, a Tecnocracia nunca
tratou de ciéncia. Esse foi apenas seu método, os meios
pelos quais ela obteria controle do Consenso. E isto é
exatamente do que trata a realidade: controle. A despeito
de suas origens iniciais, o controle tem sido a principal
meta da Tecnocracia desde quando seu paradigma obteve
uma vantagem um século atras. Seus lideres fizeram um
bom trabalho em convencer seus Tecnocratas do
contrério. Sua propaganda “um mundo melhor através da
ciéncia” trabalhou em muitos magos das Tradiges,
alguns dos quais cafram por ela e até mesmo equipararam
o paradigma tecnocritico com a ciéncia humana e
benéfica. O fato de que os Adormecidos ja ajudaram a
criar estes avancos na medicina, agricultura e economia
s6 reforga a ideia. Mas a discussio entre ciéncia e mégica
tem sido falsa durante todo esse tempo, como qualquer
Filho do Eter pode afirmar. O verdadeiro conflito é entre
liberdade e controle. E a Tecnocracia trata de controle. Sua
assim chamada ciéncia “progressiva” é apenas um manto
para seus verdadeiros motivos.

E assim voltamos as Tradigdes e seu predicamento
atual. Nem todos cafram neste pedido de desculpas para
desistir da Ascensdo. Alguns veem através deste
estratagema e o reconhecem pelo que é: um truque
projetado pela Tecnocracia para fazer os magos aceitarem
sua realidade no mais baixo denominador comum. Ou
isso ou uma desculpa esfarrapada usada pelas Tradigdes
para desistir de seus ideais. Nenhuma opgéo é aceitavel.
Alguns acreditam que seja tempo de levantar-se
novamente e mais uma vez buscar a Ascensio — ndo
importando quem ficar no caminho, seja Tecnocracia ou
Tradigo.

Entre no Conselho Rebelde, também chamado “A
Esfinge”. Esta entidade misteriosa — supostamente uma
cabala de magos desconhecidos — comegou a enviar
mensagens a capelas por todo o mundo, usando as
Tradigbes para mais uma vez assumir a bandeira da
Ascensio. Reivindicando uma cadeia de comando direta
do Conselho anterior (ainda que nio fornecendo provas),
estes “rebeldes” — como os atuais lideres terrdqueos das
Tradicoes os chamam - exigem ser ouvidos. Suas
transmissdes passam por muitas barreiras e tentativas de
bloqueé-las. Estas “mensagens do além” estdo nas mentes
de cada jovem mago que est4 cansado de se esconder — e
elas molestam as mentes daqueles que mantém o status
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quo.

O credo do Conselho Rebelde é que a Ascenso é real
e ainda possivel. A apatia é exatamente o que precisa ser
superado; néo é o inevitdvel ou mesmo estado natural do
Consenso. Ndo é apenas uma questdo de mégica e a
liberdade de trabalh4-la a propésito da vontade do mago.
E também sobrevivéncia. Um Avatar precisa de mégica, e
sem ela, ele adormece —ou até mesmo morre. O ataque da
Tecnocracia & méagica é um ataque ao Avatar de cada
mago — e ao potencial da propria raga humana. Submeter-
se e assumi-lo, ou simplesmente deix4-lo acontecer sem
intervir, é permitir o genocidio da esperanga.

E ndo se engane: a Tecnocracia venceu através da
apatia. Ela plantou esta semente e observou-a crescer no
jardim das vinhas podres. Agora fica a cargo das
Tradicoes — e aqueles Tecnocratas realmente iluminados,
realmente progressistas, que realmente sabem melhor —
trazer a selva de volta ao jardim. Trazer oportunidade,
possibilidade, esperanca, e talvez um pouco de
significado, para esta coisa chamada existéncia.

[TIETAENREDOD

O aparecimento do Conselho Rebelde é um elemento
do metaenredo que pode afetar uma cabala tanto ou tio
pouco quanto seus membros desejam. A despeito do que
eles fazem, as tensoes escalardo ao seu redor, mas nio
necessariamente em decretos de histéria pré-
determinados e fixados pela White Wolf. Fica a cargo de
cada Narrador tecer estes eventos em seus jogos. Se um
Narrador nio gosta deles, pode manter as transmissdes
longe de sua cabala; elas simplesmente nio sdo entregues
e nio sdo diretamente enredadas em eventos. Ele pode
optar em usar as transmissdes como parte da histéria de
fundo do mundo, causando levantes politicos que
envolvem indiretamente sua cabala — ou no; a escolha é
sua (a histéria de fundo continua nos livros de referéncia
da White Wolf).

As transmissoes sdo muitas vezes chamados vivos as
armas e depoimentos para as vitérias (e derrotas) de
outros na batalha. Uma meta maior de alguns magos é ser
mencionado em uma transmissdo, dando-lhes um alto
grau de crédito com outros que se preocupam com a
Esfinge. Ninguém realmente sabe como a Esfinge
descobre sobre estes feitos, mas as pessoas imaginam que
achance de ser mencionado aumenta se estio ligados uns
aos outros, contando sobre suas faganhas para a Ascensio
em bate-papos privados na internet, em cafeterias e em
mensagens ocultas passadas através dos canais
subterraneos.

Algumas cabalas incégnitas, contudo, podem achar
alguns feitos seus transmitidos a outros pela Esfinge,
mesmo que mantenham para si e nio contem a ninguém
sobre suas atividades. Isto leva muitos a suspeitar de
algum grau de espionagem umbral sofisticada, mas nao
existem provas. Nenhum rastro pode ser rastreado. Estes




assuntos desconhecidos s6 aparecem raramente nas

transmissdes, mas seu aparecimento preocupa e
amedronta alguns — e encoraja outros ainda mais,
convencidos de que o Conselho que seguem é de fato
poderoso, talvez até mesmo angélico.

NA® JULGUE PARA NA® SER JULGAD®

Os Narradores devem lutar para manter um ponto de
vista objetivo sobre o Conselho e os magos que o elogiam
ou o condenam. Os personagens tém muitas respostas
apaixonadas para estes eventos, mas os Narradores
podem querer permanecer mais abertos — Guardides nio
estdo “errados” e Emissarios nfo estio “certos”, ou vice-
versa; eles sio uma mistura disso tudo. Além de qualquer
coisa, o Conselho Rebelde é motivo para questionar
todos pontos de vista.

Muitos magos das Tradigoes veem o Conselho
Rebelde como uma ameaga ao status quo, e seu credo
como um chamado esttpido, imaturo e inconsequente a
anarquia. Alguns magos realmente sdbios estio
comprometidos com caminhos de iluminagio interior, e
acreditam que aqueles que se engajam nesta nova Guerra
da Ascensio estio apenas se enganando com vitérias
externas e lutam por crescimento e iluminagio interna.
Eles nfo estio necessariamente errados.

Existe um perigo real aqui: muitos daqueles com o
mais alto nivel de compromisso a este novo credo sdo
muito jovens ou muito recém Despertos para ter qualquer
ideia do quanto o pogrom Tecnocritico pode ser ruim.
Eles ouviram histérias, mas muitos acreditam que sio
exageradas. A loucura dos jovens é acreditar que
possuam uma dadiva especial que vencerd quando
aqueles mais velhos que eles caem. A loucura da velha
guarda é que ela se recusa a acreditar que isto possa ser
verdade.

O credo do Conselho Rebelde é um chamado para a
Ascensdo, mas que integre as visdes de todas as Tradigdes.
O ponto de partida, contudo, é que a Ascensio vem para
aqueles que a alcangam. N#o acontece para aqueles que
sentam seus traseiros choramingando. Ela deve ser
conquistada através de duras experiéncias. Despertar ¢ a
dadiva de todos os seres, e é o dever dos Despertos ajudar
todos os seres a despertar.

Mesmo aqueles que discordam da visdo do Conselho
Rebelde niao conseguem argumentar que ndo tenham
uma — e uma grande. Isto, a0 menos por enquanto, é o que
torna a Esfinge mais popular do que as Nove Tradi¢oes.
Até as Tradigbes conseguirem recriar sua propria visio
para competir com a do Conselho Rebelde, eles terdo
problemas em conquistar convertidos.

A VERDADE

Qual é a real histéria aqui? Quem realmente é o
Conselho Rebelde? Ninguém sabe. E um Mistério, com
um “M” maidsculo. Alguns mistérios ndo podem ser

resolvidos, e alguns exigem anos de pesquisa. Cabalas
podem ficar frustradas com a falta de ligacdes ou
suspeitos, mas cada nova transmissao é outra desculpa
para continuar fazendo perguntas.

Mago é uma entrada a um mundo de mistério cada vez
mais profundo. Com cada novo pedago de conhecimento
ou compreensio obtido no caminho para a iluminacéo,
mistérios totalmente novos surgem, atormentando os
Despertos a respondé-los. Alguns magos nfo suportam
esta ideia: que o Mistério além dos mistérios nunca possa
ser conhecido; eles querem resolver um problema e o
bloqueiam, ento estd congelado para sempre. Mas este é
apenas um lado da moeda de trés lados do Dinamismo,
Estase e Entropia. Se os enigmas do universo podem ser
resolvidos, pode-se precisar de um Oraculo para revela-
los —e eles ndo estao falando... ou estao?

@ QUE HA NESTE LIVR®

Prologo — Uma histéria enigmdtica para estabelecer o
tom e ilustrar como as transmissdes do Conselho Rebelde
sfo recebidas —e as reagdes que criam.

Capitulo Um: O Inicio... ou 0o Fim? — O que diabos é
o Conselho Rebelde? Este capitulo nos conta quando e
onde ele apareceu pela primeira vez e que tipo de
destruicio ele ja causou. A natureza das transmissoes do
Conselho Rebelde também é coberta. Estas mensagens
sio entregues através de uma variedade de meios
imprevisiveis, sejam cartas mundanas, email ou
mensagens de rddio ou TV que mostram em muitos
canais que um mago pode ouvir. (Nfo, corujas ndo as
entregam — estas sdo invengdes de Hogwarts.) Nao
importa 0 que muitos magos fagam, as transmissdes
chegam até eles.

Capitulo Dois: O Enigma da Esfinge — O que é que
este Conselho Rebelde esté pedindo? E tudo algum tipo
de plano Desaurido? Este capitulo se direciona aos
sentimentos e opinides daqueles magos que sdo a favor e
contra a Esfinge.

Capitulo Trés: Fatores Rebeldes (Narrativa) — Este
capitulo € orientado para o Narrador, abordando
especificamente como ele pode introduzir o Conselho
Rebelde em seus jogos, junto com algumas faccoes
especificas que estdo se desenvolvendo entre as Nove
Tradi¢des. Também inclui um tipo de linha do tempo para
adotar o metaenredo do Conselho Rebelde em cronicas.
Comega pequeno e cresce até um fendmeno persistente.

Capitulo Quatro: Anarquia e Autoridade — Um
modelo de cabala servindo a nova cruzada do Conselho
Rebelde — e a resposta Tecnocratica a ela: Panéptico, uma
nova Metodologia de Conveng#o cruzada projetada para
cagar e expor seguidores do Conselho Rebelde.

Capitulo Cinco: Avatar Alienigena — Um modelo de
histéria que comega com uma transmissiao do Conselho
Rebelde e termina em um buraco frio no Artico onde um
antigo espirito encarnou ameagas para destruir Avatares.
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Embora os homens, por natureza invejosos, tenham tornado o
descobrimento de novos métodos e sistemas tdo perigosos quanto a
descoberta de terras e mares desconhecidos. ..

— Nicolau Maquiavel, Discorsi

RAATERID NEW/CASTLE SPRRE
AS ATIVDADES EIIMTPACTES DD
CeoNsH HO RepH DE

A autora respeitosamente submete este
documento com a declaracao de que ndo pode
responder a questao da identidade do Conselho
Rebelde. Ao invés disso, ela retine quais dados
estejam disponiveis até a data sobre esta
misteriosa organizacdo e tenta classificd-la
para posteriores estudos. Apresenta teoridas
ouvidas na comunidade Desperta e traca linhas entre os pontos
em comum, mitolégicos, astrondmicos, cientificos e histéricos.
(D.N.)

Corte a cabega da hidra e duas outras crescerdo para
substituir a perdida. O Conselho das Nove, nossos ancides e
nossos Mestres continuam perdidos além de uma barreira de
desconhecido que fica entre nés e Horizonte. No meio de
todo esse caos, um novo jogador emerge — ou talvez seja um
velho jogador com um novo rosto. De qualquer forma, esta
entidade ou grupo ou organizagio misteriosa comegou a
exercer uma influéncia sobre os Despertos. Ainda que muita
da lideranga dentro das Tradi¢bes permanega instavel, esta
entidade tem mostrado um nivel de organizacio,

conhecimento e poder perturbador e tranquilizador ao
mesmo tempo. Agora, comeca o barulho: sussurros e sibilos
sobre o surgimento de um novo Conselho se intensificando
para substituir o velho.

Mas quem sio eles? Como podemos confiar? E se for
uma armadilha? Tecnocracia? Desauridos? E se este novo
Conselho for o verdadeiro Conselho, chegando a nés da
Gnica forma que conhece de além da Tempestade de
Avatares!? E se este novo Conselho for o verdadeiro Conselho
— nos testando? Temos muitas perguntas. Temos poucas
respostas.

Neste documento, faco uma tentativa de reunir as
informagdes que temos sobre esta forga particularmente
secreta, o que tem feito e quem tem contatado. Reconheco
que apenas agora estamos tomando conhecimento das
mudangas inevitaveis que ocorrem dentro das Tradigdes.
Alguns acreditam que é muito cedo para fazer algo mais além
de esperar e observar. Outros sentem que eles devem agarrar
a oportunidade enquanto podem. Prefiro algo mais préximo
do ponto médio. Aguardar, mas observar ativamente, para
permanecer no topo da situacio. De outra forma, fatos
importantes podem cair entre as rachaduras.

Apresentarei este relatério preliminar declarando que
tentei permanecer neutra. Tenho documentado, e
continuarei a documentar, cada comunicagio conhecida de
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autoria desta nova voz e cada teoria conhecida quanto a sua
origem e intengfo. Eu, ser humano, nfo posso remover
completamente meus preconceitos. Entretanto, estou
fazendo um esforgo concentrado para esse fim. Além disso,
reconheco que esta cole¢io nio é de forma alguma completa.
Estou convencida de que existem muitas coisas que temos de
descobrir. Finalmente, ndo endosso nem refuto quaisquer
teorias descritas aqui, nem posso substanciar cada relato de
contato com esta entidade misteriosa.

ANTECEDENTE

Quando a Tempestade de Avatares varreu os reinos
umbrais, causou grande dano e mudou a face da Umbra para
sempre. Temos pouco ou nenhum contato com muitas areas
para onde viajdvamos livremente antes. Horizonte, nosso
centro politico, espiritual e mégico, continua nossa maior
perda. Ndo temos contato substanciado com qualquer um
que estivesse em Horizonte quando a Tempestade comegou.
Nenhum meio migico conseguiu romper o véu para ver no

nada além de suposigdes, esperangas e temores do que possa
ter acontecido aos nossos entes queridos de Horizonte — e de
nossa lideranca, o Conselho das Nove, que estava em sessao
na hora da catastrofe. Isto deixou cada uma das nove
Tradicoes desprovidas de lideranga. Caos e agitacio politica
seguiram-se na esteira do desastre.

DS ARRIVISTAS

Alguns Mestres nio foram pegos em Horizonte quando
a Tempestade comecgou. Eles estavam viajando ou em suas
capelas no plano material. De modo bastante suspeito, cada
um destes Mestres escolheu recuar a assumir papéis de
lideranca. Eles recusaram tomar acentos no Conselho,
mesmo que temporariamente. Nenhum ofereceu
explicacoes satisfatdrias para isso, embora abundem teorias.
Cada Mestre tem sua prépria explicagio racional para
recusar liderar as Tradigdes. Ainda que possamos
eventualmente descobrir que isto seja parte de alguma
grande conspiragfo para abalar o status quo, até 0 momento

nio fazemos ideia do que tudo isso significa. Mais
importante, ndo temos indicacoes reais de que a conspiragio
exista. Estes Mestres que perderam a Tempestade por vezes
recebem visitas, mas muitos deles recusaram oferecer mais do
que conselhos para a organizagao politica e hderanga das
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passado, presente ou futuro de Horizonte. Muitos que
tentaram ir 14 nfo retornaram. Aqueles que comegaram e
retornaram nunca chegaram 14; eles desistiram quando a
viagem tornou-se muito perigosa para seu gosto. Nao temos

+ Data de recebimento: ~18/4/02
Formato: fitas de dudio Evidéncia fisica: duas (2) fitas em branco
Destinatario primario: Brandon Quint ~ Tradi¢ao destinataria: VER .
N9 de testemunhas: 1 Identidades: Jamie Courage/Verbena
Esfinge presente? S Forma da Esfinge: impressa nas caixas das fitas
I Entrega: As fitas de dudio chegaram em um envelope pardo acolchoado, entregue pelo servigo postal no endereso da |
casade Quint. o
Transcricao: (Reprodugio Segura) 4293.1165-2; casa de Newcastle o j
Padmanabhan Krishnam (PK.), Brandon Quint (B.Q.) e Darlana Newcastle (D.N.), proprietaria da casa e mie de
duas criangas que também residiam 14, se enfrentaram no quarto no andar de cima. Newcastle vai até Quint e agarra um
punhado de seu cabelo.
D.N.: Que porravocé estd fazendo naminha casa?
B.Q.: Jesus, Darlie. Ai. Merda.
; PK.: Vamos, Darlana. Temos tudo sob controle. Vamos nos acalmar.
L ¢ D.N.: Foda-se! Ele invadiu minha casa, assustou meus filhos, e tenho que me acalmar?
i
i

e

Cm——

B.Q.: Desculpe! Eundo sabia que era o quarto das criangas.

D.N.: O que vocé esté fazendo? Por que est4 aqui? Como entrou?

B.Q.: Eles me disseram para vir aqui. Disseram que era importante. Droga, eles disseram que era uma questio de
| vidaoumorte.
PK.: Eles?
B.Q.: E, vocé sabe. Esse grupo misterioso de quem todo mundo est4 falando. Recebi uma fita pelo correio. Ela me
“dizia para vir aqui, hoje.
+ D.N.: Por qué?
B.Q.: Nio sei. Eles disseram que eu ia descobrir quando chegasse aqui.
i PK.: Como vocé sabe que eram eles? Vocé tem a fita af?
" B.Q.: Nao, eles me avisaram que a fita ia se autodestruir depois da segunda vez que ouvisse. Tentei tocar uma
‘g"terceira vez, e afita estava em branco.

D.N.: O que?! Vocé estd falando um monte de besteira.

B.Q.: Olhe, eu toquei ela uma vez. Estava tudo bem. Entéo, toquei ela de novo para anotar os detalhes. Estava meio

assustado, certo? Jamie tipo ouviu também. O cara disse que a funcio autodestrutiva da fita havia sido disparada. Ap6s a

segunda vez, quando eu rebobinei e tentei tocar de novo, estava em branco. i
h Y i ‘
- e
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Tradicdes.

A natureza abomina o vécuo. Lutas politicas para
preencher espacos vazios deixados para tras pelo Conselho
das Nove estio atualmente em pleno andamento dentro de
cada Tradicdo. Adeptos e Discipulos se apresentaram para
tomar os lugares dos Mestres. Outros os desafiaram. Faccoes
comegaram a se formar.

E um processo rapidamente envolvente, este levante
politico. A maioria dos magos Tradicionais decidiu
simplesmente aguardar pelo fim da Tempestade, ou pelo fim
do mundo. Um sentimento de desespero se espalhou pelos
Despertos, fazendo a politica parecer inttil e insignificante.
Apenas uns poucos decidiram se envolver. Alguns estdo
saltando sobre as chances de avango e poder. Outros tém
motivos nobres e estdo se apresentando para assumir
responsabilidades pelo futuro das Tradigoes. Outros, ainda,
encontram-se voluntarios por seus companheiros magos
embora nfo tenham motivos reais ou talento para lideranga.
As faces norteadoras das Tradi¢des estdo mudando, e assim, a
face das proprias Tradicbes também inevitavelmente
mudarfo.

ACFELERAND® A INTRIGA

Todos aqueles que aspiram a posicoes de poder nas
Tradigdes parecem estar permanecendo relativamente
discretos no momento, talvez por a situagdo continuar tao
imprevisivel e as solucdes tdo ténues. Ninguém quer exagerar
a mAo. Desde que haja uma chance de que o Conselho das
Nove possa retornar, todos estio jogando cautelosamente.

Entretanto, isto nio cessa os rumores. Eu ouvi sussurrar
que a Tempestade de Avatares ndo causou o
desaparecimento dos Nove, mas foi meramente um pretexto
conveniente para um golpe mais sinistro. Enquanto a
paranoia aumenta, olhos se voltam para aliados, assim como
para inimigos, com suspeita. Os primeiros lideres a se
apresentarem e reivindicar as coroas sofrerdo extremo
escrutinio por parte de seus companheiros Despertos. Isto
pode muito bem se somar 2 relutdncia dos Mestres
remanescentes em tomar papéis de lideranca nas Tradigdes.
Deve-se admitir que eles entio se tornariam os principais
suspeitos.

Sem informagfo saindo das dreas perdidas da Umbra, e
pouco vindo dos setores danificados e perigosos, s6 podemos
fazer suposicoes, e temer o que pode ter acontecido ao
Conselho. Nao sabemos se eles retornardo. No sabemos se
eles podem. Se alguém souber, nao est4 falando.

SUBTERRANED

Apatia e pessimismo estdo se espalhando como uma
doenca entre os Despertos. Muitos consideraram o dano
forjado pela Tempestade de Avatares como um sinal de que
ou a Tecnocracia finalmente venceu a guerra ou que a
humanidade parou de se importar. Estd rapidamente se
tornando uma profecia autorrealizavel. Muitos dos
Despertos sumiram no subterrdneo da sociedade para
“contemplar o estado das coisas”. Muitos parecem ter
desistido da esperanca. Tradigdes inteiras abandonaram as
trincheiras e deixaram a humanidade 2 sua prépria sorte.




Capelas, uma vez bases para nobres guerreiros, tornaram-se
fortalezas contra o mundo.

Eles dizem que querem se reagrupar. Dizem que querem
repensar as coisas, pois obviamente cometeram um erro na
férmula para um futuro brilhante. Dizem que querem tomar
um inventério da atual situacio. Retiram-se do continuum
do espaco-tempo, por qualquer razdo, mas o mundo continua
sem eles. A Terra continua a mudar. A humanidade continua
alutar, viver e morrer, Despertar e escolher lados.

Cabalas inteiras desapareceram. Sabemos que elas
estdo 4 fora, em algum lugar, pois elas aparecem para amigos
e contatos de tempos em tempos, mas escolheram se isolar, se
entocar até a inseguranca passar. Cada mago e cabala
encontrou alguma filosofia ou teoria ou fuga que lhes permite
lidar com as mudancgas que ocorreram na Umbra, no reino
mortal e em seus proprios coracdes. O equivalente mortal
disto seria a mirfade de meios possiveis que ameacam as
fundacoes da propria civilizacio. N6s podiamos néo estar
seguros combatendo a Tecnocracia todo este tempo, mas
conhecfamos nosso inimigo. De muitas formas, estdvamos
confortaveis com eles. Agora, tudo isso mudou. Coisas
estranhas estdo acontecendo, coisas que ninguém consegue
explicar. Isto dispersou e confundiu os Despertos.

Uma cabala de Cultistas do Extase, e provavelmente
outros também, desistiu de tentar se misturar & sociedade.
Eles buscam uma conexio pura com felicidade experiencial
em uma fazenda na extensio desolada do Texas Panhandle.
Escapistas? Ou estio em um caminho que eventualmente
terminard na Ascensdo! A Ascensdo ainda importa? Ela é
possivel? Esta é a questio do dia. Alguns estio até
perguntando, Jd foi possivel?

Uma cabala de Coristas, e talvez outros também,
retirou-se para um monastério na Europa Oriental. L4, seus
membros voltaram aos tempos antigos, os tempos dos
monges e ascetas. Eles vivem vidas austeras com dietas
austeras e regras austeras. Fazem isto na esperanca de que
lhes aproxime da Ascensdo, ou os afaste do pensamento
terrivel de que os Despertos estragaram tudo e agora o
mundo simplesmente se torna mais e mais mondtono
enquanto o tempo passa. Talvez eles simplesmente
escolheram nao testemunhar a morte do universo.

Isto lhe da alguns exemplos da tendéncia crescente dos
Despertos em recolherem-se em suas conchas. Eles
acreditam que o lobo comeu os mais fortes de seu rebanho e
estd batendo em suas portas. Eles veem sinais do Fim, e como
criancas, querem encontrar um lugar seguro para se esconder
até que o lobo va embora. Claro, esta é uma explicagio
extremamente simplista para sua retirada. Muitos acreditam
que eles precisam se reagrupar para reconstruir seu poder.
Outros comegaram a mudar suas visdes a respeito da
Ascensio. Muitos desistiram da Ascensio. Eles veem um
golpe tdo forte e dolorido como um sinal de que estdo
derrotados, e sempre estiveram. Perderam seus lugares
sagrados e seus lideres santos. Perderam seu Pais das
Maravilhas, seu Oz e seu Shangri-La. Perderam muito. Para
muitos deles, reconstruir parece um sonho impossivel.
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UmAa Vez Do ALEM

Nesta atmosfera de desespero e abandono, faz todo
sentido que apenas o lider mais forte possa prender a atengio
dos Despertos aleijados. Faz mais sentido que este lider atraia
um séquito ainda maior se permanecer em mistério, um
enigma a ser resolvido, o tipo de coisa que os Despertos
amam. No anonimato jaz a for¢a da imaginagio. O que os
Despertos ndo sabem sobre esta entidade recém emergente
nfo ird machuca-los. Eles indubitavelmente irdo preencher
o0s espagos em branco com algo inteligente e imaginativo e
fantastico. Assim eles sd0, nés somos.

Entdo, uma voz comega a se fazer ouvir. E sutil. E
misteriosa. E an6nima. E quieta. E extremamente poderosa.
Quem é? Nao sabemos. Como eles sabem todas as coisas que
sabemos? Nés ndo sabemos.

O que nés sabemos? Bem, sabemos que esta entidade
comecou a chegar para os Despertos. Tem compartilhado
informagdo sobre nossos inimigos e nos guiado até outros
magos em necessidade. Parece estar do nosso lado. Parece
estar. Tudo que temos de evidéncias sdo as missivas que
enviam.

r LaER PV il ’ .
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' Newcastle anda. Nem Krishnam nem Quint se |
| movem. .
' D.N.: Eles disseram que vocé saberia por qué: -
| estariaaqui quando chegasse? O que isso significa?

| B.Q.: Nio sei. Talvez eu seja esttpido. Talvez eles

L estejam ferrando comigo. Talvez eu devesse descobrir

I como é ter meu traseiro esfolado por um nerd.

i D.N.: Nio seja tdo insolente, Brandon. Isto é sério.
B.Q.: Eusei. Desculpe.
= D.N.: Espere um minuto. Como vocé entrou? Vocé

nio disse. Como passou pela minha seguranca?

0% -

ASITIISSIVAS

Do vazio de lugar nenhum, alguém est4 contatando os
magos.

Estas transmissdes se originam de uma fonte
desconhecida. Até onde sei, ninguém conseguiu encontrar
junto ao Padrio um rastro para descobrir de onde elas se
originam. Temos muito pouco para continuar. Contudo,
identificamos sete qualidades que todas as missivas tém em
comum, como segue:

1. As transmissdes vém de uma fonte
excepcionalmente bem informada. Quem quer que esteja
enviando-as sabe coisas que o Adormecido padrio nem
suspeitaria em seus sonhos mais selvagens.

2. As transmissoes guiam o receptor de alguma forma.
Elas revelam esconderijos da Tecnocracia ou dao pistas sobre
planos Desauridos. Elas salvaram vidas ao avisar os
Despertos de ataques iminentes. Por enquanto, os
remetentes parecem estar do nosso lado. Poucas das missivas
repassaram informagio enganosa, e aquelas que repassaram
continuam suspeitas com relacio a sua validade.
Suspeitamos que imitadores comecaram a enviar suas
préprias diretivas menos do que confidveis.




3. Os remetentes usam efeitos coincidentes para
entregar as mensagens. Nao temos indicagio concreta de
que os remetentes sejam Despertos, além da quantidade de
conhecimento que eles tém sobre mégica.

4. As transmissoes ndo podem, ainda, ser rastreadas.
Aqueles que tentaram terminaram em becos sem saida.
Nenhuma Esfera nos permitiu seguir qualquer transmissao
até sua fonte, nem Correspondéncia, nem Tempo, nem
Forcas. Nenhuma. Além disso, ndo descobrimos nenhuma
assinatura Padrio que nos levasse ao remetente. Estas
transmissdes chegam limpas, e isso em si e por si, pode sugerir
o envolvimento de magos poderosos.

5. Os remetentes visam magos de todas as Tradigoes.
Nio encontramos nenhuma indicagio de lealdade a
qualquer Tradico sobre outras. Ndo encontramos nenhuma
indicagio de que os remetentes pertengam a qualquer
sistema de crenga em particular além da Ascensdo e uma
busca obstinada dela.

6. Em algum lugar em muitas das transmissoes, os
remetentes a “assinam” com um sfmbolo particular. Este
sfmbolo é uma representacdo grifica de uma esfinge. O
simbolo pode aparecer na prépria missiva, mas em alguns
casos ele acompanha a transmissdo de formas muito mais
sutis. Alguns que receberam transmissdes informaram ter
visto o simbolo como um logotipo na lapela do entregador,
como uma sombra na parede, como uma imagem que
“dispara” em suas cabecas, como um salpico de graffiti em
uma parede, ou incorporado em um letreiro ou outra
propaganda que acompanha a missiva. Qualquer que seja o
caso — e eles sdo tdo diversos quanto sdo os métodos de
transmissao — nio demora a aparecer. O simbolo desaparece,
gradualmente. Pode se misturar com as formas nos arredores
ou mudar em algo reconhecivel por habitantes mundanos.
Contudo, fotografias tiradas do simbolo nio se apagam,
entdo temos o simbolo registrado. E este simbolo que impeliu
alguns dos Despertos a chamarem esta entidade de “A
Esfinge”.

r Newcastle digita um comando no computador que
| faz uma ligacio para a policia. Alarme silencioso (no
registro). Quando Quint chegou, ela iniciou Seguranga "
Nivel 3, que disparou todas as travas da casa,
assegurando que cada porta e. janela estiv‘esse‘ i
seguramente trancada. Qualquer tentativa de abri-las
ou quebri-las dispararia um alarme sonoro. Isto também
acenderia luzes brilhantes no quintal, enquanto
simultaneamente desligaria todas as luzes dentro,
tornando impossivel ver através de janelas e,

& teoricamente, cegando qualquer um no quintal.

I DN.: Estou contando trés deles agora. Eles

| parecem Tecnoperativos. Estes caras se misturam muito

L bem.
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PK.: Brandon, eles disseram alguma coisa que

I devéssemos saber?

o B.Q.: Nao. Sério. A tinica outra coisa que disseram

¥ era que nfio eram os tGnicos que rastrearam o download
daDarlie.

D.N.: Da.

N . -

7. A maioria das transmissoes reportadas até agora tém
duas frases que ocorrem, sejam juntas ou separadas. Nem
toda missiva tem uma ou as duas, mas conseguimos
documentar que mais de 75% delas tém. Estas frases sdo, “O
enigma leva vocé onde o dogma nio consegue levar” e “Noés
nAo criamos o caminho para a Ascenso; nés o exploramos”.
Em muitos casos, as frases sfo citadas exatamente como
mostradas aqui. Em outros, encontramos variagdes sobre o
mesmo tema, embora nfo exatamente nestas mesmas
palavras. Parece seguro concluir que elas representam algum
tipo de mote ou mensagem central para a entidade. Elas
certamente tém grande importincia nas missivas.

Estes itens listados acima descrevem tudo que sabemos
com certeza sobre as missivas e sua fonte. Temos de ter
cuidado em fazer suposi¢des. Magos ao redor do mundo
desenvolveram teorias sobre esta entidade, normalmente
baseados em suposicoes, palpites e temores ou pensamento
ansioso.

REAC®ES

A emergéncia de um novo jogador no cendrio politico
causou bastante agitacio em alguns circulos. Vdrias das
Tradigbes ordenaram que seus magos reportassem
imediatamente o recebimento de qualquer transmissao que
possa ter vindo desta entidade. Sabiamente, nenhuma das
Tradi¢des ainda fez uma proclamacéo de quem ou o que elas
acreditam estar por trds das mensagens. Nem quaisquer
Tradi¢oes alegaram inequivocamente se acreditam que a
fonte das missivas seja de um aliado ou de um inimigo.

Claro, isto é apenas na superficie. Nos bastidores, a
reacio tem variado em todos os sentidos. Opinides estdo se
formando. Alguns dos magos com quem falei tém ideias bem
definidas e divergentes sobre o que esti acontecendo e por
qué.

Até onde sei, os lideres atuais e ancides de cada
Tradigio se encontraram para discutir este poder emergente.
Ao passo que, no que me diz respeito, os Cultistas do Extase
se encontraram apenas uma vez — “para celebrar este novo
competidor ao esfregar nossas préprias imperfeicdes nas
nossas caras” — outras Tradigdes se reuniram vérias vezes,
com discussdes muito mais sérias na agenda.

Irmandade de Akasha

Tive muita dificuldade em encontrar qualquer
informacio sobre a reacio-da Irmandade ao aparecimento
das missivas. Ndo tenho certeza de que eles realmente tém
alguma. Eles parecem ser da escola “observar e esperar”. Meu
tinico contatoda Id A sugeriu que alguns ancides da Tradicao
estiveram consultando vérias fontes apss ter encontrado, em
um texto antigo, uma pequena passagem profética que
poderia ser interpretada para prever a vinda de uma nova
lideranca para as Tradi¢des. Meu contato minimizou este
estudo, contudo, e insistiu que os ancides nio estavam
realmente preocupados com isso. Os membros da Tradicéo,
em sua maior parte, mudaram potco desde a Tempestade de
Avatares. Embora uma minoria tenha se retirado para
monastérios e dojos sagrados para promover seu treinamento
pessoal, a maioria continua a fazer o que sempre fez. Para
ajudar aqueles que podem ter se perdido em seus caminhos,
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os ancides tém enviado noticias de que este é um tempo para
compartilhar sabedoria, praticando kata — técnicas —
recentrando e religando.

Coro Celestial

Os Coristas sofreram o caos por algum tempo. Eles mal
podem suportar mais discérdia entre suas fileiras. A perda de
seus lideres levou-os & desarmonia. Aqueles com quem falei
fizeram ruidos acolhedores, sugerindo que os mensageiros
ocultos deviam aparecer e juntarem-se a todos os outros. A
Tradigio parece indisposta a reconhecé-los até que saiam das
sombras. As teorias coristas parecem variar entre individuos,
mas todas elas expressam desconforto com o anonimato.
Deus, dizem eles, trabalha em aberto. Eles imaginam porque
uma for¢a para a harmonia teria medo de mostrar seu
verdadeiro rosto.

Culto do Extase

Como mencionei acima, os Cultistas mais poderosos
fizeram uma reunifo, uma festa, “para celebrar este novo
competidor ao esfregar nossas proprias imperfei¢oes em
nossas caras”. Eles ndo chegaram a conclusio alguma neste
evento, o que ndo deveria surpreender ninguém, claro.
Contudo, eles discutiram a situacdo em profundidade, e
produziram uma lista de explicagbes possiveis para as
missivas — algumas das quais foram bastante extremas.
Desnecessario dizer, eles apresentaram ideias criativas que
ninguém de outra Tradicdo teve. Um Cultista conhecido
meu ofereceu-me gentilmente uma copia desta lista.
Adicionei mais delas a lista de teorias de Tradicoes cruzadas
que compilei abaixo, incluindo até mesmo as mais...
rebuscadas de suas sugestdes.

Oradores dos Sonhos

Um Orador dos Sonhos recentemente me contou que
seus ancides sobreviventes estavam apenas passageiramente
interessados no grupo andnimo que envia as missivas. Eles
tém coisas mais importantes em suas mentes, e a politica ndo
¢ uma delas. A Tempestade de Avatares cortou-lhes de vastas
porcdes dos reinos espirituais. Ainda, meu amigo Orador me
disse que eles ndo sabem o que fazer das missivas ou de seus
remetentes. Alguns acreditam que seja um mau sinal. Os
espiritos nfo tém oferecido respostas a perguntas a respeito
desta entidade secreta. Qutro Orador chegou ao ponto de
sugerir que a fonte das missivas seja tdo poderosa que mesmo
os espiritos a temem, mas entdo ele deu de ombros,
aparentemente despreocupado. Espiritos amordagados? Soa
idiota, hein?

Eutanatos

De todas as Tradigoes, esta tem expressado o mais ativo
interesse no aparecimento deste misterioso mensageiro. Eles
sussurram sobre o inicio do fim. O Eutanatos com quem falei
disse, “N6s podemos observar o processo da morte sem
perceber que é o que estamos vendo. Tudo experimenta um
ciclo de nascimento e morte. Vocé conhece o rosto da morte
quando o vé&? Duvido que sim. Ela pode vir na forma de seu
amigo mais proximo, ou sua grande némese, ou como um
completo estranho, andnimo e conduzido por forgas que
vocé nio pode entender. Vocé ndo é mais importante para a
Roda do que uma formiga é para vocé. Vocé pisa nelas sempre
que caminha pela rua, sem pensar nelas uma tnica vez. A
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mudancga esté sobre nés. Vocé realmente acredita que o ciclo
pode voltar-se tio abruptamente sobre a criagio quando
esteve mergulhada por tanto tempo? Eunio.”

A Ordem de Hermes

Os Herméticos ndo tém mostrado qualquer interesse
publico nos eventos atuais até agora. De todas as Tradigoes,
eles sio aqueles que mais claramente escolheram um
caminho de isolamento. Eles se retiraram em seus
laboratérios e suas bibliotecas. Embora ndo seja familiarizada
com cada politica interna da Tradic&o, tenho minhas fontes.
Uma velha amiga me disse para ndo pensar que os Seguidores
de Hermes tenham fugido. Ela sugeriu, sem realmente dizer
algo especifico, que os Herméticos decidiram tomar uma rota
diferente, um curso de estudo mais perigoso e mais intenso
que os levaria ao conhecimento que todos buscam.
Infelizmente, ela também indicou que eles ndo alcangaram
sucesso.

Filhos do Eter

Muitos Etéreos ndo dao a minima para uma entidade
andOnima que envia mensagens a magos, dizendo-lhes como
renovar e vencer a Guerra'da Ascensio. Os tnicos Etéreos
que restaram deste lado da Pelicula ndo tém estado por af por
tempo suficiente para se importar. Eles podem vé-la como
uma curiosidade, e podem mesmo aché-la intrigante, um
mistério. Uns poucos tomaram como desafio pessoal resolver
0 mistério, mas como um todo, a Tradi¢do ndo poderia se
importar menos. Os Etéreos com quem falei mostraram
pouco conhecimento da atual situagdo politica entre as
Tradi¢oes. Eles tém algumas teorias ultrajantes a oferecer
sobre o mensageiro, e parecem momentaneamente
apaixonados pelo quebra-cabeca, mas nio demorou muito
para que todos se cansassem de minhas perguntas e do tépico
em geral.

Verbena

Os Verbena pegaram o aparecimento do mensageiro no
tranco. Como um Verbena me disse, “E o ciclo da Vida, no
percebe? Os velhos abrem caminho para serem substituidos
pela préxima geragdo. Vocé nio ouviu que o fogo destréi a
floresta para que 0 novo crescimento possa ocorrer?” Do que
tenho ouvido, eles tém celebrado a chegada de novas forcas
politicas mesmo enquanto lamentam a perda do velho
Conselho das Nove. Entretanto, a Tradicio Verbena caiu em
desordem. Seu limbo parece pior do que o de outras
Tradi¢des pois eles ndo viram a necessidade de lideranga
dentro de sua prépria estrutura. Eles se estilhagaram.

Adeptos da Virtualidade

Eu sou a resposta dos AdV a esta entidade
criptografada que se inseriuem nosso sistema. Fui solicitada a
reunir dados, e reuni: Uma vez que tivermos uma boa soma
de dados para examinar, comegaremos a manipuld-los e
extrair tudo o que pudermos deles. Este relatério nos ajudara
a fazer isto. Os AdV, em geral, nfo viram razio para panico.
Continuamos a focar em desafios seguindo a recente quebra
e o branco da Teia Digital. Nossos préprios problemas com os
Adormecidos, Tecnocratas e outros seres que se intrometem
no que foi uma vez nosso dominio (a Digi-Web) tém feito
alguns de nés imaginar se este mensageiro andnimo é
realmente Desperto ou nao. Muitos outros assumiram que é




um Gnico ser Desperto ou um grupo de Despertos. Nao
estamos tao convencidos. Aprendemos nossa ligio. Nenhum
lugar ou conhecimento é sagrado ou seguro.

[TlissivAS COLETADAS

Buscando pela melhor forma de explicar o que esta
acontecendo com as missivas, escolhi apresentar o
verdadeiro contetido. Inclui comentarios apds cada um.
Nestes comentérios, descrevo o que aconteceu como um
resultado de agir ou nfo agir na informacéo da transmissio.
Também neste material, vocé encontrara citagdes diretas
daqueles magos envolvidos na situacdo correspondente a
cada transmiss3o.

As anotagdes a seguir registram alguns dos exemplos
conhecidos de contato com a entidade. Esta é apenas uma
amostragem representativa. Meu conjunto de missivas estd
longe de ser compreensiva, por alguns motivos. Primeiro,
tenho certeza de que nio ouvi informes de todas as missivas
recebidas. Ouvi rumores infundados de transmissoes para as
quais nio h4 dados factuais. Nao incluf estas no banco de
dados. Segundo, existem tantos que ainda nfo tive tempo de
entrar todos os dados.

Organizei a informacio para fécil classificacio e
comparagio no banco de dados. Identifiquei seis fatores que
podemos usar para comparar as transmissoes. Estes fatores
incluem a data em que foi recebida, o formato em que veio
(tal como radio, carta, email, fita de 4udio, sinalizagao
publica, etc.), qual evidéncia fisica ficou do contato, o
ntmero de testemunhas que a viram ou ouviram e as
identidades destas testemunhas, incluindo suas afiliacoes
Tradicionais. Também perguntei se o simbolo da Esfinge
estava presente ou nio, e se estava, que forma tomou, e se
alguém tentou rastrear a transmissio, e se sim, se o rastreio
foi bem sucedido ou ndo. Também anexei a cada entrada que
ird encontrar, quando consegui reunir a informago, uma
descri¢io de como a transmissio foi entregue, uma
transcrigdo (frequentemente parafraseada por falta de um
registro permanente) do contetido, e comentarios a respeito
de eventos que cercam o recebimento da missiva.

NOTA: No que diz respeito ao destinatério principal,
devo apontar que nem sempre ficou claro quem era. Em
exemplos onde uma cabala inteira foi visada, listei o lider da
cabala como o destinatério principal.

SPHI643.3.02~%

Data de recebimento: ~3/02

Formato: panfleto Evidéncia: panfleto
Destinatario desconhecido Tradigio: desconhecida
N2 de testemunhas: 0 Identidades: nenhuma
Esfinge presente? S Forma da Esfinge: imagem
Rastreamento: S Bem sucedido? N

Entrega: Teria colocado sob o limpador de para-brisa
do vefculo do destinatario estacionado enquanto o
destinatdrios estava em casa.

Transcricao: (traduzido do espanhol) A Ascensio é
possivel. O senso comum dita que lutamos por uma razio.
Nossos coragdes ndo nos mentiram todos esses séculos.
Lembramos, sem lembrar, a promessa de libertacio de nossas

amarras. Elimine o medo e o que resta é fé. Do que vocé tem
medo? Medo de que a Ascensio seja uma ilusdo? Vocé sabe.
N3o é. Entio, é simples. Nao desista.

Comentarios: Algumas semanas apds eu procurar por
informes das transmissoes, recebi este panfleto no correio, de
uma fonte andnima. O carimbo indicava que havia sido
postado em Barcelona, Espanha. Este veio com uma nota,
também em espanhol, que dizia:

Deparei-me com um amigo um dia, em uma cafeteria
ensolarada em La Rambla. Ele tinha um rosto triste. Quando
juntei-me a ele, me disse, “Nao tenho medo. Sé posso temer o que
ainda nao aconteceu. Jd tive minha chance de Ascensdo. Estou
vivendo as consequéncias de meus atos e ndo posso mais temé-los.
Eles estao aqui.” Ele estava inconsoldvel. Quando nos
despedimos, ele apertou minha mdo e me deu o panfleto que agora
estou lhe enviando. Disse-me que havia encontrado em seu para-
brisa, mas que havia chegado tarde demais. Entdo, partiu. Nao o
vinem owvi falar dele desde entdo. Espero que vocé possa abracar
amensagem no panfleto como a abracei. Passo-a para vocé agora
na esperanca de que ird inspirar outros menos desesperados que
meu amigo. A mensagem é boa. Se desistirmos, asseguraremos
quie o futuro que mais tememos torne-se real.

SPHI633.S.©02-%

Data de recebimento: ~5/02

Formato: propaganda Evidéncia:nenhuma
Destinatério: Mason“Z” White Tradigao: CdE
Testemunhas: nenhuma Identidades: nenhuma
Esfinge presente? S Forma da Esfinge: icone
Rastreamento: N Bem sucedido? ND

Entrega: Os relatos de White de que estava sentado em
sua sala, assistindo ao noticidrio. O programa prosseguiu
como de costume até uma reportagem especial interromper a
transmissdo. Nada mudou no programa. A imagem na
telinha ao lado da cabega do Ancora mostrava um celeiro
decadente, e no canto havia um pequeno icone, o simbolo da
Esfinge.

Transcrigao: (Testemunho de White) “Eu nfo estava
realmente prestando muita ateng¢do. Tinha tido um dia
cansativo e sO queria perder a cabec¢a por um tempo, parar de
pensar e apenas viajar, t4 ligado? Entdo, ndo tenho muita
certeza do que me chamou a atengio naquela histéria, mas
algo chamou. Era como se de repente eu ficasse fascinado. De
algum modo, dentro de mim, sabia que era importante, ta
ligado? Entdo, comecei a prestar atengfo. E os caras novos
disseram que havia acontecido uma explosio no lado de fora
deste celeiro. Mas na imagem na tela ndo parecia que o
celeiro houvesse explodido ou coisa do tipo. Sé parecia que
estava velho, ta ligado? Entio, o cara ainda estava falando,
certo! E ele disse que a policia pensava que havia um
laboratério de metanfetamina em baixo dos taneis sob o
celeiro. E ento, eles mostraram algumas pilulas, e de repente
eu sabia o que era tudo isso. N6s estdvamos procurando por
algumas pilulas naquela zona. Imaginamos que os Tech-
heads estavam por tras disso, por que as pilulas acabam com a
sua imaginacio. Mas, nés ndo sabfamos onde eles as estavam
fazendo ou como estavam sendo distribuidas. T4 ligado,
aquelas eram as pilulas que o cara mostrou na TV. Meus
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amigos e eu imaginamos que era melhor checar, entio fomos
l4. Com certeza, estava 14, o vovd de todos os laboratdérios de
drogas, bem debaixo do celeiro. N6s explodimos tudo. No
outro dia, eu vi a mesma coisa nos noticiarios, mas desta vez,
o celeiro na imagem havia ido pelos ares, como o deixamos.
Sinistro, cara. Como eles sabem? Como eles sabem?”

Comentarios: Acho que devo apontar que a memoria
de White do noticidrio original é suspeito devido ao seu
estado no momento. Ele também disse, contudo, que poderia
indicar exatamente onde o celeiro estava na imagem no
noticidrio. Ele viu pontos que reconheceu no fundo.
Lembrava desses pontos e sua orientacdo bem o bastante
para levar sua cabala direto 2 instalacdo, entdo isso pode
indicar que ele ndo estava debilitado no momento da
transmissdo. Sua cabala apoia sua histéria desde o momento
em que White os contatou.

SPHI634.S.02~%

Data de recebimento: ~5/02

Formato: pagina da web Evidéncia: arquivo salvo

Destinatario: Mochi Katame Tradicao: OdS

Testemunhas: 4 Identidades: Bea Aquarius/OdS,
Espiritus/OdS, Corcaem
Luto/OdS, Michael Franklin/IdA

Esfinge presente? S Forma da Esfinge: imagem

Rastreamento: S Bem sucedido? N

Entrega: Katame informa que ele estava fazendo uma

busca na web por um livro sobre algas marinhas quando

repentinamente encontrou-se procurando numa pagina

construida para iluminar o pessoal de um viveiro de peixes
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local em Karakuwa, Japdo. Ele imediatamente salvou a
pagina e suas imagens em seu disco rigido. Esta copia
permanece intacta, mas quando ele navegou para fora da
pégina original, e entdo tentou retornar, descobriu que o link
repentinamente levava a um site pornd. Ele nunca
encontrou o site original de novo.

Transcricao: (Testemunho de Katame) “A pagina era
simples. Ela s6 tinha quatro imagens gréficas, incluindo o
logotipo do viveiro, um simbolo de esfinge, e duas fotos. As
fotos mostravam homens e mulheres trabalhando no viveiro.
As pessoas ndo pareciam bem. Elas pareciam doentes e muito
infelizes. A principio, pensei que fosse o relampago ou a foto,
mas quanto mais olhava, mais claro se tornava. Eles estavam
todos doentes. Pareciam meio mortos. Algo estava errado.
Eusabia.”

(texto da pagina) “Viveiro de Salmio Kokanee. No
Viveiro de Salmao Kokanee, nossos empregados dio suas
vidas para criar os peixes mais saudéveis e mais limpos. Eles
trabalham dia e noite para assegurar que o sistema de
circulagio e filtros permanecam em bom estado de
funcionamento. Eles monitoram os tanques de 4gua onde os
jovens salmdes crescem até uma idade onde sdo soltos nos
rios. O Viveiro de Salmao Kokanee incuba mais de 500
milhoes de ovos por ano, mais do que qualquer outro no
Japao. Durante este processo, os empregados suportam suas
longas horas consumindo uma bebida saudével e enriquecida
fornecida pela geréncia. Junte-se 2 luta para salvar os
peixinhos. Um tanque limpo é um bom tanque. Vocé sabe o
que fazer, Katame-san.”

Comentarios: Katame e sua cabala foram checar a
pescaria. Eles descobriram que o proprietério e boa parte de
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sua equipe estava sob a influéncia de um mago que havia
escolhido carreira solo. Eles sabiam que era significante, mas
nio até descobrirem que o mago havia fomentado lacos com
um ser questionavel, uma forca espiritual de ressonincia
profana, quando comegaram a ver a implicagio completa da
operacgio. Depois descobriram que dois dos empregados no
viveiro eram Verbena da Europa Oriental, trazidos e
condicionados a ajudar na operagio. Eles descobriram que o
viveiro estava vendendo subprodutos do peixe — tais como
6leos e caviar — para financiar as metas mais sinistras do mago
rebelde. Katame perdeu vérios aliados durante a batalha
inicial que se seguiu, incluindo Corga em Luto e Espiritus.
Eles ndo conseguiram encontrar as respostas para todas suas
perguntas, e o mago rebelde conseguiu escapar. Esta histéria
ainda nao acabou. Katame e sua cabala colocaram seu
informe oficial em espera, precisando de investigagio mais
aprofundada.

Eu também notei que a cabala de Katame havia tido
conflito interno desde as mortes de Corsa em Luto e
Espiritus. Os membros da cabala tinham opinides diferentes
sobre como a misso foi executada. Alguns culpam Katame
por se apressar com a informagao limitada fornecida pela
mensagem da Esfinge. Estes magos chegaram a sugerir, de
acordo com Katame, que a missiva era uma armadilha com a
intencdo de coloca-los em perigo excessivo. Eles viram a
questio toda como uma missio falha que lhes custou as vidas
de dois amigos queridos. Certamente nao posso culpé-los por
suaira.

SPHI63S.S.©2-%

Data de recebimento: 2/3/02

Formato: email Evidéncia: email salvo
Destinatario: Frontier Frank Tradigao: FdE
Testemunhas: 3 Identidades: Ziggy Pulanski/Eut,

Yang/FdE, Ying/FdE
Esfinge presente? S Forma da Esfinge: imagem
Rastreamento: S Bem sucedido? N

Entrega: A mensagem chegou na forma de um email
para o endereco particular de Frontier Frank. FF afirma que
usa este email apenas para comunicacdes seguras e que
instalou intmeros filtros tecnomanticos e firewalls para
assegurar que ninguém possa hacked-lo. Nao entendo
exatamente o que ele disse que fez. Falou algo sobre um
“mapeador zapeador” e uma “sentinela hiper-elétron”. Posso
imaginar o que estas coisas fagam, mas a tecnomancia dos
FdE de forma alguma se assemelha a tecnomégica dos AdV.
De qualquer modo, ele me assegurou que ninguém fora
aqueles que aprovou pode ter invadido para encontrar
aquele endereco de email.

Transcricao: (da copia salva do email)

De: “Eu” <desconhecido@qualquerlugar.com>

Para: “Vocé” <ceuaberto@dream99.com

Assunto: Urgente — Seguranga

Data: Quinta-feira, 2 de Mar¢o de 2001 14:26:06

161532 RuaNW

Comentarios: Tudo que Frank recebeu foi um
endereco de rua. O enderego gravado acima nio é um
endereco real, conforme o pedido de Frank para proteger o

local, embora o enderego falso expresse a brevidade da
missiva. O email nfo lhe deu direcdo, nenhuma indicagio do
que encontraria, e nenhuma orientacio a respeito do que ele
deveria fazer com ele uma vez que chegasse. Frank e as
testemunhas listadas acima foram investigar. Nas proprias
palavras de Frank:

“Entdo, primeiro, nds imaginamos se era melhor
descobrir quais cidade estdvamos procurando, certo? Entiao
fomos aos sites de mapas online e ligamos o enderego como se
fosse na nossa cidade. Foi bem fécil, porque havia um aqui.
Tornou nosso trabalho mais facil, mas entdo eu imaginei o
ponto, certo? Para tornar nosso trabalho mais facil. Ento,
tinhamos o endereco e um mapa até ele, e erano lado bom da
cidade, entdo estdvamos pensando que terfamos de tomar
muito cuidado porque todos aqueles pedantes 14 tinham
seguranca e toda aquela merda. Bem, nés acertamos na
mosca. Delimitamos o lugar, certo! Pegamos o carro da
companhia elétrica e nossos uniformes e fomos andando pelo
bairro, e descobrimos que o lugar tinha cercas que eram do
tamanho de arranha-céus. Uma varredura rdpida com o e-
deet nos deu... o que é? Oh. O detector de éter. Ele diz a vocé
quando ha misica ou descargas elétricas no ar. Vocé sabe.
Migica. Quintesséncia. Coisas assim.”

“Na semana seguinte, nds vasculhamos o lugar.
Tinhamos de ser espertos com isso, porque eles observavam
essa vizinhanga 14 fora. Entre o gordo de bermudas com seu
bulldog e a velha senhora com o cachecol verde, tinhamos as
maos cheias. Baita disfarce. De qualquer modo, nio importa
o quanto éramos espertos. Nao se tratava de nds. Em todo
esse tempo, nada se moveu. Nada maior que um péassaro.
Pegamos um dos garotos no bairro para nos dizer que
costumava ter 'arabes' vivendo 14, mas que ninguém os tinha
visto hd um tempo. O garoto disse que imaginava que eles
estavam de férias ou algo assim.”

“Eventualmente, imaginamos que era hora de fazer
nosso movimento. Nio podiamos ver pela barreira com
qualquer coisa exceto nossos dois olhos e um par de
binéculos mundanos. Nenhum dos meus aparelhos especiais
podia rompé-la. Entdo, nds estdvamos cegos. Asseguramos
que nossas vontades estavam em ordem, colocamos coletes a
prova de bala e carregamos as armas. Atacamos uma hora
antes do amanhecer. Foi quando imaginamos que os
barulhentos do bairro estariam dormindo. Zig explodiu um
pequeno buraco em sua muralha mégica para que
pudéssemos rastejar por ele. Isso realmente parecia bem mais
facil do que cortar a cerca mundana, e acabou por ser um
Inferno muito mais facil do que esquivar das armas laser
disparando em nossa dire¢io do teto e os desintegradores no
quintal, mas conseguimos.”

“Entdo, entramos e, para resumir a histéria,
observamos o lugar. Estdvamos caminhando pelas salas
cheias com antiguidades e decoracio retrd e Yang encontrou
este equipamento, certo! Ele o chutou e a coisa veio a vida.
Isso é o que eu amo em Yang. Tudo que precisou foi uma boa
bota no ponto certo e a maquina sentou-se e prestou
atengdo. De qualquer modo, de repente tinhamos pessoas
caminhando ao nosso redor, uma familia inteira. Nés ndo
sabemos de onde eles vieram e estidvamos cagados, certo?
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Mas nio levou muito para percebermos que aqueles caras
estavam nos ignorando. Ndo apenas isso, mas eles nio
estavam fazendo qualquer barulho. Sem pegadas, nem nada.
Eles eram como imagens holograficas. Entao, Ying comecou
a brincar com o equipamento, falando com ele, certo? Ela
imaginou que este lugar foi estabelecido com um sistema de
defesa automdtica que dispararia se ninguém colocasse
algum tipo de c6digo ou algo.”

“Podia ter me derrubado com uma pena quando
percebi que nio havia ninguém 14 e nfo tinha ninguém 14 ha
um bom tempo. Décadas. Descobri, os '4rabes’ que o garoto
mencionou eram projecdes idealizadas para fazer parecer
como se tivesse alguém em casa. Todo o lugar estava
equipado daquele jeito, para fazer parecer como se tivesse
alguém em casa.”

“Descobrimos o porqué bem rapido. Havia uma grande
sala de pedra no centro da casa. Naquela sala, havia um
Nodo. Acredita nisso? Sentado 14, esperando por alguém vir
e descobrir. Entdo, nés estamos pensando que quem quer que
tenha colocado este lugar estava realmente determinado em
protegé-lo. Nos mudamos e estamos guardando coisas 14,
tentando imaginar quem aqueles caras eram e o que
aconteceu com eles. E agora temos outra questio a
responder, 'Quem vocé imagina que cortava a grama?!' Boa
pergunta. Avalio que descobriremos em breve.”

SPHI644-6.D2-%
Data de recebimento: 6/6/02

Formato: graffiti Evidéncia: lascas de tinta,

fotografia

Destinatario: Aaron Dogon Tradicao: IdA

Testemunhas: 3 Identidades: PhillipMorcant/OdH,
Janet Wolf/FdE, Alexei
DesJeans/CdE

Esfinge presente? S Forma da Esfinge: graffiti

Rastreamento: S Bem sucedido? N

Entrega: Mensagem pintada em graffiti numa parede
no bairro onde Dogon mora.

Transcricao: (traduzido do japonés) O sol da manha
ergue-se puro e branco. A Ascensio vem. Vocé se ergue para
encontri-lo ou mergulha em seus leng6is escuros de luto? O
Caminho da Ascensio muda a cada passo que da.

Comentarios: Dogon percebeu este graffiti uma noite
em seu caminho para casa. Ele o viu como confirmagio de
que sua participagio na cabala pré-Esfinge conhecida como
Forja de Jupiter ¢ essencial. Infelizmente, também causou
tensdo entre ele e seu companheiro de cabala Alexei
Des]Jeans que pratica vodu e tende a uma abordagem mégica
de modo muito mais mérbido.

SPHI636.5S.D2~%

Data de recebimento: ~4/02
Formato: letreiro
Destinatario: anonimo
Testemunhas: 0

Evidéncia: memorizaco
Tradicao destinataria: OdH
Identidades: nenhuma
Esfinge presente? S Forma da Esfinge: imagem
Rastreamento: S Bem sucedido? N

Entrega: A mensagem apareceu em um letreiro junto a

[-95.
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Transcrigao: (parafraseado pelo destinatario)
“Alquimia: o Caminho para a Ascensdo. O novo livro de
John Crow. Em breve em um Despertar perto de vocé. Para
maiores informacdes, ligue 1-800-555-1693.”

Comentarios: O nome e o ndmero de telefone exibidos
na transcrigdo ndo sfo reais. Por razdes de seguranga, o
destinatério escolheu manter a si e a outra pessoa andnimos.
Quando o destinatario viu o letreiro, ficou imediatamente
intrigado. Foi para casa e ligou para o ndmero antes de contar
a alguém sobre ele, caso nio se tratasse de nada fora do
comum. Ele chegou a uma pessoa jovem que havia brincado
com alquimia e comegado a ter algum sucesso incomum. Nio
demorou muito para o destinatério perceber que a pessoa
jovem estava a beira de Despertar. Ele organizou um
encontro com esta pessoa, usando seu proprio conhecimento
e interesse em alquimia para persuadir a pessoa. O
destinatario rapidamente fez amizade com o jovem
alquimista e assim foi capaz de estar 14 quando, em uma
semana, a pessoa Despertou. Os dois imediatamente
passaram a se esconder para evitar uma equipe Tecnocrata
que também havia farejado a crescente conscientizagio do
alquimista.

Também devo notar que, como esperado, quando o
destinatério voltou ao letreiro depois daquela noite, ja havia
sido mudado para uma propaganda de leite. Além disso, nao
havia livto. Tudo havia sido um cédigo para levar o
destinatério a ligar para a pessoa antes que a Tecnocracia se
envolvesse.

SPHI637.S.02-%

Data de recebimento: 7/5/02

Formato: passesde segurangado Evidéncia: os passes, envelopes

estddio

Destinatério: Malcolm Dugall Tradigao: CC

Testemunhas: 1 Identidades: [ adySashaNebtov/OC

Esfinge presente? S Forma da Esfinge: imagem
nos passes e envelopes

Rastreamento: S Bem sucedido? N

Entrega: Os passes chegaram pelo correio,
enderecados a Dugall. Eles vieram em um invélucro marrom
liso e tinham apenas o simbolo da esfinge no lugar de um
endereco para resposta. Os passes deram a Dugall e um
companheiro acesso ao estadio de Sidney durante um jogo de
futebol.

Transcrigao: (depoimento de Dugall) “Eu nfo tinha a
minima ideia de por que alguém enviaria passes de seguranga
para o jogo. Nao sou um grande fa de futebol, nunca fui, e
certamente nfo pertenco as multiddes de Adormecidos
gritando e atdnitos. Mas tinha dois passes que me
permitiriam acesso a qualquer lugar, incluindo os vesti4rios.
Eu ouvi algo sobre a Esfinge, entéo fiz alguma pesquisa. Vocé
sabe o que eu descobri. Isso me convenceu a ir ao jogo. Levei
Sasha comigo. Nés ndo sabfamos pelo que estdvamos
procurando, nem mesmo se estdvamos procurando por algo
até encontra-lo. Imagine nossa surpresa quando vimos um de
nossos companheiros de capela na multiddo. Devon odiava
futebol. Sasha e eu estdvamos confusos. O observamos. Ele
parecia nervoso e culpado. Acontece que ele tinha bons
motivos para estar. O bastardo roubou um Talisma da capela,



um importante, e estava tentando vendé-lo. Eu ainda
nAo sei quem ele iria encontrar 4. Sasha e eu, assim que
descobrimos o que estava acontecendo, fomos até eles.
O outro cara achou que Devon havia armado uma
tocaia e deu-lhe um tiro no coracdo 14 mesmo. Fugiu.
Fomos atrds dele. N6s tinhamos o Talisma. Era mais
importante leva-lo para casa em seguranga do que
perseguir o contato de Devon. Mas se nds nzo
tivéssemos ido ao jogo, nunca terfamos descoberto que
Devon era um traidor, e terfamos perdido o Talisma.”
Comentarios: Dugall e sua capela nunca descobriram
quem era o contato de Devon, mas nio fizeram grandes
esforcos do que tenho ouvido. Eles realizaram um
inventério de todos os recursos da capela e descobriram
que nio faltava mais nada. Uma investigagio da vida
pessoa de Devon mostrou que ele possufa uma enorme
divida de jogo. Vocé nio pensaria que um mago teria de
roubar para resolver um problema como este, e Devon
morreu por suas proprias maos.

Atualizacao (30.5.02): Mais recentemente, Dugall
ligou para dizer que a histéria ndo havia terminado. O
contato de Devon mostrou-se mais perigoso do que eles
haviam suspeitado. Ele seguiu Dugall e Nebtov até sua
capela e depois atacou a capela numa tentativa de
roubar o Talisma. As consequéncias foram terriveis. Na
batalha que se seguiu, a seguranca da capela foi tdo
severamente violada que a cabala teve de se mudar. Um
dos membros da cabala foi ferido gravemente durante a
batalha, e o contato de Devon conseguiu roubar o
Talisma. Dugall disse que ele e sua cabala tém toda a
intencdo de encontrar o ladrdo e recuperar o item
precioso.

¥ X . J I d . ™
Krishnam e Quint ficaram juntos nos
altimos degraus da escada, préximos a sala de.
estar.
D.N.: (das escadas) Nao! Paddy! Oh meu. .
deus, Paddy! Meu bebé. Oh meu deus, meu bebé!
[ Nao!
PK.: Ele estd morto.
Quint deitou seu olhar do topo das escadas
{ para Krishnam.
Uma explosdo destruiu a porta da frente.
Quint ergueu sua arma para a cabega de Krishnam
[ e puxou o gatilho. A bala explodiu o cérebro de
Krishnam e saiu pelo rosto.
__:' B.Q.: S6 estou fazendo o que me foi dito,
cara. Sem ressentimentos.
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E assim seguiu-se uma grande disputa sobre quem era mais

i

ambicioso, aquele que desejava manter ou aquele que desejava obter; pois

uma ou outra paixdo facilmente podem ser a causa de grandes problemas.
— Nicolau Maquiavel, Discorsi

R’ELAT@RIEB NEWXW/CASTLE transmitida de um mago a outro, tornando-se cada vez

mais forte enquanto atinge propor¢des epidémicas. A

S®BRE AS ATIVIDADES £ crenca se alimenta de si mesma.
[MPACT®S DO CONSELH® Nestas pdginas, vocé lera sobre as metamorfoses

que as Tradigdes estdo enfrentando na esteira da

REBELDE [C@NTINUACA@] catéstrofe e como “a Esfinge” esta influenciando tanto

Eventos terriveis, tais como a doqueestdacontecendo.

Tempestade de Avatares, realmente Considere, apenas por um momento, as
sacudiram as coisas. A Tellurian  implicagdes e repercussdes inerentes & mudanca de
tornou-se um inferno muito mais  atitude de nossas Tradi¢des. Com a derrota vem o
perigoso e ambiguo. Tornou-se mais  pessimismo, fatalismo, isolacionismo e muitos outros -
dificil saber em quem confiar. O ambiente politico  ismos que arriscam arrastar os Despertos cada vez mais
tornou-se incerto. Alguns dos Despertos perderam sua  fundo na escuridzo.

fé na Ascensdo. Alguns comecaram a acreditar que a Estamos nos questionando, “O que aconteceria se
Tecnocracia venceu, e todos nds sabemos o quanto  nés e nossos aliados levassemos um golpe devastador na
poderosa ¢ a crenga na formagéo da realidade atual. E busca por Ascensio, e alguém dizimasse nossos lideres
como uma doenga que se espalha entre os Despertos,  espirituais?” A Esfinge é apenas parte da resposta para
um virus que faz descarrilhar a esperanga e enfraquece  esta questfio, mas ¢ uma parte muito importante, talvez
as tropas. E uma doenga que corrompe enquanto é  até mesmo a parte mais importante.

CAPITUL® Dels; @ ENIGITIA DA ESFINGE 33

==

e W g




A ESFINGE

Estou chamando esta entidade de
“Conselho Rebelde” ou “a Esfinge” por
razdes 6bvias. Até onde posso afirmar,
foi pouco depois da Tempestade de
Avatares engolir Horizonte que o
Conselho Rebelde comegou a enviar
mensagens a magos por todo o globo.
Todas estas transmissdes ja tiveram
instrucdes muito especificas e detalhes
nelas. Elas serviram a um propésito. O
propdsito, a0 menos por enquanto,
parece ser encorajar os magos Iradicionalistas. As
missivas passam informacdes que ddo vantagem aos
magos em suas batalhas locais contra seus vérios
inimigos. Elas avisam de perigos e oferecem diregao
sobre onde e como atacar. As mensagens parecem nio
ser apenas benignas, mas teis.

NINGUETT SABE

Ninguém sabe quem ou o que eles sio, ela ¢, ele é...,
o que for. A Esfinge, ou Conselho Rebelde, obviamente
tem tomado a decisio consciente de permanecer
anonimo. O aspecto mais perturbador disto é que eles
tém o poder para fazer isso. Ninguém conseguiu rastrear
qualquer uma de suas mensagens até sua fonte, assim
como ninguém conseguiu descobrir como o Conselho
Rebelde sabe tanto.

Como a esfinge do Egito, a simples existéncia do
Conselho Rebelde continua um mistério. A entidade
representa um quebra-cabecas a ser resolvido, um
quebra-cabecas quase impossivel. A resposta para este
enigma, como a resposta para o enigma da esfinge grega,
serd o préprio homem? E um pensamento interessante,
mas atualmente apenas a Esfinge conhece a resposta
para seu proprio enigma.

@ SIMBOLISTI® PER TRAS DA ESFINGE

Na mitologia grega, a esfinge tem a cabega de uma
mulher, 0 corpo de um ledo e as asas de uma 4guia
gigante. A palavra “esfinge” vem do grego sphingo, que
significa estrangular, ou sphingein, apertar. A esfinge dos
gregos estrangulava aqueles que nido conseguiam
responder seu enigma, aqueles que ndo eram
inteligentes o suficiente, sabios o suficiente ou
iluminados o suficiente para resolver seu mistério. Este
simbolismo nio escapou para alguns magos. A despeito
das boas agdes feitas pela Esfinge, muitos magos tém
sérias preocupacdes sobre as metas a longo prazo da
entidade.

A versdo mais comum do mito grego da esfinge
coloca a criatura em Tebas no fim de sua vida onde ela
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Metrépolis sentou-se em sua mesa, controle
remoto em uma mao, xicara de café na outra. Pela
décima segunda vez naquela manh, ele apertou o
botéo retroceder, contou até trés, e entiao apertou
PLAY. Deitou o controle remoto na mesa e puxou
o colarinho da camisa. Desabotoou o botio da gola
e fez um esforgo para relaxar os ombros.

Na tela de TV, Brandon Quint e
Padmanabhan Krishnam desceram as escadas na
casa de Newcastle.

Metrépolis conhecia cada detalhe.

Quint desceu primeiro, entdo Krishnam. Eles
pararam na base da escada. Krishnam apontou
para indicar que Quint devia tomar uma posigao
no degrau de baixo onde um canto oferecia-lhe
cobertura se alguém atacasse da frente da casa.
Krishnam ficou atras de Quint, um degrau acima,
na escada.

A voz de Newecastle veio de cima, chamando
a atencio de ambos homens daquela forma.
“Paddy!” Newcastle gritou. “Oh meu deus, Paddy!
Meu bebé. Oh deus, meu bebé! Nao!” ambos
homens voltaram-se completamente para olhar as
escadas.

Os microfones mal capturaram o comentario
de Krishnam. “Ele esta morto.”

Metrépolis inclinou-se para frente,
observando atentamente.

Quint olhou para Krishnam.

Metrépolis correu um dedo sobre a imagem
de Quint na tela. Murmurou para si, “Ombros
soltos. Bochechas relaxadas. Palpebras baixas.
Olhos endurecidos. A linguagem corporal sugere...
repentina compreensio de algo que ele ndo gosta.”

Quint sacou a pistola das costas. Sem um
momento de hesitacio, ele a colocou na nuca de
Krishnam e puxou o gatilho.

Metrépolis observou novamente enquanto o
rosto de Krishnam se espalhava pela parede e
escadas. “O que vocé descobriu, garoto?!” ele
perguntou indiferente a tela de TV. “De que lado
vocé estid?” Metrépolis virou de lado e deixou o
video reproduzir no fundo. Abriu uma pasta
rotulada, “Newcastle, Darlana”. Vérias fotos
estavam dentro da pasta, mas no topo de toda
papelada, Metrépolis havia colocado uma
anotacio. Ele pegou e estudou o simbolo da
esfinge. O icone ja estava comegando a se apagar.




declaradamente devorava os aldedes até alguém
conseguir responder seu enigma. O enigma foi traduzido
de muitas formas com o passar dos anos, mas a traducéo
mais comumente aceita é, “Que criatura tem uma voz,
mas move-se em quatro patas pela manhi, duas no meio
dia, e trés ao anoitecer?”

Edipo resolveu este enigma. A esfinge poupou-lhe
e lancou-se desfiladeiro abaixo para sua morte. Edipo
salvou Tebas, mas sua histéria nfo teve final feliz. Para
recompensar Edipo por salva-los, o povo de Tebas fez de
Edipo rei e deu-lhe sua rainha, Jocasta, em casamento.
Tragicamente, Edipo descobriu que Jocasta era sua mée.
Horrorizado por sua participacdo no incesto, Edipo
arrancou os olhos e passou o resto da vida incapaz de
cuidar de si mesmo. A rainha perdeu seu marido, Edipo
perdeu seu trono e a visdo, Tebas perdeu sua lideranca, e
a esfinge perdeu sua vida. Ninguém ganhou nesta
tragédia.

A resposta ao enigma, claro, é o ser humano. Ele
engatinha de quatro como bebé, caminha nas duas patas
quando adulto e precisa de ajuda para permanecer de pé
na velhice. Alguns magos acham o simbolismo para isso,
relativo ao Conselho Rebelde, digno de longa discussio.
O Conselho Rebelde esta sugerindo algo sobre sua
relagdo com a humanidade, Adormecidos e Despertos?
Est4 tentando ser nossa bengala em nossos tltimos dias?
Ou talvez o Conselho Rebelde acredite no devido ciclo
de vida e morte, criagio e destrui¢io, como expresso no
enigma. Talvez, como os Eutanatos, pense que seja seu
dever assegurar que o ciclo permanega intacto. Ou
talvez acredite que pode controlar o ciclo, como a
esfinge grega tentava fazer, ao manter o poder do
conhecimento sobre a cabeca de suas vitimas. Ha ha. Eu
set algo que vocé ndo sabe. Eu sei a resposta para o enigma.

CoNEXA® EGIPCIA

E entio, h4 a esfinge egipcia. Ninguém diz que o
icone da esfinge usado pelo Conselho Rebelde refere-se
a criatura grega. No Egito, a esfinge guarda enorme
significado. Ela tem a cabeca de um rei ou farad, e o
corpo de um ledo. Em Gizé, no Egito, proximo as
pirdmides, fica uma estitua gigante de uma esfinge. Ela
mede 73,5 metros de cumprimento e 20 metros de altura
em seu ponto mais alto. Seus construtores esculpiram-
na na rocha viva, diferente das pirAmides, criando sua
forma diretamente do escudo rochosso ao redor de Gizé.

Teoria Quéfren da Esfinge Egipcia: Temos apenas
teorias quanto a0 momento em que a esfinge egipcia foi
construida e por que. Muitos eruditos parecem sentir
que ela foi comissionada pelo Rei Quéfren na IV
Dinastia (2558-2532 a.C.). Ela marca o fim do passeio
que leva a PirAmide de Quéfren. Outros acreditam que
Quéfren tenha usurpado o trono do Faraé Djedefré, seu
irmAo mais velho, e entdo tomou a pirdmide e a esfinge

de Djedefre. O rosto da esfinge assemelha-se muito a
Djedefre, um fator que apoia a teoria de que Quéfren
tenham tomado o trono e a construgio do lugar no meio
do reinado de seu irmio. Djedefre depois construiu
outra pirAmide em outro local, de qualidade inferior.

Entre as patas da esfinge em Gizé fica uma estela,
uma laje de pedra esculpida com pictogramas egipcios.
Comumente chamada de “Estela do Sonho”, esta laje
conta a histéria de Tutmés IV da XVIII Dinastia (1400
a.C.), que veio a esfinge em uma época quando estava
enterrada até o pescoco na areia, mil anos apds o
governo de Quéfren. Tutmés IV adormeceu sob sua
cabeca e sonhou que a esfinge falava com ele. A esfinge
contava-lhe que se retirasse a esfinge de sua prisdo de
areia, tornaria-se Rei do Egito. Inimeras vezes no curso
de sua histéria, a esfinge foi enterrada na areia e
subsequentemente desenterrada. Tutmés IV
provavelmente desenterrou a esfinge, e tornou-se Farad,
embora muitos acreditem que a histéria fosse nada mais
do que propaganda politica projetada para apoiar a
legitimidade da reivindicagio do trono por parte de
Tutmés — basicamente, uma mentira. Esta mentira ainda
senta-se entre as patas da frente da esfinge em Gizé,
sendo recontada repetidas vees para qualquer um que
queira ouvir.

Teoria Orion da Esfinge Egipcia: Outros eruditos
acreditam que a esfinge foi construida muito antes do
reino de Quéfren. Evidéncias recentes de que a esfinge
tivesse sofrido erosdo da chuva suportam esta teoria. A
erosdo da 4gua, tal como a que estd em evidéncia na
esfinge, s6 pode ter surgido como resultado das chuvas
que aconteceram no norte da Africa entre a Gltima Era
do Gelo e a atual época interglacial (entre 10000 e 5000
a.C.). Os sinais da erosdo de 4gua sugerem fortemente
que a esfinge seja muito mais velha que as piramides.

Os estudiosos também apontam que nio ha
mengio da construcio da esfinge por Quéfren, apenas
sua associagdo com a pirdmide que fica a esquerda e atrés
da esfinge. Além disso, a posicio das pirdmides sugerem
que elas foram construidas como indicadores de algum
tipo, que apontam para uma data anterior, um tempo
com uma razio convincente para alguém construir a
esfinge.

Um estudioso diz que as pirdmides estio
posicionadas para corresponder ao padrido das trés
estrelas que constituem o cinturdo na constelagio de
Orion. Constelacdes, enquanto o tempo passa, movem-
se pelo céu. Elas nem sempre passam a mesma altitude
mas migram gradualmente com cada ano que passa. Os
egipcios compreendiam isto. De acordo com esta teoria,
eles construfram as pirdmides como um cédigo para
referir-se a uma época que chamavam de “a Primeira Era
de Osiris”. Osiris, um deus dos antigos egipcios, vive em
Orion. A Primeira Era de Osfris ocorreu muito antes da
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construgao das pirAmides e foi considerado um tempo
magico e mistico quando Osiris regularmente
caminhava pela Terra. Com alguns célculos simples e
algum conhecimento de astronomia, podemos
determinar que este tempo ocorreu por volta de 10500
a.C., aproximadamente 7500 anos antes da construgio
dapirimide de Quéfren em Gizé.

A esfinge egipcia volta-se diretamente para o
Leste, no sol nascente. Estudiosos também notaram que
a Primeira Era (10500 a.C.) coincidiu com o inicio da
Era de Ledo, um tempo quando o sol nascente no
equindécio primaveril passava pela constelagio de “ledo”
do ponto de vista da Terra.

Tanto as pirAmides quanto a esfinge datam, através
destas estimativas astrondmicas, de 10500 a.C. O que
isto significa? Alguns estudiosos sugeriram que, por
algum motivo, um grupo de astrdnomos construiu a
esfinge para olhar para o céu em sua prépria imagem, sua
prépria constelagio no exato momento quando o
mundo entrou na Era de Ledo, entdo também construiu
as piramides, 7500 anos depois, para concluir algum
grande plano. Se existiu, quem foi este grupo? Que tipo
de metas eles podem ter para esperar 7500 anos para
colocarem uma nova marca sobre aface da Terra?

Se o crondmetro comecou a funcionar no ponto
quando as pirdmides foram construidas, preparando
para outro passados 7.500 anos, entio nds estamos
aproximadamente h4 4.500 anos no ciclo. Isto pode ser
significativo?
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Considere isto. AstrOnomos previram que a Era de
Aquério chegaria em algum momento durante a
centena de anos entre 2000 e 2100 d.C. Este evento tem
implicagdes particulares para o signficado metaférico da
esfinge pois Aquério coloca-se diretamente oposto a
Ledo no zodfaco. Em 2070 d.C., Orion ergue-se em sua
inclinagdo mais alta (-1 grau, 50 segundos) em 58 graus,
11 segundos. Sua posi¢ao oposta ocorreu por volta de
10500 a.C., no inicio da Era de Ledo, quando Zeta
Orionis teve sua mais baixa inclinacio de -48 graus, 53
segundos, e uma altitude meridiana de 11 graus, 8
segundos.

Certos estudiosos sugeriram que hid um cdédigo
integral para o zodfaco, uma mensagem encapsulada no
tempo, que detalha a lendaria catéstrofe global em
tantas culturas ao redor do mundo, incluindo o Grande
Dilavio, que ocorreu no fim da dltima Era do Gelo e que
varreu boa parte da civilizagdo ao redor do globo.
Algumas culturas falam deste evento terrivel como o
escurecimento dos luminares ou a queima da Terra. Pode
ser coincidéncia que tantas culturas tenham um mito de
catastrofe comum? Pode ser mais coincidéncia que tudo
isso pareca ter ocorrido pouco ap6s a tltima Era do Gelo,
por volta de 10500 a.C., quando se teoriza que a esfinge
foi construida para refletir a ascensio da Era de Ledo?

Teoria Desperta da Esfinge Egipcia: Evidéncias
recentes encontradas em textos egipcios apoiam a ideia
de que antigos magos usaram a esfinge em Gizé para um
propdsito sagrado. Estes textos sugerem que um grupo




de magos que “adoravam Osiris” enviariam novos
iniciados ao labirinto subterrineo acessado através do
peito da esfinge. S6 faz sentido que estes magos, quem
quer que fossem, seguiram as pegadas dos construtores
originais da esfinge. N#o ¢ dificil imaginar uma linha de
Despertos iniciados em uma organizagio especial, uma
sociedade secreta com conhecimento que apenas seus
membros compartilhariam.

A humanidade moderna, ndés Despertos
concluimos, gosta de pensar que descobrimos todos os
segredos deste mundo. Achamos dificil imaginar que
podemos passar sobre mistérios antigos todo dia em
nossa ida para o trabalho, ou olhar para eles em revistas
sem ao menos perceber o que estamos vendo.
Descontamos a ideia de que ninguém consegue manter
segredos de nés, Nés, os iluminados da Tellurian. E
ainda, isso acontece. Frequentemente. Como agora, por
exemplo. O Conselho Rebelde, a Esfinge, conseguiu, até
agora, manter um grande segredo de nds, a saber sua
identidade. Nao parece tdo absurdo que possam ter
escondido coisas de nés durante todo o tempo, ocultos
bem debaixo de nossos narizes. E possivel que eles
realmente sejam tio antigos! Alguns dizem que sio um
grupo de punks espertinhos que recentemente
Despertou e decidiu fazer a mae de todas as brincadeiras.
Alguns dizem que eles tém estado por af h4 mais tempo
que o préprio tempo. Quem estd certo! Quem estd
errado?

CoNExXA® GALILFIA

A data, 10500 a.C., também tem significado para o
mosaico da Sinagoga Beth Alpha. Estudiosos
descobriram indicadores de tempo codificados no
mosaico que apontam para 10500 a.C. O mosaico,
localizado na Galileia, na base do Monte Gilboa no vale
de Jizreel, é um templo antigo do século V d.C., tem o
zodfaco em sua imagem central. No centro do zodfaco,
hd um homem em uma carroca puxada por quatro
cavalos. Duas outras figuras animais proeminentes no
mosaico: um ledo rugindo e um touro Brahman.
Observe que, na mitologia grega, o corpo da esfinge é a
de um lefo e a cabeca do minotauro é a de um touro. O
minotauro, claro, tem ligagdes com o labirinto, simbolo
de enigmas e quebra-cabegas. Nos cantos ao redor do
zodfaco do mosaico, quatro “anjos”, estranhamente
reminiscentes das esfinges, marcam as estagdes. O
simbolismo é esmagador. O que tudoisso significa?

CONEXA® GREGA

E coincidéncia que 10500 a.C. também tenha sido
ligado ao mito grego de Astreia’ Também conhecida
como “donzela das estrelas”, Astreia foi a filha de Zeus e
Temis. Ela serviu, como sua mie, como uma deusa de
justica e julgamento. Durante a Idade Dourada, como os

gregos a chamam, os deuses caminhavam na Terra entre
os mortais. Naquele tempo, diz-se que Astreia viveu na
Terra. O mito de Astreia diz que os humanos cafram
cada vez mais fundo em perversidade, entregando-se ao
mau, até finalmente todos os deuses abandonarem o
mundo e irem viver nos céus. Astreia e sua irma
Pudicitia (Modéstia) foram as tdltimas a partir. Elas
deixaram a humanidade perversa para tornarem-se a
constelagio de Virgem. Vale a pena notar que o Grande
Diltvio e outras catéstrofes declaradamente ocorreram
como uma acio direta de justica sobre o mau e
perversidade da humanidade.

Astreia, a propdsito, também é o nome de um
pequeno corpo planetirio em Grbita ao redor do sol da
Terra. Ele reside no espaco entre Marte e Jdpiter. No
final de 2001, Astreia aproximou-se de Aquério. Dois
anos depois, ele se aproxima de Ledo. Leva um pouco
mais de quatro anos para Astreia fazer seu caminho ao
redor do zodfaco.

CONEXA® KX76

Em 2001, os cientistas mortais descobriram um
novo planeta no sistema solar da Terra. Este planeta,
chamado 2001 KX76, estéd passando seu tempo proximo
a Netuno. Tanto Netuno quanto KX76 estdo
atualmente passando pelo signo do zodfaco de Aquario.
Pode esta ser outra coincidéncia? De onde ele veio? Por
que nio foi registrado antes, nem em relatdrios mortais
nem magicos? Por que ele estava se escondendo? E qual
significado ele carrega agora que o olho mortal voltou-se
paraele? A realidade é consciéncia.

Este corpo planetério recém descoberto tem um
didmetro de aproximadamente 1270 quildmetros.
Cientistas determinaram que tem uma coloragdo
distintamente vermelha. O que tudo isso significa?
Talvez nada. Talve tudo. Entretanto, as coincidéncias
sdo surpreendentes.

JUNTAND® T@ODAS AS PECAS

Ao longo da histéria, vemos ledes e touros nos
registros mitoldgicos de muitas civilizages. No Livro de
Kells céltico, encontramos imagens destes animais com
destaque. Ledes! Na antiga Bretanha! Tantas
coincidéncias, tantas estranhezas. Por qué? Nao ¢ hora
de comegar a fazer a pergunta?

Os magos fardo. Agora. Eles comecgario a olhar
mais atentamente as vdrias mitologias do mundo, em
cada continente em cada era, procurando por uma
chave que ird unir todas as pecas. As dicas nos vém em
muitas linguas diferentes, em muitas formas de arte
diferentes.

A questio se torna, por que perdemos este
conhecimento antigo, a sabedoria que nossos ancestrais
parecem ter tentado nos passar! Enquanto os magos
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estdo 14 fora explorando a Tellurian e lutando contra a
invasio da tecnologia estdtica, eles podem ter
negligenciado algo ainda maior! Algo ainda mais
importante e muito mais poderoso do que a Tecnocracia
pode estar 2 espreita, enviando missivas que direcionam
os Despertos para um passado distante.

Os proéprios planetas parecem se ligar ao eixo deste
enigma. Toda a Tellurian se torna uma placa de
mensagens com um aviso inerente na transi¢io de
corpos celestiais. A Umbra carrega diversidade,
diferentes pontos de vista. Estd desmoronando. A
realidade, parece, estd sendo reduzido como um bom
caldo, a sua massa mais simples e mais concentrada.

Quando ameacado, o porco-espinho torna-se tdo
pequeno quanto possivel. Ele vira uma bola e puxa todos
seus apéndices. Ele confia em seu pelo duro para
desencorajar seus predadores.

— ~

[ DAND® GHITT A FRUSTRACA® DO JBGADER

O mistério ao redor da Esfinge pode frustrar
seus jogadores se ndo tomar cuidado. Eles nio
podem descobrir a verdadeira identidade do J
Conselho Rebelde ainda, mas podem nio saber
isto e podem querer tentar. Vocé pode manter sua
frustragdo a um minimo ao dar-lhes outras metas a
alcangar. Néo faga da descoberta da identidade do
Conselho Rebelde o tinico objetivo de seu jogo.

A Esfinge e suas mensagens sio uma
ferramenta para vocé usar para adicionar mistério
e suspense a0 seu jogo. E apenas uma ferramenta,
nio o foco da histéria. O foco da histéria é o
contetido da mensagem, nio o remetente.

@ SIMBALISITI® POR TRAS
D® ENIGITIA

O enigma leva vocé onde o dogma ndo consegue levar.
Nés ndo criamos o caminho para a Ascensdo; nés o
exploramos.

O que isto significa, esta frase citada em tantas
missivas do Conselho Rebelde? Nzo escapou da atengio
de ninguém que o tema dos enigmas, labirintos e
mistérios corre como um fio prateado por cada aspecto
desta entidade.

Em pedagos, estd uma mistura de quebra-cabecas.
Em sua totalidade, é um quebra-cabega maior.

E ainda, pistas tém surgido. Elas sdo encontradas
nas transmissoes que vém da Esfinge para os Despertos.
O mago inteligente olha para os detalhes, para os
pequenos pedacos, mas também olha para a totalidade,
para as implicagdes maiores da mensagem. Enquanto o
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ndmero de missivas aumenta, torna-se mais e mais claro
que o Conselho Rebelde tem uma filosofia particular e
metas que a apoiam. Esta filosofia tem dois componentes
6bvios.

INTER-TRADICA®

Todas as estradas levam a Roma, ou assim o dizem.
No caso do Conselho Rebelde, esta frase parece significar
que todas as filosofias levam a uma verdade. O
Conselhor Rebelde ndo parece abrigar qualquer
preconceito contra ou por uma Tradicio em particular.
Magos de cada Tradi¢io representada no Conselho
receberam missivas deles, assim como alguns das
Tradigdes ndo afiliadas tais como os Vazios. Isto pareceria
implicar que o Conselhor Rebelde nio tem favoritos.

Eles nio apenas nio tem favoritos, mas nio
abracam qualquer visdo em particular de como chegar a
Ascensio, exceto para dizer que nio hd um (nico
caminho conhecido. Ao simplesmente avaliar sua
escolha de palavras, pode-se dizer que eles usam uma
terminologia muito mais geral para os termos especificos
a magica. Eles ndo falam, por exemplo, para Coristas
sobre cangdes ou notas ou qualquer coisa relacionada a
musica. Suas falas curtas e avisos, quando ocorrem,
mantém uma neutralidade de filosofia enquanto ainda
guarda os limites do conhecimento mégico. Por exemplo,
o excerto a seguir de uma das missivas enviadas a um
Irmio de Akasha, néo faz mengio ao Caminho ou a algo
relacionado as filosofias da Tradigdo:

Na Lavanderia Chinesa, ndo fale com o homem com o
dente dourado. Nao reconheca sua presenca. Ele ndo enxerga
e s6 ird reconhecé-lo se fizer algum barulho. Ande até o beco.
Aqui, vocé serd tentado a parar, alterar seu curso. Sob
circunstancia alguma vocé deve se desviar de sua missdo.
Aqueles que morrerem ndo lhe dizem respeito. Vocé tem uma
meta especifica, um destino que aguarda-o atrds da terceira
porta a direita, a porta azul. Uma vez dentro, sé a mdgica ird
protegé-lo. Uma vez dentro, vocé estard completamente além
do reino da razdo. Deixe sua mente livre. O enigma leva vocé
onde o dogma ndo consegue levar. Nés ndo criamos o
caminho para a Ascensdo; nés o exploramos.

ANTI-DaGITIA

De algumas formas, o CR parece estar dizendo que
todo mundo estd errado, que todos os caminhos
previamente seguidos para a Ascensio nio funcionam.
Muitos magos acham esta ideia ofensiva. Eles passaram
suas vidas inteiras dizendo aos outros que haviam vivido
suas vidas do modo certo, usaram sua magica do modo
certo, e acreditam do modo certo. Claro, muitos destes
Tradicionalistas conservadores ndo acreditam que o que
pregam seja dogma. Nao, ndo é dogma, é a verdade. Todo
mundo ensina dogma. Mas, quem estd certo! Todos
pensam que sua propria Tradigdo esté certa, claro.




E entio, junto vem a Esfinge, 0o Conselho Rebelde, e
sugere que talvez todos estejam errados. Pode ser que os
magos tenham permitido que seus egos tenham se
entrelagado fortemente com suas filosofias de tal modo
que pararam de escrutind-los? Nao é uma ideia muito
rebuscada. Muitas organizagdes e instituigdes sofrem de
uma morte lenta e dolorosa por terem acreditado em suas
proprias mentiras. Elas pegaram suas teorias, as
mergulharam em ouro e entio curvaram-se para adorar
os construtos que fizeram. Eles santificaram as proprias
teorias, como a adoracio ao idolo ao invés do deus a
quem representa. De muitas formas, eles estdo adorando
asi préprios. Eles, afinal, construfram as belas teorias. Por
as teorias serem especiais, assim deve ser o tedrico. Mas,
existem problemas com isto.

Um: Como um todo, eles ndo estio mais proximos
da Ascensio, nem sdo mais especiais, do que qualquer
um. Dois. Eles ficaram cegos por suas proprias teorias
glorificadas e param de procurar por mais e diferentes
pontos de vistas. Trés: Nem tudo que brilha é ouro.
Quatro: O {dolo interior gradualmente comega a decair e
a coisa toda desmorona por dentro.

As missivas da Esfinge lembram consistentemente
os destinatarios a abrirem suas mentes, relaxar suas pré-
concepcbes e abandonar seus dogmas. Elas
definitivamente parecem implicar que hd uma verdade
popular, mas que a verdade néo ¢ tio descritivel quanto
muitas Tradicoes gostariam. O quanto flexivel vocé pode
ser? perguntam as missivas. Vocé é muito anal? Estd muito
inwestido do dogma de sua Tradicdo?

Para o que vale a pena, a palavra “dogma” vem da
mesma raiz antiga, dokein (que significa parecer bem,
pensar), que as palavras “paradoxo” e “ortodoxo”.

UNIFICACA®

Vocé perdeu nosso caminho? Nos tornamos muito
politicos ou divididos? Passamos muito tempo
preocupados com o que nossos vizinhos estdo fazendo ao
invés de prestar atencdo nas nuvens de tempestade que
se moviam por toda a vizinhanga? Talvez.

A Esfinge parece dirigir todas as Tradigdes para
trabalhar juntas, queiram elas ou nfo, estejam cientes do
esforgo cooperativo ou nio. Frequentemente, membros
de diferentes Tradicoes descobrem que sdo engrenagens
importantes em um plano muito maior que inclui outros
que também receberam as transmissdes e que estio
agindo em suas préprias diretivas Gnicas. Alguns magos,
indubitavelmente, irdo se comparar a pecas de xadrez em
um tabuleiro. Eles se ressentirio de que o Conselho
Rebelde parece os estar usando. Quem pode culpé-los?

Mas 0 mago que abandona seu ego e olha para o que
a Esfinge est4 fazendo sem deixar o medo e os héabitos
defensivos ficarem no caminho pode descobrir uma
perspectiva interessante sobre a entidade. Ele pode se
perguntar se as Iradicdes se perderam do caminho da

Ascensio devido a preguica moderna, a fadiga diéria,
geracbes de ignorincia empilhadas, angdstia pos-
moderna ou qualquer outra das muitas causas citadas
para a crescente apatia entre os Despertos.

Se olhar mais atentamente, pode perguntar-se, “E
se?” E se? E se esta apatia nio for natural? E se for uma
doenca ao invés de uma falha de cariter? E se os
Despertos foram expostos a algo que nio conseguem
combater, se conseguirem encontrar o antidoto? E se o
Conselho Rebelde sabe que o caminho para a cura nio
segue mais a mesma rotina que ji seguiu! E se nossos
inimigos colocaram muitos obstaculos no meio dos vérios
caminhos das Tradicoes? E se os Despertos precisam
encontrar um novo caminho, que exigird todos seus
talentos, todos seus diferentes pontos de vista e toda sua
diversidade para limpa-lo do definhamento e de perigos?
Ese?

Claro, ninguém conhece as respostas para estas
perguntas. Talvez mesmo a Esfinge ndo saiba a resposta
para seu préprio enigma. Talvez ela nfo a saiba até ser
falada, e entdo a reconhecera e a achara tao desarmante
que ird se lancar no Abismo. Ninguém sabe.

[TleEDA DE DEZ LAD®S

Metrépolis correu os dedos sobre o simbolo que
se apagava. Ele mal podia detectar diferenca na textura
entre o papel e o papel com a marca. Era tinta. Eles o
asseguraram disso nos laboratérios. Aparentemente,
era tinta apagavel, pois Metrépolis podia quase ver a
imagem gradualmente tornando-se menos visivel.
Quase. Ele certamente percebeu quando colocou a
mensagem de lado por um momento, entdo olhou
novamente.

Para sua surpresa, a inscri¢io ndo estava se
apagando junto com o simbolo. Pela centésima vez,
Metrépolis leu a mensagem. Ela dizia, “A verdade
bloqueard sua mente quando encontri-la. Continue
procurando. Vocé ainda nio estd 14. O enigma leva
vocé onde o dogma nio consegue levar. Nés nao
criamos o caminho para a Ascensdo; nés o
exploramos.”

Metrépolis cerrou os dentes. A nota o deixava
indignado. Havia se convencido de que tinha
encontrado a verdade. Havia se estabelecido em sua
zona de conforto. Esta nota havia cutucado fundo em
seu subconsciente e despertado todos os monstros que
ele havia trancado no nivel mais baixo de seu
fundamento interior. Ele realmente ficaria muito mais
feliz se as questdes, os monstros, continuassem
dormindo. Uma vez despertos, contudo, nio haveria
volta. Tudo o que foi preciso foi uma breve nota que os
fez realizar-se a pergunta, “Que verdade eu perdi?” De
algum modo, ele sentiu que sua pergunta tinha
implicagdes muito mais amplas do que apenas imaginar
por que Quint atirou em Krishnam.
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ESPECULACA®

Tantas teorias, tdo pouco tempo. Os
Despertos sdo seres criativos. Eles
indubitavelmente apresentardo
centenas de explicacdes para a entidade
que estd enviando as mensagens. Esta
nio é de forma alguma uma lista
abrangente. Classifiquei as mais
plausiveis. As listo e explico abaixo.

C®NSELH® DAS NOVE

Uma teoria sugere que as mensagens estio
realmente vindo do Conselho das Nove. De acordo com
isto, o Conselho descobriu uma forma de chegar a nés de
além da Tempestade de Avatares. Seja por escolha ou
por forga, eles ndo conseguem cruzar fisicamente a
barreira para juntarem-se a nds, mas conseguiram fazer
contato. Os pensamentos variam como se estivessem
enviando mensagens diretamente ou usando agentes
para entregé-las deste lado da Tempestade. Se estio
usando agentes, eles nio se revelaram.

Apoio

— Sabemos de poucos magos, fora nossos ancides,
que sabem o que os mensageiros sabem e que podem
afetar a mégica coincidente da forma que esta entidade
afeta.

Discussao

— Por que o Conselho das Nove esconderia sua
identidade de nds? Por que eles tornariam tudo um
mistério? Por que eles ndo contataram diretamente os
membros de suas proprias Tradicoes?

Variantes

— O Conselho das Nove escolheu desaparecer
para adotar uma atmosfera de evolu¢io no corpo
politico estagnado das Tradic6es, e ainda, ndo consegue
nos abandonar totalmente nestes tempos dificeis.

— O Conselho est4 testando o resto de nds, por
alguma razio. Eles definiram a coisa toda s6 para ver
quem estd realmente levando a sério a Ascensio e quem
nao estd, quem é leal e quem nio é.

— O Conselho escolheu o anonimato para se
proteger de alguma ameaga ainda desconhecida pelo
resto de nos. Isto poderia ser o porqué dos outros Mestres
nio terem assumido a lideranca.

— Apenas alguns dos membros originais do
Conselho continuam vivos. Esta teoria ainda divide-se
em acusagOes de traigdo e assassinato. Aqueles que
apoiam esta teoria acreditam que os ancides que
sobreviveram escolheram permanecer andnimos para
que ninguém suspeite de sua traicio até que tenham
conseguido estabelecer uma nova base de poder.

— Algo consumiu o Conselho das Nove, incluindo
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seu conhecimento de migica e do mundo moderno. Esta
entidade usa a esfera de Mente para aprender mais dos
magos que contata. Entfo surge a questdo da fibra moral
da entidade. Ela quer fazer o bem, ou estid meramente
agindo baseada na estrutura mental dos ancides que
absorveu? Isto ird mudar se continuar a crescer através
da incorporagio de pensamentos, memoria e
sentimentos de outras criaturas que encontrar?

CONSELH® REBELDE

Alguns magos podem teorizar que esta entidade
quer usar a perda tragica de Horizonte e do Conselho das
Nove para promover sua agenda politica. Talvez esta
entidade esteja realizando uma jogada calculada por
poder sobre as Tradigdes.

Apoio

— Muitos magos levaram as missivas muito a sério
e seguiram as dire¢des enviadas sem questionar.

— Por as transmissdes terem se provado
consistentemente inteligentes, ndo é concebivel que o
remetente (Ou remetentes) seja extremamente esperto.
Assim, nfo é dificil imaginar que o remetente é capaz de
manobras politicas muito sutis e planejamento de longa
duragéo.

— Comegar no anonimato permite 2 entidade
desenvolver uma reputagdo sem ter de lidar com
preconceito com base em Tradicio, idade, aparéncia,
histérico ou nivel de poder mégico.

Discussao

— Dada a quantidade de conhecimento e controle
mégico que esta entidade tem mostrado, nio faz sentido
que ela precise se esconder por tris de um manto de
anonimato.

— Por que tanto anonimato? Se a entidade tem a
habilidade de permanecer completamente andnima, por
que nio desenvolver uma identidade para si? Por que
nio criar umaimagem e vendé-la?

Variantes

(Vocé talvez ouvird diferentes combinagdes de
todas as variacdes a seguir.)

— Aentidade é um mago.

— A entidade é um grupo de magos.

— O Conselho Rebelde quer apenas poder
politico.

— O Conselho Rebelde realmente tem o melhor
dosinteresses nos Adormecidos e nos Despertos.

— O Conselho Rebelde nio é realmente
constituido de Despertos, mas compreende alguns
outros tipos de seres “iniciados”.




INCONSCIENCIA UNIVERSAL

Tem se sugerido que talvez as missivas nio venham
realmente de um grupo especifico de seres vivos e
respirantes. Ao invés disso, as transmissoes surgem da
superconsciéncia da Tellurian. A Esfera de Mente jaz no
ntcleo de tudo. Ela tem poder sobre todas as outras
Esferas. Aleije Mente e aleija todo o ser. Fortaleca Mente
e aumentard a habilidade do ser em manipular todas as
outras Esferas. A Tempestade de Avatares nio apenas
afetou a Umbra, mas também teve influéncia sobre o
reino interior de cada individuo. Ela tocou lugares que
poucos conseguem ver, dentro de cada pessoa, e dentro
da mente do universo. Esta teoria sugere que estas
transmissdes sao fendmenos nunca realmente vistos
antes. Elas sdo as mensagens dos egos interiores das
pessoas, de sua consciéncia superior, seus super-
Avatares. Estas mensagens guiam e dirigem os
Despertos, ao trazé-los para a informagio que eles ja
guardaram. Estas mensagens conectam os Despertos a
outros através de atalhos no Padrio da Inconsciéncia
Universal. Além disso, elas se manifestam de uma
maneira consistente com as proprias expectativas do
Desperto e dentro das regras de sua atual realidade. As
mensagens “instintivamente” evitam o Paradoxo.

Apoio

— A fonte destas transmissdes parece ter um corpo
de conhecimento que nenhum ser vivo pode
razoavelmente ter. Ela ndo apenas conhece segredos
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sobre um grupo particular, mas parece ter seu dedo
proverbial em cada pulsar.

Discussao

— Se 530 nossas mentes manifestando um tipo de
batida na subsconsciéncia, entio por que nio estamos
cientes disso? Por que néo h4 evidéncia fisica de alguém
realmente escrevendo as notas ou discando um ntmero
no telefone ou gravando uma fita? Nossas mentes
subconscientes sdo tdo espertas que cobrimos nossos
rastros também?

— Se as transmissdes ndo sdo nada além de
alucinagdes causadas por nossas proprias mentes, entio
por que os outros podem vé-las e ouvi-las também?

Variantes

— Nao é uma Consciéncia Universal, mas nossos
Avatares que estdo se intensificando e tornando-se mais
ativos. Eles estio se fazendo sentir de formas mais fisicas
e ofensivas.

— Uma forma de Siléncio comecou a se espalhar
entre os Despertos. Este desequilibrio, combinado com
estresse e preocupacdes, faz com que aqueles afetados
apaguem e mergulhem numa fonte mais profunda de
conhecimento e orientacfo.

INFESTACA®

Alguns magos podem sugerir que a Tempestade de
Avatares abalou a Umbra o suficiente para que uma
criatura nova e anteriormente desconhecida comegasse
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aemergir.

Apoio

— As missivas sempre tém um tom assustador que
implicariam que nfo sio habituais da Terra.

— Se as criaturas tém existido fora do Padrio local,
ou escondidas profundamente dentro dele onde nao
temos sido capazes de detectd-las até agora, entio
seguiria que elas continuassem a permanecer escondidas
de nés. Isto explicaria nossa incapacidade de rastrear o
remetente das missivas.

Discussao

— Uma entidade nova ao nosso mundo nfo
saberia, teoricamente, o bastante sobre nossa tecnologia
para usd-la para cobrir sua méagica com efeitos
coincidentes. Elas nido saberiam, presume-se, o que é um
telefone, ou um gravador de CD, por exemplo.

Variantes

— A Tempestade de Avatares libertou algo que
estava trancado por algum motivo. Est4 aqui agora, para
bem ou para mal. A questio que nfo quer calar é de que
lado esta.

— A Tempestade de Avatares despertou algo que
estava ha muito tempo dormindo. Agora est4 desperta e
querendo brincar.

— O advento da Tempestade de Avatares levou
uma alma muito velha a sair do esconderijo. Um antigo
mago repentinamente olhou em volta e descobriu que
estrago havfamos causado. Por qualquer razdo, este
ancifo imortal decidiu que é tempo de assumir o assunto
em suas proprias maos.

— A Tempestade de Avatares chamou a atencio
de seres muito mais velhos e mais poderosos do que os
Despertos. Estes seres buscam colocar o mundo de volta
no caminho da Ascensdo. As transmissOes carregam o
cédigo para descobrir sua identidade. Em particular, um
Corista Celestial me sugeriu que as missivas dao pistas
para um tom que, quando cantado em coro,
harmonizaria toda a existéncia.

ARITIADILHA

As “teorias de armadilha” indubitavelmente
abundam. Muitos magos podem acreditar que alguém
estd preparando os Despertos para uma queda. As
missivas encorajam os Despertos a confiar no remetente.
As acdes que estas missivas encorajam podem ser parte
de um padriao maior que nio conseguimos ver ainda que
possa formar uma armadilha da qual nfo conseguiremos
escapar, ou possa iniciar um curso de eventos que no
pode ser alterado, como uma fila de dominés tombando.
Os magos podem falar desdenhosamente da natureza
confiante de seus companheiros Despertos. Estes magos
podem dizer que os Despertos nfo conseguem funcionar
sem lideres fortes e, assim, tornaram-se como criangas
carentes e amedrontadas que perderam os pais. Eles
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dizem que estas criangas amedrontadas entraram no
carro com qualquer adulto sorridente que calhou de
aparecer e simbolizar seguranca para elas.

Apoio

— Ninguém apresentou uma boa razio para o
anonimato do remetente. Todos concordam,
entretanto, que ele certamente deve ter algo a esconder.

— Muitos magos saltaram para apoiar esta nova
lideranga, e até mesmo arriscar suas vidas para cumprir
com as instrugdes dadas a eles nas transmissoes.

— Por que o remetente nio se envolve? Por que ele
usa outros como pedes’

Discussao

— Que propdsito tal armadilha poderia ter?
Humilhacio no parece uma razao boa o bastante para
chegar a tais extremos.

— Por que uma entidade que sabe tanto quanto
esta vai a tal distAncia para preparar uma armadilha?
Parece deselegante e desnecessariamente complexo
comparado ao que a entidade tem o potencial para
realizar.

Variantes

— Um grupo de jovens magos decidiram tirar
vantagem da atual falta de liderancga entre as Tradicoes.

— Um grupo de magos de fora das Tradigoes
decidiram fazer os magos Tradicionalistas parecerem
tolos.

— A armadilha final exige a ajuda de muitos magos
pois a entidade que prepara a armadilha nfo tem
realmente o poder para fazé-la funcionar. Assim, a
entidade estd pacientemente reunindo seguidores que
entio serdo enganados a fazer seu lance.

— A armadilha resultard nas mortes de muitos
magos que se permitirdo ser levados a situacdes sem
vitdria.

— m

Ha a posteridade, e esta é uma razdo boa o
suficiente  para documentar as mudancas que
ocorreram desde que a Grande Tempestade nos
cortou de Horizonte. Nada serd o mesmo. Mesmo se
conseguirmos estabilizar os reinos umbrais, nada §
pode remover a lembranca de nossa propria
vulnerabilidade de nossos coracoes. Estamos no topo
da montanha mais alta que conseguimos imaginar, e
ao mwés de sentir que governamos o mundo,
descobrimos o quanto pequenos e insignificantes
realmente somos. Como pode isso ndo nos mudar tdo
profundamente em nossos santudrios interiores
quanto emnossos santudrios exteriores?

— do “Relatério Hendley sobre o Estado
das Politicas Entre as Tradi¢es Pés-Tempestade”




SEGUID®RES DA ESFINGE

Alguns magos receberam
favoravelmente a Esfinge, em graus
varidveis. Em cada populacio, vocé
encontra aqueles que estio muito
ansiosos por algo novo, algo melhor,
algo que lhes dé esperanga, eles saltam
no primeiro interlocutor a aparecer.
Outros gostam do que veem, mas
avancam com mais cuidado. Outros
ainda rejeitaram completamente a
Esfinge e veem-na como uma ameaga a
tudo que acreditam. E entio existem aqueles que vio a
extremos em uma dire¢io ou outra. Nem todo mago tem
juizo. E triste, mas verdade. A habilidade de brandir
Quintesséncia ndo o torna automaticamente sabio, sdo
ou inteligente. Desnecessario dizer, tem havido um
amplo espectro de reagdes ao Conselho Rebelde.

APOIADORES CONSERV ADGRES

Muitos dos Despertos parecem cair nesta
categoria. Quando recebem uma missiva, eles agem
sobre ela e seguem suas direcoes. Contudo, o fazem
cuidadosamente. Checam as coisas antes. Eles podem
falar com seus ancides para obter conselhos.

Muitos daqueles que caem nesta categoria nio
estdo fazendo nada mais do que aguardar por seu
momento, esperando para ver para que lado o péndulo
ira pender. Ninguém sabe o que acontecerd se o
destinatério ndo fizer o que a Esfinge diz, se a pessoa sera
punida ou ndo. Este tipo de dado simplesmente ainda
nio esta disponivel. Houveram aqueles que ignoraram
as missivas. Vidas foram perdidas como resultado, mas
nio houve puni¢io para aqueles que ignoraram as
missivas. Ainda que ndo tenham sofrido punigao, outras
vidas foram perdidas. Talvez seja tudo semantico, mas
estes apoiadores conservadores ainda guardam alguma
ddvida, pensando que o Conselho Rebelde possa puxar o
tapete de baixo deles. E ainda, eles nio tém bons
motivos para apoiar e enaltecer a entidade.

APOIADORES ENTUSIASTAS

Mais otimistas do que os apoiadores
conservadores, os entusiastas abragaram a chegada do
Conselho Rebelde. Eles sentem a atmosfera de mudanca
e escolhem acreditar que o Conselho Rebelde veio para
lidera-los através da Ascensio. Eles olham em volta para
o estado atual de suas Tradicoes e em seus passados, e
acham que falta tudo. Os apoiadores entusiastas da
Esfinge animam-se, das margens, como alguém se

animaria no time vencedor — ou talvez como o oprimido.
A chave aqui, contudo, é que eles fazem isso das
margens.

Apoiadores entusiastas acreditam que o Conselho
Rebelde fara tudo certo, mas nio fazem nada
extremamente heroico. Se obterem uma missiva,
seguirdo as direcdes bem e com entusiasmo. Mas, no
resto do tempo, eles estio sé aguardando por mais
diregdes. Como criangas pequenas procurando pelo
Treinador e aguardando para que ele diga-os o que fazer.

APOIADBRES FANATIC®S

Os fanaticos pegaram a bola e fugiram com ela. Por
qualquer razio, eles chegaram a conclusio de que o
Conselho Rebelde agora é o novo deus. Muitos que
tiveram suas vidas salvas, ou que foram puxados de
circunstincias muito desagraddveis pelas missivas da
Esfinge, acham ofensivo culpar o Conselho Rebelde de
qualquer modo. Alguns proclamam que qualquer um
que seja inimigo da Esfinge também ¢ seu inimigo,
incluindo membros de sua prépria Tradigzo.

Alguns faniticos dedicam-se a descobrir quem
recebeu uma transmissio da Esfinge, para que possam
servir como suporte se houver uma missdo. Eles
contatam o destinatério e oferecem poder de fogo, poder
maégico, reunifio de informacdes, o que for preciso. Eles
sdo bastante agressivos, € comegaram a construir um
tipo de manual sobre como o Conselho Rebelde quer
que abordem suas missoes. Eles pegam as instrugdes
dadas nas transmissoes, as documentam, comparam, e
apresentam as “regras” de comportamento em vdrias
situagdes. Se a Esfinge disser a um destinatario observar
por trés dias antes de entrar no depésito, entio alguns
fanaticos tomam isto para dizer que devem observar
cada depésito por trés dias antes de entrar. E radical, sim,
mas este é o porqué deles serem chamados de fanéticos.

Um grupo de faniticos comegou a se chamar “Os
Emissdrios”. Ainda que nio tenham exatamente se
divorciado de suas Tradigdes, eles ameacam fazer isso
enquanto se reunem a servigco da Esfinge. Eles recrutam
ativamente novos membros, cantando os louvores do
Conselho Rebelde para qualquer um que os ouga.
Sempre que ouvem noticias de uma nova transmissao,
eles imediatamente correm até ela e tentam tomar o
controle, como se recebessem pontinhos se estivessem
no lugar do destinatrio e aceitassem o perigo. Os
Emissarios acreditam que tém um propdsito especial, um
destino. Acreditam que o Conselho Rebelde os escolheu
para espalhar a palavra a todos Despertos.
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COITIPREENSA®

O telefone tocou. Metrépolis recém havia
apertado o PLAY no controle remoto. Observou Quint
e Krishnam descerem as escadas, uma méo no aparelho,
outra segurando o controle remoto. Pressionou o botao
apropriado para emudecer o som da televisio. No
terceiro toque, ele atendeu o telefone, “Metrépolis”.

“Sr. Metrépolis, aqui é o Dr. Hawthorne.”

“Sim, doutor”, Metrépolis respondeu, um olho na
televisio. Ambos homens haviam se virado para as
escadas. Metrépolis podia imaginar o som do aparente
pesar de Darlana Newcastle enquanto gritava. A cena
deixou Metrépolis estranho, com o volume baixo.
Estranho. Desligado. Porém, perfeito.

“Senhor, estava imaginando se poderia falar com
vocé a respeito de sua vigilAncia sobre Darlana
Newcastle. Tenho algumas perguntas que podem nos
ajudar arevelar onde eles foram.”

“Vocé tem algumas perguntas?” Metrépolis
murmurou, focou lentamente voltando-se mais e mais
para a televisdo. Ele observou os l4bios de Krishnam se
moverem. Perfeito. E perfeito, ele pensou. Verdade
encapsulada.

“Sobre a Sra. Newcastle, sim. Eu gostaria de me
encontrar com vocé esta tarde. 13 horas. Virei ao seu
escritorio, se nao tiver objecio.”

Metrépolis descobriu-se imaginando se sabia o
que Darlana Newcastle havia encontrado. Desejou ter
os registros dos quartos do andar de cima. Imaginou-a
segurando o corpo morto de seu filho. Ele s6 queria
descobrit tudo. E um enigma, pensou enquanto
observava Quint disparar em Krishnam de novo. O
enigma leva vocé onde o dogmando consegue levar. Nés ndo
criamos o caminho para a Ascensdo; nés o exploramos.

“Sr. Metrépolis?”

“13 horas. Estd bem, Doutor. Nos veremos.”
Metrépolis ndo podia esperar por uma resposta, mas
deitou o aparelho em seu bergco. Nés o exploramos.
Rebobinou a fita e tocou-a novamente, desta vez em
movimento lento. E observou cada passo.

Desta vez, a lampada se acendeu. Metrépolis
sentou-se. Quint disparou em Krishnam. Metrépolis
balancou a cabega, “Nao sei 0 que aconteceu naquele
quarto. Como Krishnam sabia?” Quint respondeu
aquela questio por ele. Krishnam nio deveria saber.

PPONENTES DA ESFINGE

..falsas suspeitas serdo consideradas e
prudentemente respeitadas, tanto mais que
serdo facilmente despertadas, pois qualquer
um que tenha uma consciéncia culpada pode
facilmente ser levado a acreditar que as
pessoas estdo falando sobre ele.

— Magquiavel, Discorsi

Alguns magos se opdem a Esfinge, em
graus varidveis. Por alguma razio, eles
decidiram que o Conselho Rebelde nio
tem as melhores intengdes dos Despertos
no coracio. Talvez eles conhecessem alguém que morreu
numa missdo sugerida pela Esfinge e agora estdo furiosos.
Talvez sintam-se culpados por ndo seguirem a informagio
que receberam da Esfinge e outros morreram. Eles
conduzem seus sentimentos de falha para o Conselho
Rebelde, venenosamente. Existem milhares de motivos por
que alguém pode chegar a conclusio de que o Conselho
Rebelde é ruim, alguns mais [6gicos do que outros.

DOPONENTES CONSERV ADBRES

Eles resmungam. Vocé conhece o tipo. Eles nio
gostam do Conselho Rebelde, mas nio tém realmente um
bom motivo para isso, e em suas mentes, eles nfo precisam
de uma razdo. Eles apenas tém um pressentimento. Ou
estio entrando na onda junto com alguns amigos.
Oponentes Conservadores ainda podem ter sua opinifo
mudada com relativa facilidade. Eles ndo estdo presos em
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sua oposi¢ao.

Oponentes conservadores normalmente néo
importam-se em dizer as pessoas como se sentem. Eles
olham a Esfinge com ceticismo pessimista. Se recebem uma
missiva, podem agir sobre ela, mas ndo sem ter certeza de
que seus traseiros estejam cobertos primeiro. Eles obtém
permissdo do lider da cabala ou superior na Tradicio, entao
podem passar a bola para cima se tudo for para o Inferno.
Mesmo que nio passem a bola, eles buscam a informagio
da transmissdo como um ganso selvagem persegue. Assim é
como eles normalmente pensam. Mesmo quando provados
errados, eles ainda ndo engolem que o Conselho Rebelde
seja algo além de alguns punks insignificantes com sorte.

DPONENTES ENTUSIASTAS

Estes caras gostam de bater no Conselho Rebelde.
Eles desdenham da coisa toda porque estdo convencidos de
que a Esfinge ou é uma grande farsa ou um truque, uma
armadilha. Eles ndo confiam no Conselho Rebelde.
Encorajam extrema cautela quando envolvidos com algo a
ver com a Esfinge. Vocé pode dizer que estes sdo os tedricos
da conspiragdo.

Para seu crédito, aqueles que caem nesta categoria
frequentemente s3o os mais ativos em pesquisar a Esfinge e
tentar descobrir quem ou o que ela é. Eles acreditam que
encontrardo uma forca malevolente por tras das missivas,
mas isso leva-os a trabalhar muito mais para descobrir a
identidade do Conselho Rebelde. Para muitos, é apenas a




distragdo que precisam para arrastd-los para fora de sua
apatia. O mistério os reenergiza.

DOPONENTES FANATIC®S

Mais do que mera desconfianga motiva os oponentes
fandticos da Esfinge. Estas pessoas temem o Conselho
Rebelde. Eles odeiam a ideia de novos lideres, um novo
paradigma politico, mudanga... Em muitos casos, eles s6
querem que as coisas continuem do jeito que tém sido ha
séculos. Por que mudar se ndo estd quebrado? perguntam.
Eles sdo ofendidos pela ideia de que alguma entidade
anonima ousaria dizer-lhes o que eles devem fazer.

Oponentes fandticos, claro, nio acreditam que o
Conselho Rebelde é realmente o Conselho das Nove
disfarcado. Eles veem a Esfinge como um usurpador, um
arrivista. Eles amariam ensinar aos novatos uma licio de

modos e respeito. Acreditam que estio guardando seus
companheiros magos e mortais contra os intrusos. Isto é,
talvez, por que eles se chamam de “Os Guardides”.

Existem também aqueles oponentes faniticos que
acreditam que o Conselho Rebelde os ferrou. As pessoas
morreram em missdes iniciadas pela Esfinge. Missoes que
deram errado. Isto deixa cicatrizes. Quando esta lidando
com uma realidade mutante, e por vezes, sanidade
mutante, o Conselho Rebelde torna-se o bode expiatdrio
perfeito a culpar quando as coisas dio errado. Ele ndo tem
rosto, ndo tem nome, nio tem nada. Assim como as pessoas
sd0 mais provaveis a queimar rudemente outra pessoa
online, onde podem fazer isso anonimamente para um alvo
andnimo, também é mais fAcil odiar uma entidade que néo
tem humanidade ébvia. Ira, pesar e medo sdo emogdes
fortes. Elas podem produzir monstros.

C®NCLUINDD

Se nada mais, pode se dizer que a Esfinge
despertou. Onde quer que se insira,
pessoas encontram suas vidas afetadas.
Pessoas
necessariamente morreram pela
influéncia direta da Esfinge, mas
morreram. A Esfinge ndo parece
importar-se. Ela tem sua prépria agenda.
A seu favor, o Conselho Rebelde nio
forca ninguém a responder as missivas.
Ele nfo faz ameacas diretas. De vez em
quando, ele avisa de consequéncias sinistras se o
destinatario ndo as seguir, mas estas consequéncias niao
vém da prépria Esfinge.

morreram. Elas niéo

Em meu estudo sobre esta entidade, encontrei muitas
ambiguidades para meu conforto. Ainda nio consigo
confiar em sua benevoléncia, e recomendo que toda a
situacio seja abordada com cautela. A Esfinge conseguiu,
em muito pouco tempo, influenciar muitos Despertos e
mesmo setores inteiros da sociedade Desperta. A verdade é
que as missivas do Conselho Rebelde raramente deixam
seus destinatérios inalterados. Qualquer caminho que o
destinatario escolha, ele sente as repercussoes. Prevejo que
em breve vird um dia em que eu também sentirei a
influéncia da Esfinge sobre a minha vida. S6 espero que eu e
aqueles a quem amo sobrevivam a esta ajuda.
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Isto posto, ndo convird passar em revista os caracteres inferiores:
em primeiro lugar, o que ama a vitéria e a honra, baseado no exemplo do
governo da Lacedeménia; em segundo o oligdrquico, o democrdtico e o
tirdnico? Depois de reconhecermos qual o mais injusto, oporemos este ao
mais justo e poderemos ai terminar o nosso exame e ver como a pura
justica e a pura injustica agem, respectivamente, no que diz respeito d
felicidade ou a infelicidade do individuo, para que siga o caminho da
injustica, se nos deixarmos convencer por Trasimaco, ou a da justica, se
cedermos ds razbes que se manifestam a seu favor.

— Platao, A Repriblica, Livro VII

E uma mudanca de paradigma. O
perfodo pés-Guerra da Ascensio
supostamente é uma vitdria de Pirro ou
uma derrota libertadora. Foi a queda de
um complexo paradoxo moral suficiente
para enredar os magos pelo resto desta
era minguante — certamente nio um
tempo para grandes ambigdes ou a
agitaco da htbris. Ndo um tempo para
guerras.

Isso agora mudou, mas h4d pouco
conforto para velhos Guerreiros da Ascensio. Os
“Vetvets” (como sdo chamados na giria Tradicionalista)
estdo tao divididos sobre o assunto do Conselho Rebelde
como qualquer um. Os comunicados do Conselho
Rebelde revelam crimes secretos. Muitos magos perdem
sua tolerdncia pela hegemonia Tecnocrética quando os
crimes da Unido vém a luz em uma ddzia de transmissoes.

N

A natureza dinAmica dos Despertos se expressa ao
méximo para o assunto do Conselho Rebelde. Alguns
Tradicionalistas estdio muito empenhados em seus
préprios projetos para voltar para uma luta que, em
retrospectiva, parecia tdo inttil antes. Mas outros estao
sempre prontos para lutar — as transmissdes acendem um
espirito que j4 se agita em seus coragdes. Os Tecnocratas
estio divididos. Agentes de campo estdo confusos pelo
que transmissoes secretas revelam bem como a ideologia
que cresce em sua resposta. Estes Transgressores da
Realidade nfo eram supostamente contra a tecnologia? A
Unifo supostamente ndo abriria os horizontes
intelectuais da humanidade? Propagandistas tiveram
suas maos cheias justificando a estrutura autoritaria da
Tecnocracia enquanto continuavam a pintar os
Tradicionalistas como terroristas iludidos e perigosos.

CAPITUL® TRES; FATORES REBELDES 47

==

e W g




UrA PRAGA DE ESFINGES

Comeca com a carta. Sem endereco de
resposta, o envelope toma lugar junto a contas
ndo pagas e ines esotéricos em uma caixda
postal alugada. O Mensageiro, retirado de
histérias comerciais com uma cabala em
Oregon, abre a caixa, pega o envelope curioso
e realiza uma adivinhacdo rdpida. Vocé nao
pode ser tao cuidadoso com seu correio hoje
emdia.

Estd limpo. Muito limpo. Nenhum laco
arcano liga-o ao autor, o papel, o envelope, ou
mesmo os carteiros que devem ter lidado com
ele. A caligrafia é rdpida, com voltas cuidadosas de uma mao que
aprendeu a escrever inglés muito velha mas dominou-o. Ele abre
e vé a esfinge em papel timbrado. Seus olhos comecam a correr
para baixo e ele [é:

Nio h4 unidade sem diversidade. Ndo hd Ascensio
sem liberdade. O enigma leva vocé onde o dogma nio
consegue levar. Nés ndo criamos o caminho para a
Ascensio; nos o exploramos.

Ele examina o resto e guarda-o em um livro cheio de notas:
novds inovacdes mdgicas, noticias de capelas e rumores sobre a
Umbra. Ele dirige até San Jose; quando fala com os Adeptos da
Virtualidade de ld, compartilha a ultima carta. Serd wm bom
chiste, uma curiosidade que lhe renderd wm tempo extra em sua
biblioteca de arquivos.

E estes garotos — estes hackers AdV analfabetos funcionais
cujo universo coletivo consiste de seus tubos para a net — lhe dao
uma risadinha irénica. Um wvira sew laptop para que o
Mensageiro possa ver a tela. Eles jd tém a carta. A esfinge brilha
em LCD.

Comegou.

O Conselho Rebelde se revela em intmeras
transmissdes misteriosas, irrastredveis em uma variedade de
midias e formatos. Com o tempo, o contetdo destas
transmissdes muda. Primeiramente, elas sdo instrutivas e
questionadoras. Depois, tornam-se mais especificas
(embora ainda enigmaiticas), oferecendo pistas para uma
variedade de mistérios sobre o que nenhum mago
possivelmente saiba. Finalmente, elas tornam-se mais e mais
escassas, o nimero de transmissdes diminuindo, fazendo
com que novos debates surjam sobre o significado original
das transmissoes.

Abaixo segue uma série de fases sugerida para usar
quando introduzir as maquinagdes da Esfinge.

FAast UM DISSEMTINACA®

E-mails, cartas, transmissdes de TV e até mesmo
graffiti entregam as primeiras transmissdes do Conselho
Rebelde. Em muitos casos, os destinatarios sio magos bem
conectados, embora alguns poucos ermitdes e solitarios
também recebam as mensagens.

Muitas delas sdo simplesmente instrutivas; delineiam a
estrutura tradicional do Conselho das Nove, de seus
Mensageiros até o papel dos Primi e os Protocolos. Contudo,
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TiPos DE TRANSITISSA®:
FILosoFIA £ EDUCACAD

Os Narradores podem wusar as transmissoes
iniciais do Conselho Rebelde para educar os jogadores
sobre o fundamento do cenério de Mago, a estrutura
das Tradi¢oes e a realidade da vida de um artifice da
vontade apds o Ajuste de Contas. Estas nao apresentam
quaisquer posi¢des politicas como tal, mas seu
contetido pode ser provocativo. Descobrir, por
exemplo, que um tutor tem negado direitos
fundamentais que seus estudantes supostamente
teriam sob protecio do Conselho tem uma forma de
radicalizar os magos.

Os comunicados tendem a chegar a grupos que
s30 mais importantes. Ouga sobre o que os personagens
dos jogadores falam e como suas crengas sdo retratadas,
entdo escreva uma transmissio que lide diretamente
com eles. Os personagens estdo tendo dificuldade com
seus aprendizados? Entdo entregue um comunicado
delineando reforma educacional ou descreva as
obrigacdes tradicionais (porém raramente obedecidas)
que os tutores tém para com seus estudantes. Da mesma
forma, vocé pode usar as transmissdes para lembrar os
personagens de seus defeitos no sistema, tais como o uso
do dominio de Esfera, ao invés da iluminacgdo, para

cada licio vem com um conjunto de questdes. Por que as
Tradigbes obedecem aos Primi? Como os Despertos
conseguem governar e julgar uns aos outros? Algumas delas
fornecem um conjunto de pistas que levam a conhecimento
oculto: documentos histéricos, bibliotecas arcanas e em ao
menos um caso, um pequeno Nodo. Muitas combinam
informacdes com instrugdes misteriosas que podem ser
seguidas para descobertas posteriores.

Diferentes transmissdes aparecem em diferentes
lugares e para diferentes grupos. Os Mensageiros entio
facilitam a posterior troca destes comunicados, estreitando
lagos entre os estudiosos deste novo fendmeno. Algumas
cabalas examinam as transmissdes com foco em eliminar
uma possivel ameaca as Tradicdes; outras debatem o
documento e tentam construir uma ideologia digna em
completar as tarefas que as missivas anunciam. Cismas
crescem em algumas capelas, mas eles raramente levam a
conflitos sérios — por enquanto.

FaSE DaIs: AVIS®S £ DADIVAS

Mais ou menos um més depois, as transmissdes sobre a
cultura do Conselho caem drasticamente. Novos
comunicados discutem o estado do mundo. Estas mensagens
anunciam ameagas para as Tradi¢des. Seguindo suas
orientacdes, os magos descobrem projetos Tecnocraticos
bem escondidos, tais como tentativas de destruir os Oficios
ao minar suas culturas nativas. As transmissOes raramente




contém detalhes exaustivos, mas ddo dicas suficientes para
colocar cabalas ultrajadas em agdo. Adversérios diretos tais
como cultos infernais ocasionalmente vém a luz, mas em sua
maior parte, os comunicados se concentram em ameagas
mais universais a liberdade dos Despertos.

Qutras transmissdes parecem enaltecer
Tradicionalistas de mente aberta, reportando o aumento da
aceitacio da tecnologia e tecnomancia assim como as novas
énfases em diversidade cultural sobre os blocos de poder
velhos e sintéticos das Nove Tradi¢oes. Por outro lado, os
projetos imorais de uns poucos magos conhecidos por seus
modos autoritarios vém a luz. As transmissdes raramente
expressam opinides diretas, mas muitas vezes levam os
magos a descobrir fatos esclarecedores — ou condenatdrios —
sobre o mundo ao seu redor.

Em cada caso, estes documentos fornecem alguns
fatos, e entio enigmaticamente guiam os magos a descobrir
0 resto por si s6s. Muitos revelam segredos que magos e
Tecnocratas amariam esconder. Por vezes isto provoca uma
resposta radical. Quando a transmissdo de O Caso dos Cinco
de Brixton apareceu na Inglaterra, trés cabalas descobriram
que a Nova Ordem Mundial assassinou dois magos e
condicionou trés pelo “crime” de ensinar metafisica oculta
em uma série de oficinas putblicas. No Halloween, uma
explosio derrubou um prédio comercial em Londres. O IRA
foi culpado, mas os operativos Tecnocratas peneiraram os
corpos e destrocos em seu velho Constructo para encontrar
uma esfinge nitidamente estampada.

Eventos semelhantes ocorrem através da sociedade
Desperta. Comunicados introduzem magos mais jovens 2
face repressiva da Tecnocracia, ou lembram os artifices mais
velhos do que a Unido é realmente capaz. Os cismas
crescem; algumas capelas dividem-se em alianga a uma
suposta “ideologia” do Conselho Rebelde, apesar de
transmissbes que apresentem qualquer tipo de posigio
serem raras, enigmaticas e propensas a interpretagao.

FASE TRES: TESTEITTUNH®S

Seis meses depois do fendmeno Conselho Rebelde,

TiP®S DE TRANSITISSDES: REPORTAGET

Estas transmissoes descobrem as acoes de magos e
grupos especificos com clareza inflexivel, a menos que o
Conselho Rebelde (e assim, o Narrador) sinta que
algum mistério seria necessdrio para chamar a atencio J
dos magos. O Conselho Rebelde ndo é oniciente;
informes vagos podem indicar uma lacuna em seu
conhecimento. Reportagens podem servir como
ganchos para indmeras histérias, ou simplesmente agir
como um “boletim de noticias” errdtico para o que esté
se passando na sociedade Desperta.

Algumas Transmissdes sé aparecem uma ou duas
vezes. Estas podem guardar pistas vitais ou pedacos de
informacio que a cabala precisa compartilhar com
outros magos. Outra cabala pode ter uma peca do
quebra-cabega, seja ela sua prépria pericia ou um

comunicado complementar.
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novas transmissdes incluem noticias de vitdrias. Vérias
cabalas que completaram as missdes implicitas em
comunicados anteriores sio mencionadas pelo nome. Estes
reportam vitérias sobre a Tecnocracia bem como informes
de campo sobre os métodos e equipamento da Unido. A
Tecnocracia tenta suprimi-los, mas os comunicados estdo
muito difundidos. Mesmo assim, possuir uma cépia de uma
transmissio torna-se um pouco perigoso, pois alguns
Construtos ordenam que coletores sejam capturados ou
mortos.

Nos proximos meses, torna-se claro que os magos que
contam suas histrias sdo aqueles que aparecem nos
comunicados. Isto encoraja alguns magos a trabalhar em
rede, mas empurra outros mais fundo nas sombras.
Transmissoes especificas de missdes ainda aparecem, muitas
vezes lado a lado com histérias de sucesso que
frequentemente incluem magos contra os quais uma missao
pode coloc4-los.

Em alguns casos, cismas sobre a suposta ideologia do
Conselho Rebelde se tornam inimizade evidente. Certames
entre magos Emissarios e Guardides tornam-se comuns por
um tempo, até cada facgio estabelecer-se mais seguramente
em seus respectivos campos. Somado a desconfianga estd o
afluxo de alguns poucos Tecnocratas, que decidiram que
seria melhor praticar a ciéncia sem a bagagem de uma
Tecnocracia autoritaria.

FASE RUATR®:
FREQUENCIA ENFRAGUECIDA

Alguns meses apds os testemunhos comegarem a
chegar, as transmissdes caem em frequéncia. Elas agora
chegam em qualquer uma das formas mencionadas nas fases
anteriores, mas ndo vém tio frequentemente. Especulagdes
correm soltas sobre o porqué: O Conselho Rebelde esta
perdendo sua fonte de poder? Ele estd com medo de que
alguém esteja proximo de descobri-lo? Alguém estd
bloqueando as transmissdes! Ou os magos nao precisam
mais das transmissdes para empurra-los & agdo — o ninho de
vespas ja foi agitado, e agora o ardor tomou vida por si s6?

TIP®S DE TRANSITISS®ES: T ESTEMTUNH®S

Testemunhos podem descrever um mago que
precise da ajuda da cabala, taticas bem sucedidas para
usar contra inimigos, e “pontos quentes” no novo
conflito pela Ascensio. O Narrador pode educar os
jogadores sobre como fazer melhor uso das capacidades
de seus personagens, junto com exemplos negativos que
descrevem falhas para agbes que ele ndo quer que a
cabala use. Tenha cuidado com o Gltimo; se apresentar
uma ligAo muito severa, os jogadores tentardo de
qualquer forma por pura contrariedade. +

Testemunhos também podem revelar os segredos
da cabala. O Conselho Rebelde nio pode simplesmente
arrancar noticias do éter, entdo deve haver uma razio
plausivel de por que esta informagio se espalhou para
além da jurisdi¢io dos personagens. Como as noticias
chegam ao Conselho Rebelde ainda é um mistério, mas
uma boa regra de ouro para os Narradores é que
qualquer segredo mantido em mais de uma ou duas
mentes pode eventualmente fazer seu caminho até uma

transmissdo. Testemunhos sobre a cabala dos jogadores
também podem fornecer um senso de recompensa e
justificar novos aliados e antagonistas.

Se os personagens dos jogadores opdem-se ao
Conselho Rebelde, estes testemunhos fornecem uma
boa lista de inimigos. Descri¢des dos sucessos de uma
cabala Emissaria podem construir um acesso de
rivalidade para preparar um confronto final — ou uma
improvédvel alianga. Tecnocratas designados para
combater a agressio dos Transgressores da Realidade |
podem descobrir sobre o pior que seus inimigos tém a
oferecer, prenunciando (e observando-os com) futuros

A dltima é a opinido dos Emissarios, aqueles que
dedicam suas vidas Despertas a um credo que leem nas
transmissoes do Conselho Rebelde. Os Guardices, contudo,
nAo estdo tao certos; eles suspeitam de que algo mais sinistro
esta por vir.

A RESPOSTA DAS TRADICOES

No momento em que as transmissdes do
Conselho Rebelde de todos os tipos
saturarem a cultura Tradicionalista, trés
campos distintos se formam em reagio
aos documentos. Estes grupamentos nfo
sdo terrivelmente formais, mas seus
nomes tornam-se bem conhecidos para
magos Tradicionalistas que interagem
com a sociedade Desperta. Os grupos
guardam algumas Tradicoes em ntimeros
maiores que outras, embora magos de
todas as seitas possam povoar qualquer campo.
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Ds EIMISSARIDS

Magos que se colocam em um Conselho Rebelde
libertério retinem-se sob este simbolo. Os membros
Despertos da facgdo variam de francos apoiadores da
posicdo do Conselho Rebelde a agentes andnimos que
envolvem suas cabalas em feitos que servem aos
propdsitos da Esfinge. Estes magos eventualmente chama
suas reunides de caucus, onde tragam operagdes contra
inimigos da Ascensio e expandem as opgdes
paradigmdticas disponiveis aos Adormecidos. Eles
produziram um documento detalhando suas crengas
sobre o proposito do Conselho Rebelde chamado O
Manifesto do Conselho Rebelde.




Muitos Emissérios sdo individuos perigosos, com
Artes ndo convencionais ao seu comando e estilos de vida
que enfatizam metas marciais e politicas. Alguns eram
radicais de algum tipo antes de Despertar; outros tiveram
uma experiéncia com a autoridade Tecnocratica ou
Tradicionalista que os convenceu de que seguir a
bandeira da Esfinge é amelhor escolha.

DS GUARDIGES

Magos que se opoem ao Conselho Rebelde
raramente se encontram para este propdsito especifico,
mas aqueles que ergueram as vozes contra a doutrina da
Esfinge sdo chamados de Guardides por observadores
simpéticos. Eles desconfiam de ou odeiam o Conselho
Rebelde por intimeras razdes. Primeiro de tudo, por as
transmissoes ostentarem uma influéncia cada vez maior,

O Manifesto do Conselho Rebelde

N&o ha unidade sem diversidade. Nao ha Ascensao
sem liberdade. Nao ha inimigo exceto o inimigo da
Ascensao: a tirania. Este é 0 nosso manifesto — o verdadeiro
manifesto das Nove Tradi¢des. A velha Unidade se foi;
nenhum caminho para a Ascenséo sera barrado para servi-
lo, pois ndo criamos o caminho para a Ascensdo; nos o
exploramos. O enigma leva vocé onde o dogma nao
consegue levar.

N6s somos os guardides de diversas crencas,
passadas e presentes, pois todos tém o direito de buscar
seu proprio caminho. Cooperar na guarda deste sonho é o
caminho das Tradigbes. Este manifesto registra as
verdadeiras intengdes do Conselho das Nove Tradigdes,
que se comunicam através destas mensagens possuindo a
marca mistica da Esfinge.

O Proposito do Conselho
das Nove Tradicoes

Nosso propdsito é tornar a Ascenséo possivel para
todos que escolhem buscar este Caminho de Espinhos, por
quaisquer meios que entenderem, desde que né&o
machuquem outros, seu caminho ou seu destino. Esta
missdo se aplica igualmente aos Despertos e aos
Adormecidos, Consortes, Acdlitos, Aprendizes e Mestres.
N&o deixemos ninguém ser julgado Errante por seguir este
proposito, € ndo deixemos ninguém que fique em seu
caminho serjulgado amigo do Conselho.

Os Despertos néo seréo julgados por suas Artes, mas
por seu cumprimento deste Propdsito. Os Protocolos ainda
nos prendem, mas a servigo desta causa preeminente.

As Artes, Muitas e Uma

Todas Artes Despertas séo iguais ante o Conselho das
Nove Tradi¢des, desde que sigam o Propdsito. A ciéncia néo
mais sera estigmatizada como a ferramenta do inimigo, mas
ela ndo sera abragada exceto por um ato de livre vontade.
Nos preservaremos 0s caminhos mais antigos da mégica e
abragaremos as mais recentes inovagdes, desde que sigam
nosso Propdsito. O futuro é nosso, mas também o passado;
nds seremos o vinculo que os liga.

As Artes mais antigas serédo preservadas junto com as
novas. Estudaremos incessantemente as fundagdes
primais da magica e da ciéncia, pois suas raizes sdo as
chaves para aAscenséo.

As Tradicoes

As Nove Tradicbes sdo nossas raizes. Elas séo
aqueles magos que dispostamente abrem caminho até o
Proposito do Conselho. Cada uma tem uma filosofia
sagrada, vital para o Despertar e a Ascensdo da
humanidade. As Tradigbes ndo minardo as crengas umas
das outras, mas as fortalecerdo através de contraste e
debate. Cada Tradicdo se governara de acordo com seu
costume, mas nenhuma Tradigao forgara qualquer um a seu
servico. Votos de servico e camaradagem permanecem
obrigatdrios, desde que sejam feitos sem coagao.

Magos que sejam chamados de Discrepantes nédo
devem ser forgados a nossa causa, a menos que abram
caminho até uma Tradigdo de sua escolha. Nao devemos
interferir com seus caminhos, nem eles com 0s nossos, a
menos que o Proposito do Conselho seja violado por tal
inagao.

Os Inimigos da Ascensao
e Seus Colaboradores

Os Inimigos da Ascenséo sdo 0s inimigos de nosso
Proposito; com eles, ndo havera paz. Qualquer um que
negue o direito de escolher seu préprio caminho ou que
cause sofrimento merecera a inimizade em proporgao a seu
feito. Nés continuaremos dispostamente a guerra contra
Nefandi, Infernalistas e outros arautos do Armagedon. Os
Desauridos devem serimpedidos de ferira humanidade.

Nos néo nos opomos a Tecnocracia como promotores
das Artes cientificas, mas como inimigos de sua autoridade.
A humanidade n&o deve ser obrigada as suas crengas sob
ameaca de violéncia e ruina, nem devem interferir com a
pratica de qualquer Arte legitima ou as culturas associadas a
elas. Adeptos cientificos que ndo prejudiquem ninguém
abrem uma porta para a Ascensdo, mas se apoiam a
Tecnocracia, sdo colaboradores na supressao da liberdade
da humanidade.
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quem quer que as esteja emitindo pode mais facilmente
predizer as agdes dos magos. Se 0 Conselho Rebelde é um
fronte para os inimigos das Tradigdes, entdo eles ja tém
uma vantagem considerdvel. Quem sabe quando eles
podem atacar?

Outros magos sentem que a Guerra da Ascensio
deve continuar enterrada. Os magos devem se devotar a
Ascensio pessoal e, se quiserem, o aperfeicoamento dos
Adormecidos. Eles preferem preservar o que tém ao invés
de apostar tudo numa cruzada cujos instigadores
permanecem andnimos e cujo sucesso € incerto. Em sua
visdo, as transmissdes obviamente promovem uma
Guerra da Ascensdo renovada, até as instrugdes das
missoes.

INDECIS®S

Também conhecido como os “em cima do muro” (ou
“covardes em cima do muro”, dependendo com quem se
fala), estes magos preferem ser mediadores e tomar o que
quiserem das transmissdes do Conselho Rebelde,
combater ameacas imediatas 2 Ascensdo, e rejeitar

planos revoluciondrios grandiosos. Indecisos (o nome foi
dado a eles pelos outros campos) querem manter as
Tradigdes juntas. Isto contrasta com magos nao afiliados,
que simplesmente nfo se importam com as transmissoes
fora de seu valor inteligéncia.

Indecisos muitas vezes organizam didlogos entre
magos Emissarios e Guardides. Por vezes estes s6
aprofundam inimizades, mas com a mesma frequéncia
com que trabalhos construtivos sdo feitos. Emissarios
apresentam argumentos para um curso particular de
agio, Guardibes erguem suas objecdes, e isso resulta em
um acordo que interessa a todas as partes. Ainda que
muitas injusticas (tais como lavagens cerebrais
Tecnocratas ou aprendizados forcados) obviamente
precisem ser tratadas, convocagdes de Indecisos evitam
excessos € permitem até mesmo alguma cooperagio.
Normalmente, isto significa que uma cabala Guardia
fornecerd os recursos e apoio indireto enquanto os
Emissérios lutam até o fim, com a compreensio de que a
relutancia de um lado ou o excesso de exuberincia do
outro dissolverd a parceria.

A RESPOSTA DA TECN®CRACIA

Nas fases iniciais do surgimento do
Conselho Rebelde, a Tecnocracia agiu
devagar. A Unifo ainda carece de uma
diregio comum; feudos académicos,
anéis de espionagem e quadros
paramilitares tentam equilibrar seus
interesses e senso ético com o
Cronograma e outras demandas do
Controle.

Ainda, muitos Tecnocratas odeiam e
temem os Transgressores da Realidade,
embora outras preocupagdes urgentes emputrrem estes
sentimentos para o plano de fundo. A cultura
Tecnocritica vé a repressio deles como menos
importante do que costumava ser, no entanto, louvavel.
Combinado com o apoio usual por autoridade e alguns
atos moralmente questionaveis para cumprir com o bem
maior, o resultado é uma Unifo convencida de sua missio
mas apreensiva com seus métodos.

Muitos agentes sentem algum conflito moral
quando subvertem esforcos Transgressores para entrar na
cultura mainstream ou usar recursos Primordiais tais
como Nodos. Por que os ideais Tecnocraticos nio podem
simplesmente competir em um campo aberto com as
filosofias obviamente perturbadas de seus inimigos? Mas
suprimi-los sim; misticos sdo mortos ou condicionados a
conceber o mundo sob um paradigma tinico e comum.

A primeira onda de ataques inspirados pelas
transmissdes se deu amplamente sem oposigdo,
simplesmente porque a Tecnocracia estd dividida entre
muitas facgdes e objetivos para se proteger. Enquanto o
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tempo passa, amélgamas e Constructos colocam de lado
suas diferengas e fazem uso de velhas politicas e cadeias
de comando. Isto permite que o Controle melhor
coordene seus esforcos. Velhos projetos sdo revividos e
novos sdo apressados. Em meses desde a descoberta
difundida das transmissdes do Conselho Rebelde, a
Tecnocracia formalizou elementos desta metodologia
combinada no Pandptico (ver pp. 63-64), uma
organizacio que atravessa linhas de Convengdes para
defender a Unifo e suprimir o terrorismo Transgressor.

Algumas faccoes libertinas na Tecnocracia sfo
contidas pelo Controle, mas em sua maior parte, lideres e
agentes de Constructos “progressistas” trabalham dentro
do sistema. Muitos agentes veteranos tém pouca
compungio contra suprimir atividade Transgressora, mas
as velhas reservas e métodos estavam se desmoralizando
pois simbolizavam uma estratégia questiondvel. Agentes
podem mais prontamente se assegurar da retidao de sua
causa sem monstros de bioengenharia e ciborgues
involuntdrios. Estes tipos de técnicas radicais agora sio
confiadas ao Pandptico, cujos agentes sabem que quase
qualquer método é justificado para defender a Unifo dos
Transgressores da Realidade.

CIENCIA, NA® CONTRELE

Agentes de linha de frente muitas vezes sio
expostos as transmissdes do Conselho Rebelde. Muitos as
repudiam como comunicagdes entre terroristas
Transgressores, mas os documentos levantam questdes
que alguns Tecnocratas nao conseguem responder com



facilidade. Por que a Unifo est4 buscando os projetos que
estes documentos mencionam?

Alguns Tecnocratas pertencem a sociedades
secretas que promovem sua propria postura moral contra
as diretivas do Controle. Os Amigos de Courage e os
Arautos de Avalon (ver Guia da Tecnocracia) sdo duas
sociedades secretas que sempre fizeram isso. Amalgamas
espalhados muitas vezes “interpretam criativamente” as
diretivas do Controle. Mas com este novo ataque 2
Tecnocracia, alguns operativos sdo tentados a partir ao

invés de reformar a organizacio de dentro. Em poucos
meses desde as primeiras transmissdes, muitos destes
dissidentes encontraram um lugar entre os Emissarios. Os
apoiadores do Conselho Rebelde sdo muito reservados
sobre as origens destes novos aliados, dado o recente
expurgo dos Janissarios e os feudos persistentes da velha
Guerra da Ascensio. A ironia (ou, talvez, hipocrisia) de
tomar Tecnocratas arrependidos enquanto convoca uma
guerra contra a Unido nio é perdida para os Emissarios
que estio cientes disso.

VELH®S £ Noves [TITes

Originalmente, Mago apresentou a Tecnocracia
como um corpo monolitico e inerentemente antagonista.
Com o tempo, a Unido foi tendo um tratamento mais
complexo. Eles tém suas razdes para defender um
paradigma rigido, mesmo que nem sempre vivam de
acordo com seus ideais originais. Um pouco de esforgo foi
feito para assegurar que Tecnocratas nfo fossem tratados
como antagonistas sem alma com motivacoes simplistas e
que sua posicdo pudesse, a0 menos, produzir alguma
simpatia.

Contudo, a Unifo nio é simplesmente a defensora
do paradigma cientifico ou os guardides da Terra contra o
oculto e forgas extraterrestres. Eles ndo sdo um corpo
democrético com um ethos libertario. Eles ndo tém o
(inico argumento valido para as ferramentas da razio.
Ciéncia e tecnologia sfo as ferramentas da Tecnocracia,
nao seu propésito. A Unifo existe para alimentar sua
propria dominagio sobre o Consenso e a destruigio de

érios dissidentes. A Tecnocracia nfo acredita realmente
que os outros devem ter a liberdade de acreditar no que
querem —embora seus agentes possam se iludir a acreditar
NO contrario.

A Unifo usa propaganda enganadora, controle de
mente, tortura e assassinato para alcangar suas metas,
mas normalmente usa a menor quantidade de forca para
eficiéncia méxima. Tecnocratas mais novos aplicam um
critério moral frouxo onde “iniciados” (fiéis a
Tecnocracia ou um Consenso homogéneo) niao devem
ser maltratados, mas os Transgressores da Realidade e
Adormecidos dissidentes nfo recebem tal consideracio.
Lideres mais sagazes percebem que alguma forga deve ser
usada para manter a disciplina interna. Eles lamentam o
desperdicio de um bom agente que seja pego no fogo
cruzado da luta mortifera, mas o planejamento continua.

Por contraste, as Tradigdes originalmente se
importam pouco com os Adormecidos, mas agora que s&o
o tinico corpo Desperto que respeita o direito de escolha
de seu préprio paradigma — embora até mesmo acreditem
que suas Artes representam as ferramentas definitivas
para o desenvolvimento humano. Isto é mais arriscado do
que o futuro Tecnocrdtico, mas as recompensas
potenciais podem ser muito maiores.

COITIPLICACDES

Em adi¢io aos desenvolvimentos nas
Tradigbes, as transmissdes do Conselho
Rebelde podem inspirar eventos tinicos em
sua cronica. Uma destas aventuras, Avatar
Alienigena, ¢ detalhada neste livro. Temos
visto que as transmissdes e oOs
desenvolvimentos que elas deram inicio
podem afetar uma cronica de indmeras
formas. Claro, fica a cargo do Narrador
determinar quais elementos do Conselho
Rebelde ele quer usar em seus jogos. Este
arco de enredo é uma ferramenta, nio um
cabresto. Nio deixe atravessar o caminho do enredo de sua
cronica.

[TliSS®ES REBELDES £ © FARD® DO
GUARDIA®

A Tecnocracia foi picada; é s6 uma questio de tempo
antes que traga seus recursos para sobre os perpetradores.
Magos Emissdrios mantém o momento, enquanto
oponentes do Conselho Rebelde tentam controlar o dano e
preservar suas proprias Artes e préticas. Aparte o conflito
interTradicional, magos com visdes opostas podem ser
obrigados a missbes competitivas ou até mesmo a
cooperacio, enquanto a transmissao da Esfinge fornece um
motivo comum a despeito do cisma.

ReveLUcAS!

Claro, os apoiadores do Conselho Rebelde querem
voltar o fogo sobre os inimigos da Ascensio. Tecnocratas sao
alvos comuns, mas magos repressivos de qualquer seita
podem ser alvos. Histdrias deste tipo podem exibir intriga
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politica ou agdo acelerada. No primeiro caso, magos
Emissérios devem desafiar a autoridade de um mago que
sufoca dissidentes e a criatividade sem serem condenados
como traidores ou tolos. Se o0 alvo é um Tecnocrata, a cabala
pode romper um relacionamento ténue que outros misticos
fizeram com a Unifo.

De outromodo, a agio estd no coracio destas histérias.
Atacar uma base Tecnocritica é algo um tanto cliché para
jogadores de Mago mais experientes, mas se bem executado,
vale a pena usar. Diferente de interacdes prévias deste
enredo, seus oponentes nio sio monstros geneticamente
modificados e eles ndo precisam necessariamente costear a
Umbra para chegar 14. Nanova era, ataques e sabotagem siao
coisas terrestres. A maioria da equipe de um Constructo
consiste de Adormecidos que nem ao menos estio cientes da
significAncia do local. Personagens dos jogadores terdo de
perguntar a si mesmos quantos mortos, Adormecidos
inocentes sdo perdas “aceitdveis” comparado ao que pode
ser obtido ao interromper uma ameaga Tecnocratica. Os
Adormecidos nfo terdo tais escripulos; a Unido contrata
pessoal competente que fard de tudo para proteger seus
locais de trabalho.

DILEMAS [TIGRAIS

Da mesma forma, o que os personagens Emissarios
fazem com aqueles simpaticos & Tecnocracia? Muitos
Emissarios os marcam como colaboradores contra o destino
da Ascensio da humanidade. A Tecnocracia alegaria que as
taticas autoritarias sio lastimAveis mas necessarias, uma vez

que muitos Adormecidos nio alcangaram o ponto onde
podem ser confiados a escolher um caminho que nio
colocard em risco os outros. Muitos Adormecidos ndo
querem arriscar o conforto e a certeza em uma meta tio
efémera. E realmente certo forca-los a fazer uma escolha?

Membros da faccdo Guardia podem querer preservar
acordos com a Tecnocracia a despeito da hostilidade
Emisséria, mas e se eles estio protegendo os piores excessos
da Unifo? Uma base da Nova Ordem Mundial pode manter-
se atenta a Nefandi locais, mas quando eles condicionam
Orfios e ddo sumico em Adormecidos que ameacam o
Cronograma, os beneficios superam os riscos?

DRIENTAD® PARA A RUEDA

Paixdes fortes erguem a hibris. Uma cabala Emissaria
pode ser definida para se autodestruir enquanto empreende
missdes mais perigosas e violentas para a causa. Guardides
podem se tornar superzelosos em proteger as Tradi¢oes.

Para este tipo de histdria, vocé deve apresentar aos
personagens um exemplo de cabala que estd a beira do
colapso. Os personagens podem vislumbrar como estes
magos sdo vitais para suas Tradicdes. A despeito de
diferencas ideoldgicas, eles podem se sentir compelidos a
salva-los. Os Narradores também podem apresentar
oportunidades que sdo muito perigosas para a cabala. Deixe
Sbvio que eles se condenario se prosseguirem, mas tente-os
com as recompensas possiveis. Mencdo pessoal em uma
transmissio pode motivar Emissarios ambiciosos, assim
como a chance de libertar decisivamente uma parte do
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mundo da supervisio Tecnocrata.

Oponentes do Conselho Rebelde podem usar as
transmissdes para confrontar as maiores figuras do
movimento. Eles podem realmente esperar destruir toda
uma ideologia ao minar as figuras-chaves? Tensoes politicas
irrestritas podem levar a duelos ou assassinato.

ESCOLHA UMM LAD®!

Na verdade, os personagens dos jogadores nio tém de
escolher. Cabalas também nio tém. Cabalas sdo grupos
coesos que, mesmo quando os membros discordam, muitas
valorizam e confiam uns nos outros e acima de suas
diferengas. Isto é o que ajudou a manter juntas cabalas
multi-Tradicdes (a maioria dos personagens dos jogadores
em muitos jogos de Mago) a despeito do repidio oficial do
velho Conselho a respeito de politica projetadas a encoraja-
las.

Obviamente, quando uma cabala inteira favorece uma
faccdo ou outra serd facil determinar como usar as
transmissdes do Conselho Rebelde. Elas ou vio querer
seguir as mensagens ou sabotar as missoes descritas nelas. Se
uma cabala tem membros que estdo em ambas as posi¢des ou
querem mediar as duas, ou talvez ndo se importem, os
Narradores tém de investir mais atencéo.

Nio tenha medo de se permitir alguma tensio com a
qual lidar quando uma transmissio causar um racha entre os
personagens. Se sentir necessario, lembre os jogadores que
este é um dispositivo dramitico e que deve pesar nas
escolhas de seus personagens contra a histéria da cabala bem
como posi¢oes individuais.

UlMA FRAGIL ALIANCA

Finalmente, magos de qualquer filiagio podem
simplesmente usar a informacfo contida nos comunicados
para seguir rumos de pesquisa especificos ou defender causas
que prezam. As transmissdes podem incluir técnicas
mégicas, magos notiveis ou inimigos em potencial. Em uma
cabala profundamente dividida pelo Conselho Rebelde, a
mediagio pode forcd-los a concordar com um conjunto
comum de ética e objetivos. Magos que normalmente se
opunham ao Conselho Rebelde podem seguir rumores de
um tutor abusivo simplesmente porque concordaram em
proteger aprendizes. Mesmo magos Emissarios podem ser
for¢ados a admitir que uma iniciativa da Tecnocracia deve
ser permitida proceder. Eles podem se aliar com outras
cabalas para proteger um amalgama — mesmo contra seus
camaradas.

TIP®S DE TRANSITISSOES

Por fim, o contetddo das transmissdes do Conselho
Rebelde fica a cargo do Narrador. Use-as como uma forma
de introduzir ganchos de enredo, antecedentes e outras
ideias em seu jogo. As transmissoes geralmente dio dicas

sobre um problema e um curso de agio que a cabala pode
tomar para corrigi-lo. Contudo, elas nfo apresentam todo o
quadro; os magos ainda tém de manterem-se alertas, e uma
transmissdo pode estar desatualizada quando a cabala
comega a agir sobre ela.

TRANSITISS®ES FALSIFICADAS

Sempre h4 o perigo de transmissdes falsas. Na
Fase Trés, algumas destas estdo em circulagio — mas
leva tempo antes que alguma delas seja descoberta.
Muitos magos nido sabem como distinguir uma
transmissio falsa de uma verdadeira, simplesmente
porque nio encontraram muitas delas, mas sfo
inteligentes o bastante para saber da possibilidade.
Muitas cabalas desenvolveram uma politica onde uma
transmissdo é autenticada ao listar 0 nome de cada
pessoa com quem ela passou, mas o sistema nio € muito
confiavel.

Nefandi empregam transmisses falsas para
desacreditar magos, usando a voz do Conselho Rebelde
para acusar magos de comportamento opressivo e *
(ironicamente) de Infernalismo. Os Caidos acham
especialmente conveniente quando se trata de frustrar
Tecnocratas; simplesmente acuse-os de algo em uma
transmissio falsificada e aguarde por uma cabala
Emisséria chegar, de armas em punho!

Claro, Tecnocratas também podem levar
terroristas Transgressores a uma armadilha desta
forma. Misticos inescrupulosos podem usd-los para
desacreditar o movimento Emissdrio ou levé-lo a um
escandalo.

Felizmente, existe uma forma de distinguir uma
transmissio verdadeira do Conselho Rebelde de uma
falsa. As transmissdes verdadeiras frustram tentativas
de vidéncia. Elas nio mostram sinal de terem sido
manipuladas por outro ser ou expostas a qualquer tipo
de Ressonancia. Claro, apés ser manipulado, um
comunicado coleta as impressdes das pessoas que o
tocam e examinam. Este é outro motivo por que os
magos anexam seus nomes (e muitas vezes uma breve
descri¢io de onde a transmissdo esteve) a estes
documentos quando os passam adiante. Falsificacoes
geralmente tém lacos simpaticos com seus criadores ou
a sutil Ressonancia de Efeitos usados para oculté-los. E
possivel que um individuo com uma grande quantidade
de Arcanum possa simular as propriedades das
transmissdes verdadeiras, mas mesmo assim, qualquer *
intermedidrio usado para transporti-la deixaria uma
impressdo também. Isto normalmente nio é o caso com
documentos auténticos do Conselho Rebelde.
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Na luta de rua, cada soldado deve pensar que é um general.
— Abbie Hoffman, Steal This Book

Desde o Ajuste de Contas, muitos magos
redefiniram covardia como prudéncia,
seus inimigos como uma necessidade e a
luta para Despertar as massas como um
sonho tolo. Cortando esta linha de
pensamento, as transmissdes do
Conselho Rebelde sio um chamado para
a acgdo, deixando os herdeiros do
Conselho original divididos. E muito
cedo para reafirma-los? Um novo
conflito podera simplesmente replicar os
resultados do passado? Parece, contudo, que o Conselho
Rebelde estd chamando para uma luta diferente da velha
Guerra da Ascensio. Eles defendem a liberdade sobre o
dogma e a escolha sobre a rotina segura e estatica da
hegemonia Tecnocritica. A despeito de seu &dio
evidente pela Unifo, esta simplesmente parece ser o
maior alvo. Tradicionalistas autocratas recebem sua parte
de veneno também.

Entretanto, o Conselho Rebelde realmente faz
muito pouco. Na rua ou em lugares de poder dispersos,
sua audiéncia é o verdadeiro ator. As transmissdes do
Conselho Rebelde mexem o caldo; elas incitam debate e
inspiram acdo. O aperto da apatia e estase pode ser
afrouxado ou até mesmo quebrado; comunicados
informam sucessos com frequéncia cada vez maior. Magos
que sdo devotados a paz, empenhados em seus préprios
projetos ou que apenas nio confiam no Conselho
Rebelde, reagem de acordo com seus préprios interesses e
ideais. Alguns acalmam temperamentos rebeldes e abrem
caminho em suas préprias cabalas. Outros lutam com
seus irmdos em debates e, por vezes, em combates
violentos. Alguns poucos ajudam a Tecnocracia, seja
como agentes ocultos ou como um gesto de “boa
vontade”.

Aqui estio alguns magos que entraram no grosso do
assunto. Vocé pode usé-los para instigar a mudanca em
sua cronica de Mago.

CAPITUL® RUATR®: ANARGUIA £ AUTGRIDADE 57

==

e W g




UsAND® ESTE CAPITUL®

Aparte apresentar um grupo de personagens do
Narrador para seu uso, este capitulo fornece exemplos
dos tipos de magos que estio a favor e contra o
Conselho Rebelde e os tipos de efeitos que isto teve
sobre a sociedade Desperta como um todo. Magos que
foram abusados pela Tecnocracia ou tiveram um
desejo nascente para mudar o Consenso retinem-se a
causa do Conselho Rebelde. Magos com fortes missoes
pessoais proprias ou que estejam abrigados em estudos

rcanos particulares geralmente preferem tender para
seus proprios projetos. Se pensam que uma cabala
aliada aos Rebeldes ird arriscar suas metas, eles ou
negociario ou tentardo frustra-los.

Alguns Tecnocratas acham que as transmissoes

o Conselho Rebelde acertam na mosca com um tanto
e precisao excessiva para seu gosto, revelando feridas
purulentas na ideologia Tecnocrata. Isto gera uma

série de desercoes. Contudo, muitos cientistas e
operativos pensam que é um sinal de que as Tradicoes
estdo ficando agitadas; é tempo de derrubar seu
entalhe novamente. Com a ajuda esporadica do
Controle, estes Tecnocratas vém representar a faceta
ortodoxa da Unifo. Isto tem ajudado a Tecnocracia a
se Treorganizar; o novo regime aceita o idealismo e o
aspecto pratico da geragio mais jovem, mas os tempera
com a postura autoritdria que, no final, é o propésito da
Tecnocracia.

As descricoes dos grupos neste capitulo na
incluem estatisticas de jogo para cada personagem.
[sto permite aos Narradores criarem antagonistas e
aliados com Caracteristicas que atendem as
necessidades de seus jogos. Isto também pode ser
usado para se ajustar ao poder geral de cada grupo.

Umma CABALA RERELDE: A FORIA DE JUPITER

4] Composta de ousados agentes da
mudanga, a Forja de Japiter ndo se uniu a
causa do Conselho Rebelde tanto
quanto se apoiou nela. A cabala tem
apenas dois anos, com representantes
bem treinados de Tradigdes que se
beneficiam de um acesso excepcional a
mentores Mestres. Por que entio apoia
um movimento que parece empenhado
em extirpar a seguranca que a socorre’

HisTorIA

A Forja de Japiter era um tipo de experimento.
Cansados do isolamento auto-imposto, dois Mestres
comegaram a se corresponderem um com o outro sobre o
futuro do Conselho. O Hermético Bonisagus Arthur
Lethbridge resistiu & tempestade da Segunda Guerra
Massassa com um novo ceticismo sobre a habilidade de
cada Tradigdo sobreviver por si sé. Ele contatou a
aventureira Etérea Cassandra Frost com um propdsito
simples: reacender o Pacto de Calias. Este antigo acordo
encorajava os magos a formar cabalas multi-Tradigdes.
Ainda que mantenha-se até os dias atuais, o Conselho
abandonou o acordo séculos atras. Frost e Lethbridge
queriam dar a uma cabala sua sancdo oficial; tal
experimento pavimentaria o caminho para outros
Mestres voltarem e apoiar as geragdes mais jovens sem as
armadilhas politicas que condenavam seus colegas em
Doissetep e Horizonte. Sob um Pacto renovado, os
Mestres apoiariam cada membro da cabala — nio apenas
membros de suas Tradigdes.

Lethbridge trouxe Phillip Morcant, um mago da
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Casa Thig que havia estudado com ele. Frost introduziu-
0 2 sua aprendiz, Janet Wolf. Os Mestres os enviaram a
Toronto para realizar pesquisas mutuas sobre
manifestacdes fisicas.

Na verdade, Lethbridge e Frost compartilham de
uma visdo, mas nunca revelaram isto a seus respectivos
estudantes. Através de pressigios e sonhos ldcidos, os
magos receberam sinais de que as Tradicoes estavam a
beira da destruicio e que apenas algum novo gesto de
unidade poderia reuni-los. A esfinge que surgiu nestas
aparicoes foi motivo de preocupagio, mas o conselho foi
ouvido, entdo os Mestres ordenaram que seus estudantes
reacendessem o sonho de Célias e investigassem os sinais
que o inspiravam. A ltima apari¢io do Conselho
Rebelde prova que estes sonhos eram proféticos.

Magos locais fizeram contato com o par de
aprendizes. O Akédshico Aaron Dogon foi
indefinidamente emprestado A cabala como um sinal de
aprovacio da erma Capela dos Dezoito Dragdes. Para
ajudar em sua pesquisa, 0s magos usaram as conexdes de
Dogon para recrutar Alexei DesJean, um perito em
projegdes astrais e autopossessdo. Morcant invocou o
espirito de El-Baal Asha, que exigiu que a cabala o
honrasse com seu nome, e a Forja de Jupiter nasceu.

Recentemente, contudo, Lethbridge foi assassinado
por Eutanatos. Seu crime: ensinar Artes de Forcas para
uma equipe de Janissarios que resistiu a “purificacdo” de
sua casa pelos magos da morte. Frost buscou vinganga,
mas o sistema de justica da Tradicfo estava confuso e ela
foi incapaz de encontrar um Tanatoico apropriado para
duelar. Contudo, sua busca por justiga atraiu operativos
da Tecnocracia ansiosos em apanhar um Transgressor da
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Realidade veterano. Apds perder um laboratério e dois
aprendizes, Frost voltou a se esconder, mas no antes de
registrar seu tltimo sonho em um aparato tecnomégico.
Ela deixou o carretel de Eter com a Forja de Jdpiter e
entio desapareceu. Quando DesJean invocou o loa do
aparato com mégica de Mente, experimentou o seguinte
evento...

Ele se prostrou diante de um paldcio de meméria de
muitas cdmaras. Caminhou pelas colunas déricas
representando as fundacoes das crencas de Frost, cravejadas
com pedras etéreas brilhantes. Entdo passou pelos braseiros,
até uma sala de estdtuas caridtides, cada uma embalando um
mecanismo maravilhoso. No centro da sala estava uma
esfinge; ela se deslocou em seu estrado, impaciente.

“Vocé conhece o enigma”, disse.

“Entdo sei a resposta”, disse Alexei.
humano.”

“Esta ¢ a resposta velha e dogmdtica. Mas o enigma
leva-o onde o dogmando pode levar.”

“E um mito; um arquétipo dogmdtico. Suponho que
tenho de derrotd-la para encontrar o enigma?”

“Tudo o que é velho é novo novamente. O novo dogma é
aco. Gerenciamento. Controle.”

“Tecnocracia.”

“Quemvocé deve derrotar?”

“Um homem. Um

Alexei DesJean estava seguro de que sabia. Em
breve, a Forja de Japiter concordaria com ele e juntaria-se
ao lado da Esfinge, declarando guerra aos agentes do
Controle.

UITA FONTE DE SABSTAGEI

Agora, a Forja de Jdpiter opera zelosamente contra
Tecnocratas. A orientagao da Doutora Frost e as Artes
Etéreas e Thig da cabala deram-lhes alguma
compreensdo das ferramentas do inimigo, entdo se
especializaram em sabotagem. As artes marciais de
DeJean e Dogon complementam uma 2 outra quando
solugdes mais vicerais sdo necessérias. A cabala vive
como fora da lei; o Arauto, Ross Garfield, age como um
informante e contato, guiando-os a esconderijos e
Tradicionalistas aliados. A doutrina do Conselho
Rebelde os acertou quando estavam vulneraveis, entdo
os alimentou com for¢a nova e vingativa.

A Unifo recebe o peso de sua ira, mas a Forja
também abriga desprezo por magos politicamente
direcionados que se recusam a ver além das fronteiras das
Tradi¢oes e liberam seus rancores para a causa da
Ascensdo em massa. Nestes casos, eles inundam os
aprendizes com a ideologia do Conselho Rebelde e usam
uma combinagio de travessuras e debates para fazer os
tolos sairem de seus tacanhos mentores. Em uma ocasizo,
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eles usaram Artes de Mente para sujeitar um simpatizante
da Tecnocracia a ridicularizar um interrogatério da
NOM. Esse Adepto da Virtualidade nunca mais disse que
a Unifo era “vital a seguranga e eventual liberdade da
humanidade.”

LIGAND®

Os magos normalmente encontram a Forja de
Japiter por uma de duas razdes: ou a Forja vem a eles por
choques e favores temporérios, ou visitam para espalhar a
propaganda e atormentar quaisquer magos que achem
estar bloqueando apoio do Conselho Rebelde. Se for
conveniente, eles pedirdo a Ross Garfield para procurar
por quem outra cabala simpatiza e reunir quaisquer
noticias. Eles n&do machucardo fisicamente
Tradicionalistas exceto como autodefesa e nunca, nunca
concordario em duelar.

Claro, os Tecnocratas nao sao tratados com esta
considerago. Para a Forja de Japiter, a filiacio a Unifo ou
torna-o um tirano e assassino, um tirano e assassino em
potencial ou um tirano e assassino implicito. “Sé estamos
apenas seguindo ordens para nio limpar Nuremberg”,
disse DeJean, “Entdo por que deveria me desculpar se
algum cientista que esteja projetando armas melhores e
soros da verdade para seus amigos stormtroopers?”

PERS®NAGENS

A Forja de Jupiter tem quatro membros: Alexei
Desjeans (Culto do Extase/Irmandade de Akasha), Janet
Wolf (Filhos do Eter), Aaron Dogon (Irmandade de
Akasha) e Phillip Morcant (Ordem de Hermes). Janet
Wolf ¢ a lider nominal do grupo, mas Alexei DesJeans
pode ser descrito como seu centro ideolégico.

A cabala também tem intimeros contatos, tais como
Greg Sunnerton, um Orfio pagio com um conhecimento
intimo do submundo da Costa Leste. Sunnerton é seu
principal contato para novas armas e equipamento
contrabandeado. Finalmente, a cabala recebe algum
apoio de um Preceptor Umbroide chamado Abba El-Baal
Asha. O espirito representa o conceito de pressagio,
tecnologia criativa e o planeta Jdpiter, e normalmente
aparece como um humanoide assexuado, alado, com um
sorriso sarddnico e torto. Ele ajuda a cabala em troca dela
adotar seu nome e fornecer dadivas finamente
trabalhadas quebradas em uma bigorna, junto com
sacrificios de Quintesséncia quando Japiter estd no
periélio no céu noturno. Ele exige um pesado tributo, mas
frequentemente sugere que sabe algo sobre a verdadeira
natureza do Conselho Rebelde. Isto por si ja é suficiente
para justificar o Tass e os ricos sacrifios a ele.

ALEXE DESJEAN

Um homem de gostos e talentos variados, Alexei
DesJean acredita que sua vida realmente comegou com
um jogo de poquer. Ele sempre foi capaz de ver as emocoes
dos outros. Nascido em uma familia de imigrantes
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haitianos em Montreal, suas primeiras impressoes
psiquicas foram tingidas com uma consciéncia agugada
dos sentimentos subsconscientes dos outros. Enquanto
amadurecia, aprendeu a ler pensamentos superficiais ao
focar sua mente com canticos repetitivos. Capaz de
espreitar as mentes de seus parentes e professores, ele
parou de respeitar figuras de autoridade quando sentiu o
abismo entre suas palavras e seus desejos. Passava mais e
mais tempo sozinho. Ao fazer isso, aprendeu como
ocultar-se.

Como um rito de passagem pessoal, ele andou até
um bar de motoqueiros em seu décimo oitavo aniversario
com o saldrio de seu emprego de verio e sentou-se para
jogar poquer. Qito horas depois, ele saiu com $50.000 e
foi direto para o aeroporto.

Ele chegou no Haiti procurando por homens e
mulheres sabios que pudessem ajuda-lo a explicar seus
dons. Usando lacos familiares, ele encontrou um
Houngan conectado ao Culto do Extase e foi iniciado. A
loa Temanja entrou nele, sentiu seu espirito rebelde e
marcou o corpo de seu “cavalo” com weves, marcas
misticas que ainda cruzam sua pele.

Ainda assim ele desobedecia.

Seu préximo voo levou-o ao Nepal e um monastério
ak4shico. Por semanas, os monges o recusaram por conta
das marcas da loa que queimavam em sua pele. Ainda,
enquanto comegava a morrer de fome e congelar fora dos
portdes, o abade passou a ensind-lo a como combater os
impulsos de seu corpo com exercicios iogues. Alexei
dominou as disciplinas e provou sua dedicagdo. Os
monges finalmente cederam e ensinaram-lhe suas
técnicas de autodominio. Entdo, sem aviso, Alexei partiu.

Ele juntou-se ao Culto, unindo-se 2 radical
Sociedade Dissonante. Em sua maior parte ele trabalhou
s6; poucos outros magos queriam alguma ligagdo com
seus planos para desestabilizar as estruturas autoritérias
em nome da Ascensio. Ele levou uma vida solitaria, até a
nascente Forja de Jdpiter oferecer-lhe Tass e instrugio em
troca de sua ajuda em decifrar mistérios ocultos.

Ele rapidamente assumiu o papel de mestre de
rituais da cabala; sua mente flexivel e comportamento
rebelde ajudaram-no a organizar os rituais coletivos da
cabala. Isto satisfez uma necessidade vital. De outro
modo, ele simplesmente gosta de romper as fronteiras do
que qualquer Tradigio pensa ser possivel.

Informalmente, ele é um tanto polémico e critico. A
Forja de Jpiter poderia no ser tdo devota ao caminho do
Conselho Rebelde se ndo fosse por suas opinides
estridentes.

Imagem: Alexei DesJean é um homem de 25 anos
com dreadlocks espetados e vermelhos que contrastam
com a pele escura de sua ancestralidade africana. Os veves
de sua loa patrona sio cruzes e linhas que envolvem seu
pescoco, torax e antebracos, mais negros do que qualquer
tatuagem possivelmente seria (e sdo suas Marcas Primais;




ver Mago: A Ascensio, pagina 288). Desenhos similares
sdo pintados em muitas de suas roupas; ele prefere estilos
rave e hip hop frouxos. Para combate, ele mantém um
conjunto de trés facas de arremesso africanas. Ele usa
estas armas grandes tanto para batalhas de perto como a
distAncia. Ele tem caracteristicas mdveis, um sorriso
pronto e graga facil contida em um corpo compacto e
musculoso.

Dicas de Interpretacao: A loa lemanja o preenche
com o fluxo de dadivas de liberdade, mas a disciplina
akashica lhe d4 o poder para direcioni-la para o bem
comum. Vocé é um inimigo impiedoso da autoridade mas
nio um completo fanitico, preferindo pardbolas
inteligentes a violéncia.

Para trabalhar a méigica vocé licencia seu ego para
que os loa, que vé como poderosos avatares de liberdade,
entrem em vocé e trabalhem sua vontade. Mantenha o
suficiente de sua mente para traduzir seus desejos
primordiais em atos que beneficiem o reino humano.
Meditacdo, artes marciais acrobaticas, cinticos e
sacrificios sfo suas principais ferramentas, embora use
drogas e outros métodos Extiticos quando a ocasido
exige. Sua loa padroeira, lemanj4, reivindica dominio
sobre os rios e sobre os inocentes. Vocé a invoca para
inspirar e curar. Vocé fala com outros loa tais como Ghede
(morte) e Xangd (guerra e revolucio) quando precisa,
mas sempre apds aplacar lemanja.

Tradicio: Culto do Extase e Irmandade de Akasha
(Alexei tem a Qualidade Tradicao Dupla)

Faccao: Sociedade Dissonante, com alguns lagos ao K'an
Lu, os akdshicos Li-Hai e vérias seitas interTradi¢ao
afrocaribenhas.

Esséncia: DinAmica

Natureza: Rebelde

Comportamento: Cagador de Emocoes

Atributos: Forca 2, Destreza 4 (Graga Improvisada),
Vigor 4 (Incansavel), Carisma 3, Manipulagio 3,

Aparéncia 2, Percepcio 2, Inteligéncia 2, Raciocinio 2
Habilidades: Académicos (Politica) 1, Prontidio 2,
Esportes 2, Consciéncia 2, Cosmologia 2, Do 3, Esquiva
3, Armas de Fogo 1, Linguistica 4 (4rabe, inglés, igbo,
francés, hindi, japonés, mandarim, portugués, espanhol),
Medicina 3, Meditacdo 2, Armas Brancas 3, Ocultismo 3,
Performance 2, Manha 3, Labia 2, Furtividade 1
Antecedentes: Arcanum 3, Avatar 3, Contatos 3,
Recursos 3, Totem 1 (Abba El-Baal Asha)

Arete: 4

Esferas: Correspondéncia 1, Vida 3, Mente 3, Tempo 3
Forga de Vontade: 8

Quintesséncia: 3

Paradoxo: 0

Ressonancia: (DinAmica) Crepitante 1, (DinAmica)
Fluente 1

JANET \X/ ®LF

Janet quer ser algo além de uma aventureira, mas se
esse for o quadro que lhe for apresentado, ela nio se
satisfard com nada menos do que a perfeicio. Uma
inventora dedicada e pesquisadora determinada, Wolf
Despertou no meio da performance de um estranho
experimento “antigravidade” eletroestético.
Pesquisadores Adormecidos haviam feito elevadores
capazes de erguer alguns quilos a mais; Wolf queria
melhorar isto. Ela desenvolveu um mecanismo que usava
eletromagnetismo para direcionar particulas ionizadas
através de ventiladores canalizados. A engenhoca
funcionou. Ela percebeu que o potencial da ciéncia podia
ultrapassar o que os tedricos acreditavam possivel
quando ela disparou 150 metros no ar. Apesar de sua
queda descontrolada engessasse suas pernas, ela
continuava convencida de que os segredos da natureza
haviam sido descobertos com invengdes que colocavam a
mAo na massa antes que hipdteses estéreis pudessem
convencer os nfo inspirados.

Ela ainda estava andando de muletas quando a
aventureira Etérea Cassandra Frost se ofereceu para
compartilhar a pesquisa Etérea e recursos com Wolf se
concordasse ser sua assistente. Wolf arrumou as malas e
juntou-se a Doutora Frost em uma série de excursdes
emocionantes (ou, como Wolf pensou, terriveis) para os
cantos mais estranhos e remotos do mundo. Frost era um
génio e uma cientista talentosa, mas estas vantagens
eram mais do que equilibradas por seu estilo de vida
aventureiro. Apds quatro horas de juizo de
correspondéncia com feiticeiros do mal, fugindo de
dinossauros e confrontando Coisas que 0 Homem Nio
Deveria Conhecer em antigas ruinas, Wolf decidiu que
bastava e se fez ouvir. Ela era uma inventora, nio uma
herofna de romances de aventura.

A Doutora Frost cedeu e escolheu-a para participar
da cabala que eventualmente seria conhecida como a
Forja de Jdpiter. Ela se estabeleceu para trabalhar em suas
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invencoes e assumiu o papel de porta-voz da Forja de
Japiter. Sua mente pratica e carisma natural tornaram-na
a escolha natural. As coisas comecaram a se desgastar
quando Lethbridge foi assassinado. Quando a Doutora
Frost quase foi morta em um ataque Tecnocréatico, Janet
foi arremessada em um choque repentino. Ela assumiu a
doutrina do Conselho Rebelde para lidar com a mudanca,
mas agora estd tentando determinar se realmente
acredita ou ndo em seus ideais. De um lado, uma Guerra
da Ascensfio renovada tornaria impossivel para ela
estabelecer uma vida de pesquisa e experimentagio
quieta. Contudo, ela sente uma mistura estranha de
orgulho e ressentimento quando é forcada a algum tipo de
missao perigosa. Ela sempre odiou brincar de heréi, mas
sente que quando faz bem feito, estd honrando sua
mentora.

Imagem: Janet Wolf é uma mulher atraente de 26
anos com cabelo longo, fino, da cor do melado. Ela
normalmente usa-o em um coque ou um rabo de cavalo
frouxo, dependendo se ha algo préximo que possa
prendé-lo ou nfo. Ela é esbelta e em forma; seus masculos
se desenvolveram em resposta ao uso de maquinaria
pesada e as caminhadas extenuantes de suas aventuras
involuntdrias.

Wolf normalmente usa roupas folgadas e praticas
com bolsos o suficiente para guardar todas suas
ferramentas, mas em campo ela por vezes usa um
capacete equipado com uma lanterna (um presente da
Doutora Frost) e, raramente, um macacio cinza escuro.
O macacio (e seus 6culos, mascara e a mochila prata em
forma de gota) é uma invencdo que usa apenas
ocasionalmente, a menos que alguém confunda os
produtos de pesquisa séria com engenhocas super
heroicas.

Dicas de Interpretagio: Vocé ama suas engenhocas
e ama fazer seu caminho — que ¢ ficar em sua oficina e
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Aaron Dogon: Este Irmio de Akasha foi enviado a
Forja de Japiter como um gesto diplomatico dos Dezoito
Dragdes de Bodhimandala em Toronto. O Li-Hai era um
guarda-costas profissional e um instrutor de artes marciais
de meio turno especializado em karate tradicional e jiujitsu,
mas agora devota a maior parte de seu tempo a Forja de
Jupiter. Felizmente, ele ainda mantém lagos com seu dojo e
com a cultura de seguranca. Gragas a ele, a Forja de Japiter
foi capaz de contar com o patrocinio de vérios de seus
antigos clientes, desde estrelas do rock ao ocasional
executivo subversivo. Ele ¢ um homem grande e imponente '
com um comportamento militar quando est4 no trabalho,
mas é muito relaxado — até mesmo um tanto negligente —
quando est4 de folga.

Phillip Morcant: O outro Discipulo fundador da
Forja de Japiter, Phil Morcant era realmente o aprendiz
“descartdvel” de Arthur Lethbridge. Morcant treinou com
Lethbridge para aprender as Artes de Espirito; j4 havia sido
iniciado na tecnomantica Casa Thig da Ordem de Hermes
trés anos antes. Morcant sentia que Lethbridge tinha boas
intencdes, mas sufocava os impulsos criativos de seus
estudantes. Diferente de outros membros da Casa Thig,
Morcant ndo tinha muito interesse em computadores. Ao
invés disso, ele era um tanto “mecanico mistico”, e gostava ‘
de usar combustio interna e aparelhos analdgicos para
focar Artes tecnomanticas. Ele ama carros e motocicletas;
como um estudante de engenharia, ele garantiu uma
patente de um design para assentos de carros mais seguros
que lhe assegurou uma modesta renda em royalties. Claro,
ele nunca disse a ninguém que chegou ao design em uma
vis@o e que, quando tais assentos sio inclinados para trés,
eles formam a silhueta de uma vogal enoquiana. Sua tltima
obsessdo é aprimorar magicamente sua motocicleta. Phil
tem feicoes agudas, emolduradas por jaquetas de
motocicleta e um boné de beisebol. Ele nunca viaja a lugar
algum sem uma chave de fenda selada — sua “varinha
magica”. Naturalmente, ele é o motorista da cabala.

evitar que todos entrem em perigo sem uma boa
razdo. Infelizmente, parece que sempre ha uma
boa razio; se vocé comeca a trabalhar, a
Tecnocracia eventualmente aparece na sua porta
ou sua influéncia sobre a realidade destruird a
esperanca que vocé possa encontrar ampla
aceitagio para suas invengoes. Além disso, vocé se
ressente da Unido por ferir sua cabala e odeia os
mesquinhos Tradicionalistas que deixam seus
rancores ficarem no caminho de seus ideais. Vocé
¢ uma lider e organizadora natural. Faca
declaracoes ousadas e as apoie com palavras
eloquentes. Se ndo estiverem ouvindo, sdo uns

tolos —e vocé nio consegue tolerar tolice.
Hoje em dia, vocé passa uma quantidade de tempo
desconfortavel em seu macacio, usando seus culos e




usando sua arma de raio. Pra comecar, por que vocé
construiu uma coisa destas? Vocé sempre jurou a si
mesma que nio terminaria como uma herofna, mas por
Deus, se tem que ser, vocé fard do jeito certo. Vocé usa um
cinto de utilidade cheio de produtos quimicos exdticos,
sua arma de raios (ou, como prefere chama-lo, um
“emissor de fons” — pode projetar campos de forga e raios
tratores também), seu macacio (que pode usar para
repelir umbroides hostis devido as suas qualidades de
blindagem de Eter) e 6culos sensores, mais uma pletora
de aparelhos improvisados.

Tradigao: Filhos do Eter

Faccao: Aventureiros (relutante)

Esséncia: Dindmica

Natureza: Cacador de Emogoes

Comportamento: Celebrante

Atributos: Forca 2, Destreza 3, Vigor 3, Carisma 4
(Constrangedora), Manipulagio 2, Aparéncia 3,
Percepgdo 4 (Detalhista), Inteligéncia (Génio

MecAnico), Raciocinio 3

Habilidades: Académicos (Teologia) 3, Prontidio 1,
Consciéncia 3, Computador 3, Cosmologia 3, Oficio
(Eletronica) 3, Esquiva 3, Condugio 1, Expressio 3,
Armas de Fogo 2, Intimidagdo 2, Investigacdo 2,
Linguistica 2 (Francés, Alemo), Performance (Oratdria)
2, Ciéncia (Fisica) 4 (Fisica de Particulas), Manha 2,
Tecnologia 4 (Aparelhos Eletromagnéticos)
Antecedentes: Avatar 3, Destino 3, Recursos 3, Totem 1
(Abba El-Baal Asha)

Arete: 4

Esferas: Correspondéncia 2, Forgas 3, Matéria 3,
Primérdio 1, Espiritos 2

Forga de Vontade: 7

Quintesséncia: 3

Paradoxo: 0

Ressonancia: (Dindmica) Crepitante 1, (Entrépica)
Matizada 1, (Estatica) Cristalina 1

A RESPESTA DA TECN®CRACIA: PANGPTIC®

Para combater os ataques renovados dos
Transgressores da Realidade, a
Tecnocracia comecou a integrar mais
fortemente seus recursos. No passado, se
esperava que cada Convengao cuidasse
de si prépria, com forcas de seguranga
separadas e estruturas de comando
patrulhando seu préprio- territério. A
despeito de alguns incidentes
desastrosos -onde Convencoes rivais
empregavam seus operativos umas
contra as outras, o sistema permanecia. Tecnocratas
veteranos eram relutantes em abrir mao de seus guarda-
costas pessoais e equipes de assalto. Empréstimos
interConvencéo continuavam comuns, mas a confusio a
respeito da jurisdicdo, operacdes combinadas indbeis e
rivalidades profissionais prejudicavam a eficiéncia das
operagdes da Unifo.

Com o surgimento do Conselho Rebelde, a
Tecnocracia nao pode mais se dar ao luxo de tolerar esta
ineficacia. A solugio: o Pandptico, uma Metodologia de
seguranga que usa fileiras padronizadas e treinamento
integrado.

O Pandptico usa um sistema de classificagio militar
e toma o equilibrio de seus soldados dos BiomecAnicos da
Iteragio X, Operativos da NOM, Controle de Dano dos
Progenitores e a Divisdo de Batalhes de Fronteira dos
Engenheiros do Vacuo. Soldados de elite [luminados sido
seus oficiais; eles comandam proletdrios militares que
treinam com equipamento de todas as quatro
Convengoes participantes. Em troca de financiamento, o
Sindicato é isento de contribuir com oficiais, embora eles

fornecam consultores de logistica numa base caso a caso.

Uma Forga Tarefa do Pandptico consiste de
amalgamas no comando contendo de dois a seis oficiais e
talvez dois a trés vezes este ntmero de proletérios.
Oficiais podem convocar recursos de outras Convencoes,
de modo que um Progenitor no campo possa solicitar o
Terno Preto de apoio a que seu camarada da NOM
comanda. Além disso, o Panéptico é um equipamento de
campo Tecnocritico padronizado, baseando-se em
programas bem sucedidos tais como a arma X-5 Protector
e normas comuns para comunicacdes, cddigos e
terminologia.

A despeito da organizacio militar da nova
Metodologia, ela nio é apenas uma forca de ataque.
Forcas Tarefas menores coordenam espionagem usando
os recursos dos membros das Convencoes. Quando surge
uma ameaga iminente, contudo, eles exercem tanta forca
quanto retinem para neutralizi-la. Os talentos de véarias
Convengdes combinadas agindo em unissono tornam
uma Forca Tarefa do Pandptico um desafio formidavel.

O Pandptico é definitivamente uma ferramenta do
Controle; a agenda de Tecnocratas individuais, mesmo os
de alto escalio, tem pouco efeito nas acdes da
Metodologia. Por exemplo, a organizagio reavivou o uso
de HIT Marks a despeito do fato de eles terem sido
amplamente abandonados pela Iteragio X. O Pandptico
tem o talento combinado para tornar os ciborgues mais
praticos (eles nao tém de terceirizar a médicos
Progenitores para manter tecidos moles em bom estado
de reparacio) e sabe que sua infAmia os torna ferramentas
excelentes para a guerra psicoldgica.
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ESCAL®ES £ PODERES DO PANGPTIC®

A principal vantagem que o Pandptico d4 aos
Tecnocratas é a habilidade de convocar os Antecedentes
de seus parceiros. Ao invés de usar as regras de
Requisi¢bes nas pédginas 172-173 do Guia da
Tecnocracia, os personagens que pertencem ao mesmo
amalgama tratam os Antecedentes dos outros como seus
préprios. Um agente deve estar em dia com sua
Convencio e com a Tecnocracia como um todo para fazer
isto. No entanto, ndo permita que os personagens
acumulem Recursos que normalmente ndo seriam
acumulados, embora possa permitir uma segunda chance
se um jogador Tecnocrata infla a verificagio de
Antecedente de seu personagem. Esta é uma Qualidade
Social de 3 pontos chamada Agente do Pandptico.

Membros do Panéptico tém escaldes militares que
substituem sua prépria Convencdo e devem ser
reconhecidos por qualquer operativo do Pandptico
(embora nio por forasteiros). Isto é tratado como o
Antedecente Posto em A Via Amarga, pp. 115-117. Os
Tecnocratas do Panéptico devem comprar ao menos dois
niveis deste Antecedente. Para Narradores sem A Via
Amarga, posto permite que os personagens chefiem
membros de baixo escalio da mesma organizacio e
concede acesso a outros Antecedentes avaliados a nao
mais do que metade do nivel em Posto do personagem.
Isto ndo se aplica aos Antecedentes pessoais do
personagem, mas SA0 recursos extras que pertencem 2
organizacio. Para membros do Pandptico, isto inclui
Recursos na forma de equipamento, Apoio, Armas Secretas

e Espioes.

Titulos de Posto do Panéptico
¢ Adjunto: O personagem nio é um membro do
Pandptico, mas tem alguma conexio a ele, seja como um
conselheiro ocasional ou um técnico de baixo nivel. Ele
nio pode convocar os Antecedentes do Pandptico,
embora possa ser capaz de entrar em contato com boatos
de seus agentes.

e Agente: Como um agente de campo do Pandptico, o
personagem pode convocar o valor de um nivel dos
Antecedentes do Pandptico.

eee  Supervisor: O personagem consegue chefiar agentes
de campo, mas ainda sé pode requisitar um nivel de
Antecedentes da agéncia.

esee Gerente: O personagem pode requisitar dois niveis
de Antecedentes.

eeeee Diretor: O personagem pode requisitar trés niveis de
Antecedentes (arredondamos o resultado para este
nivel).

Assim, o “pacote” Pandptico custa cinco Pontos de
Bonus durante a criagio do personagem (trés para a
Qualidade Agente do Pandptico e dois niveis de posto), ou
10 pontos de Experiéncia se comprado depois.
Tecnocratas podem se voluntariar para o corpo se
estiverem em dia com a Tecnocracia — mas nio
necessariamente sua prépria Convengdo. Muitos
Tecnocratas de posto se ressentem da centralizagao do
poder e enviam os indesejaveis de suas préprias
Convengoes para a nova Metodologia para livra-los de
um problema e expressar sua desaprovagio pela juncéo.

ForRCA TAREFA PANGPTIC® ASIA-PACIFIC® 3:
“@©s [ESUITAS”

Oficialmente (desajeitadamente)
chamado de FTPAP 3 (para Forca Tarefa
Panéptico Asia-Pacifico 3), “Os
Jesuitas” receberam seu apelido por
vérias razdes. Sob a lideranca de Dorje
Washington, o amélgama é acusado de
usar hipocritamente mandato de
Controle para persuadir Construtos a
sacrificar suas proprias missdes pelo bem
do Panéptico. As tendéncias
Transgressoras de Washington séo o
assunto de rumores populares; sua posicio no leme de um
dos projetos do Controle é enigmatica. Com um ar
humilde e sacerdotal, o Homem de Cinza educadamente
pede por ajuda — e como um jesuita, ele sabe como
emoldurar seus desejos com ortodoxia indiscutivel.

HisTerIA

Os Jesuitas sdo ordenados junto ao Controle tio
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logo a primeira transmissio do Conselho Rebelde é
conhecida. Considerado por muito tempo um Quinto
Grau permanente e indesejavel, Dorje Washington
recebe uma diretiva oficial que concede-lhe poderes
extraordindrios e o incumbe de investigar um “culto a
esfinge Transgressor da Realidade”.

Naturalmente, os Construtos que visita nao estio se
divertindo com suas pretensoes. Eles nfdo sabem nada
sobre tal organizagio e acreditam que suas ordens sdo ou
forjadas ou um sinal de que o Controle talvez esteja
melhor do outro lado da instabilidade dimensional. Para
se proteger de suas apostas eles ddo minima deferéncia a
sua “jurisdicdo extraordindria”; Washington atura
equipamento experimental que falha, Simpatizantes
incompetentes como suporte e o escarnio geral dos
Tecnocratas que encontra. No processo, ele conseguiu
mais dois recrutas para a Forga Tarefa que recebeu ordens
de formar. Chain e Romanow juntaram-se ao Panéptico
para fugir de suas carreiras sem saida, e seguem
Washington enquanto ele peneira a subcultura oculta da




INTREDUZIND® @& PANGPTICO

Com o brilho Iluminado do Controle no
comando, o Panéptico formou-se a menos de um més
apds o aparecimento das transmissdes do Conselho
Rebelde, mas levou cerca de seis meses para ser levado
a sério pelos amdlgamas e Construtos terrestres.
Tecnocratas locais sdo relutantes em compartilhar seus
recursos, muito menos abrir mio do poder pessoal que
acumularam apés o surgimento da Tempestade
Dimensional. O Controle nao pode oferecer muito na
forma de apoio direto para sua ideia, mas algumas
ordens bem colocadas e desaparecimentos
eventualmente corroem a determinagio de muitos
oponentes. [ronicamente, a deser¢io de Tecnocratas
idealistas para os Emissarios também remove barreiras
paraa estrutura centralizada do Pandptico.

[sto significa que no inicio, os amalgamas do
Panéptico tém poucas vantagens sobre suas
contrapartes convencionais. Como os Emissarios, eles
muitas vezes sio reunidos por ordens enigmaticas para
um propdsito que nao compreendem totalmente.
Primeiramente, os agentes tém uma dificuldade de +3
em testes Sociais sempre que usam a Qualidade Agente
do Panéptico, mas isto gradualmente desaparece apds
seis meses.

Inicialmente, as Forcas Tarefas do Pandptico sdo
pequenas, a menos que o Controle ordene diretamente
grandes ntimeros de Tecnocratas juntos para servir a
um propésito especifico. Agentes solitdrios recebem
poderes do Pandptico e se espera que recrutem outros
enquanto agem. Eventualmente, contudo, a nova
Metodologia alcanga forca plena. Com acesso a todas
inovagdes da Unifo e um senso de propésito claro, ela
se torna uma forga a ser considerada.

Ironicamente, o resto da Tecnocracia permanece
muito atrds ao responder a ameaca — eles se moveram
para outros projetos desde a guerra com os
Transgressores e nao conseguem se importar com o que
acreditam se tratar de um inimigo derrotado.

Costa Oeste atras de pistas.

Meses depois, a missdo acaba por nfo ser tio indtil.
Virios Construtos descobrem que algum tipo de “culto 2
esfinge Transgressor da Realidade” estd em ascensdo e
interferindo com os assuntos da Tecnocracia. Os Jesuitas
atribuem sua presciéncia de eventos 2 orientagio
[luminada do Controle — e nunca falham em lembrar isso
aqueles amalgamas que se opuseram a eles. Enquanto
outras equipes do Pandptico se reinem e exercem sua
forca, os Jesuitas comecam a flexionar alguns dos
miusculos organizacionais que o Controle lhes deu. Se
especializando em investigagio e subversio ao invés de
forca militar, o amalgama néo deixa de ser capaz de trazer
uma quantidade significativa de forga a suportar uma vez
que o Pandptico se integre por completo & Tecnocracia.

DPERACOES

Os Jesuitas registram a disseminacdo das
transmissdes do Conselho Rebelde por trés motivos.
Antes de mais nada, eles esperam reunir uma biblioteca
completa de comunicados para anélise, tanto para
quebrar as medidas de autenticacio da Esfinge quanto
para compreender como elas sdo feitas. Em segundo lugar,

as transmissdes tendem a ser encontradas por
Transgressores da Realidade propensos a causar
problemas. Procure por rumores de um documento do
Conselho Rebelde e vocé provavelmente encontrard um
supersticioso que precisa de uma atitude de ajuste.
Terceiro, rastrear o Padrio pelo qual as transmissoes sao
negociadas e copiadas ird permitir que retnam
informacdo sobre como, onde e quando os terroristas
Tradicionalistas se comunicam.

Para reunir esta informagdo, Washington e Chain
agem disfarcados, enquanto que Romanow usa vigilAncia
eletronica para coordené-los e coletar dados adicionais.
Magos Tradicionalistas podem encontri-los disfarcados
como Consors ou sutis artifices, ou simplesmente caem
sob o olhar iluminado de Romanow. Os Jesuitas
tecnicamente cobrem o Litoral Oeste da América do
Norte, Australia, Japdo, Indonésia, e Asia Pacffica.
Contudo, Tecnocratas locais em muitos destes paises
recusam-se a cooperar, e outras Forgas Tarefas muitas
vezes trocam de regides com eles para trazer a experiéncia
certa para apoiar em uma situagio particular. Assim, os
Jesuitas podem ser encontrados em quase qualquer lugar.

Se a Forga Tarefa encontra os planos terroristas
Transgressores, eles normalmente respondem com
dissuasio sutil. Chain pode facilmente por em perigo um
amado viciado em drogas; a psicologia Iluminada de
Washington pode destruir a determinacéo de seus alvos.
Se a violéncia é necesséria, a Forca Tarefa chama seus
reforcos: agentes federais equipados com armamento
avangado (mas nio vulgar), apoiado por um HIT Mark
solitario. O HIT Mark raramente entra em combate;
Chain e Romanow s@o os cuidadores obsessivos e o
tratam como uma ferramenta de dltimo recurso.
Enquanto o Panéptico se desenvolve, seus recursos
aumentarao.

PERS®ONAGENS

O FTPAP 3 tem trés agentes: o Homem de Cinza
Dorje Washington, o Progenitor Chain, e a cientista da
[teracdo X Mila Romanow. Eles trabalham bem juntos;
ap6s reunir o desprezo do resto da Unifio, aprenderam a
confiar uns nos outros acima de qualquer pessoa. Todos
eles tém mentes analiticas agucadas e nio sdo contrarios
a entrar no modo de pensar dos inimigos para
compreender as motivacdes dos Transgressores. Isto &
perturbador para Washington, mas suas habilidades
sociais tornam possivel para muitos observadores
também.
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Chain é um Progenitor com um passado infame;
ligado a0 amplamente odiado antigo Diretor de Pesquisa
Charles Reid, ele liderou experimentos com narcéticos
sintéticos. Os planos de Reid em danificar os caminhos do
lobo parietal associados com poderes psidnicos foi visto
como demente por seus sucessores e denominado “Gilgul
em drigeas” pelos Tradicionalistas. Na verdade , Chain
nio estava tio excitado com a ideia, mas a oportunidade
de usar narcéticos para influenciar tendéncias sociais no
nivel da rua ainda o excita. Seu trabalho anterior foi
principalmente coercivo, dependendo de qualidades
viciantes aprimoradas para mudar o comportamento das
Massas. Agora, ele prefere criar drogas nfo viciantes que
melhoram a neuroquimica Adormecida enquanto
proporcionam um poderoso barato. Desta forma, ele pode
usar a cultura de drogas para realmente melhorar a satide
mental nos menos favorecidos da sociedade.

Ainda, a farmacologia [luminada de Chain também
produz soros da verdade psicoativos e substincias
hiperviciantes que os Jesuitas usam para apanhar os
inimigos. Ele pode néo ter uma pilula para o Despertar ou
para o Gilgul, mas tem um ndmero de intermedidrios
Gteis e terriveis a sua disposicao. Além disso, ele é um
cirurgido e geneticista bastante habil para manter os
componentes biolégicos do “Bruce” em ordem assim
como atender os ferimentos e realizar cirurgia cosmética.

Mila Romanow era uma subalterna na
Administragio da Funcdo Temporal a quem foi designada
a tarefa de supervisionar operagdes de HIT Marks. Uma
vez que as Als dos HIT Marks eram na verdade Sistemas
Especialistas sofisticados ao invés de consciéncia digital,
eles podem facilmente se confundir por situacoes
complexas. A tarefa de Romanow era aconselhar os
ciborgues se eles hesitassem ou fizessem algo
completamente estdpido, assim como realizar
manutengio bdsica de software. Ainda que o trabalho
tivesse pouco prestigio, ela comecou a amé-lo — até o
programa HIT Mark ter seu financiamento cortado em
cerca de 90 por cento. Romanow foi transferida para o
gerenciamento de dados. Ela odiava, mas suportou até
Dorje Washington chegar em seu Construto para
comandar registros, equipamento de computador e
“Bruce”, o ultimo HIT Mark estacionado na instalagio.
Ela se voluntariou para a Forca Tarefa para voltar ao
trabalho de campo que costumava vicariamente
desfrutar.

Agora, ela coordena o amdlgama usando
comunicagdes convencionais e tecnologias baseadas em
Correspondéncia, assim como retine dados através de
pesquisa eletrOnica, hackeamento de computadores e
cameras e defeitos escondidos.

DeRJE W ASHINGT®N

Dorje Washington perdeu sua inocéncia para a
Nova Ordem Mundial da mesma forma que sentiu que
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havia roubado dos tibetanos. Originalmente Timothy
Washington, ele foi recrutado aos 22 anos pela CIA para
entregar suprimentos e insurgentes recém formados em
uma tentativa infeliz de derrubar o governo chinés.
Recém saido do ROTC, Washington pilotava avides
sobre o Himalaia e ensinou dispersas habilidades
militares a tropas de monges budistas que eram leais ao
Dalai Lama. Eventualmente, a Agéncia empacotou a
operagio, mas nfo antes de um dos monges declarar que
Washington era um rinpoche e dar-lhe o nome de Dorje.

Ele esperava ser recompensado com um brando
trabalho de pesquisa quando retornou, mas estava fora do
alcance da Agéncia; uma autoridade superior tinha
planos para ele. Reconhecendo a fagulha de [luminagéo
nele, a Nova Ordem Mundial o colocou em um
treinamento extenuante projetado para dar-lhe uma
personalidade maledvel adequado para infiltracio e
espionagem. Funcionou, mas com um efeito colateral
imprevisto: tornou-lhe um budista devoto. Exercicios
projetados para quebrar sua vontade mostraram-lhe o
vazio fundamental do ser. Sob a quase tortura de seus
treinadores, ele comungou com a fagulha brilhante de sua
Natureza Buda: o que os misticos chamariam de Avatar.

Oficialmente, a Tecnocracia supostamente seria
tolerante com outras religides, mas Dorje (ele comecou a
usar o nome apds o treinamento) foi logo marcado como
um elemento erratico, tornado ainda mais perigoso por
sua persuasdo treinada. Suas atribuicdes eram
estritamente controladas para evitar que ele sucumbisse a
influéncias Transgressoras. Em sua maior parte, sua nova
vida como espifo transformou-se no trabalho de gabinete
que ele havia originalmente previsto. Uma vez que suas
atitudes eram um tanto ndo convencionais, ele foi
evitado por outros agentes. Perversamente, ele assumiu
afeicOes bizarras para aumentar o efeito, raspando sua
cabeca e usando rosdrios para trabalhar. Seu senso de
propésito quase religioso, voz cativante e amor por
argumentacio intelectual também eram outra fonte —
sem que soubesse, ele realmente é a reencarnagio de um
monge guerreiro tibetano. Ocasionalmente este fato o
assola com sonhos estranhos, mas ele nunca pensou sobre
isso realmente.

Ninguém ficou mais surpreso do que ele quando um
mensageiro entregou ordens para que liderasse uma
Forca Tarefa do Panéptico. Com o tempo, ele percebeu
que era, no final, a melhor escolha para o trabalho. Suas
habilidades sociais e familiaridade com o escérnio
facilitaram-lhe a transicdo. Um excéntrico sem vergonha
como ele poderia acabar com a burocracia e com sutilezas
sociais; através de seus esforgos os Jesuitas e outras células
do Pandptico estdo se tornando fortes o bastante para
lidar com a ameaga do Conselho Rebelde.

Imagem: Dorje parece um sacerdote: sério e
honesto. Seu rosto mago e de 55 anos tem grandes olhos
castanhos. Sua cabeca é raspada e ele usa roupas pretas




ou cinzas com suas contas parecendo um colar abotoado
mal ajustado. Sua voz e olhar sdo persistentes e dificeis de
ignorar. Ele é muito magro e tem uma postura excelente.

Dicas de Interpretacao: Todos tém um darma. O
seu é cumprir com sua Genialidade interior para
manipulacio psicoldgica. As pessoas — Transgressores,
especialmente — precisam enxergar o erro de seus
caminhos através do didlogo pacifico. Falhando nisso,
formas mais fortes de persuasio sdo tristes, mas
necessérias. Sua fé é um estudo racional que lhe chegou
durante o treinamento psicolégico. Vocé nio acredita
realmente que haja algo mistico nisso. Ainda assim, seu
nome é uma poderosa lembranca do periodo formativo
em sua vida, nio uma encarnacéo prévia. E apenas uma
metifora, assim como os sonhos que seguem sio
metéforas.

Isso é o que o fascina neste negécio de Conselho
Rebelde. Est4 envolto em enigmas. Vocé ird desconstrui-

los com a Razao, mesmo que isso signifique que tenha de
sujar suas maos com um pouco de supersticio. Sua
Ciéncia [luminada confia quase que totalmente em seu
tom de voz e discurso inteligente, embora tenha vérios
dispositivos de espionagem, produtos quimicos e uma
pistola modesta que usar4 se for preciso.

Convencao: Nova Ordem Mundial

Metodologia: Pandptico

Esséncia: Primordial

Natureza: Penitente

Comportamento: Diretor

Atributos: Forca 3, Destreza 3, Vigor 3, Carisma 4
(Respeitavel), Manipulagido 5 (Honesto), Aparéncia 3,
Percepcio 4 (Detalhista), Inteligéncia 4 (Original),
Raciocinio 4 (R4pido)

Habilidades: Académicos (Filosofia Budista) 3,
Prontiddo 3, Consciéncia 3, Briga 4 (Incapacitar),
Computador 3, Cosmologia 1, Esquiva 3, Conducéo 3,
Expressio 3, Armas de Fogo 4, Hipertecnologia 3,
Intimidacdo 5 (Induzir Complexos de Inferioridade),
Investigacdo 5, Linguistica 3 (Tibetano, Mandarim,
Francés), Meditacio 4 (Budista), Armas Brancas 3,
Performance (Argumento Retérico) 3, Pilotagem
(Avides de Propulsio) 3, Ciéncia (Psicologia) 4,
(Condicionamento Operante), Manha 3, Libia 5
(Cadeias de Raciocinio), Tecnologia 4 (Motores)
Antecedentes: Arcano 4, Destino 4, Genialidade
(Avatar) 4, Posto (Diretor do Pandptico) 5

Tluminagéo: 5

Esferas: Correspondéncia 2, Entropia 4, Forcas 3, Vida 2,
Matéria 2, Mente 4, Primérdio 3, Tempo 3

Forga de Vontade: 9

Quintesséncia: 3

Paradoxo: 0

Ressonancia: (Dindmica) Trovejante 1, (Entrépica)
Negra 2, (Estética) Nodosa 1
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Encontre a tomada militar alegre onde as pessoas mdgicas vao

Eles estdo procurando por nés procurando por eles e sabemos
que sabem que nés sabemos

— Shriekback, “Nighttown”

i

2

Avatar Alienigena é uma histéria  precipitadamente. Nos dltimos anos, houve uma
projetada para expor personagens a  percepcio de que os jogos de Mago sdo inadequados para
influéncia do Conselho Rebelde. Eles este tipo de aventura vigorosa, mas estas podem ser
podem se opor ao Conselho Rebelde ou  histérias vidveis sem minar os elementos Gnicos do jogo.
podem nem ao menos se importar com  Para serem bem sucedidos, os personagens devem
ele, mas seu efeito nas vidas de todos os  pressionar suas aptidoes misticas e mundanas ao limite
magos estd aqui para ser explorado. Suas  méximo.

agbes polarizam as Tradigdes e Adormecidos ndo tém o mesmo tipo de poder.
despertam a Tecnocracia da Avatar Alienigena trata muitos deles como
complacéncia. A misceldinea de “Coadjuvantes”, mas eles nio caem tio ensanguentados
conspiracdes ocultas das Tradigdes quanto os vildes de seriados pulp. Quando atingidos, eles
estremece com um senso de antecipagio — ou temor.  gritam e se apertam em terriveis feridas, iluminando o
Cada novo comunicado revela um novo triunfo — ou  paradoxo moral que os magos encontram quando
perigo — na nova campanha do Conselho Rebelde até a  enfrentam os Adormecidos em campo. Some isto ao

Ascensio. perigo da tola Ressonancia e a catarse de rasgar fileiras de
~ 4 inimigos Adormecidos torna-se uma béncéao ddbia, para
ACA® ©CULTA, TRAGEDIA [TIORAL dizer oafninno,

Awvatar Alienigena é um cendrio violento e perigoso. £
Com disciplina oculta e tecnologia sangrenta, os magos STRUTURA
beiram o cume do potencial humano — mas arriscam os Auwatar Alienigena tem uma estrutura frouxa de duas

frutos da hubris se exercerem suas habilidades muito  Partes que é projetada para ser implementada como parte
de uma crénica em andamento.
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Ato Um: O Espiritos de 1942 introduz uma
transmissdo do Conselho Rebelde relacionada a alianca
Tradigdes/Tecnocracia na Segunda Guerra Mundial com
evidéncias de que seus veteranos estdo sendo mantidos
cativos ou foram mortos por algum propdsito sinistro.
Jason Ninemen, um antigo operativo da NOM, ajuda
uma cabala a resolver o mistério da transmisszo.

Ato Dois: Vigilante leva os personagens ao Artico
para se infiltrar em um posto avangado da Tecnocracia
onde o Controle permitiu que um cientista nazista
continuasse seus experimentos. A recompensa: o
controle da Tempestade de Avatares através de uma nova
racga de espiritos substanciados: os Anakim. Como armas,
os Anakim sdo um recurso inestimavel para qualquer um
que os possua —mas vale o preco?

ANTECEDENTE

Em 1946 as Tradigoes e a Tecnocracia
realizaram a tGltima fungao oficial de sua
alianga de guerra. Elas reuniram o
Tribunal de Wewelsberg para punir
criminosos de guerra Despertos.
Convocado para uma capela mantida
por ocultistas nazistas da Sociedade
Thule, a corte executou 34 feiticeiros e
magos que foram julgados culpados de
“Crimes Contra a Ascensio” e realizou
Gilgul em nove outros. Durante o curso
das audiéncias o tribunal registrou os desagradaveis
experimentos realizados pela Sociedade Thule.

SITUACA® SEIS
A lendéria for¢a de ataque chamada Situagio
Seis nido foi a tnica cabala combinada entre
Tecnocracia/Tradigdes a entrar na guerra, mas foi a J
mais famosa. Liderada pelo enigmatico Etéreo
parisiense Doutor Mondial, magos do Culto do
Extase, Ordem de Hermes, Progenitores, [teracio X e
Nova Ordem Mundial combateram magos do Eixof
pela Europa. A Seis capturou a Cabala Thule que
operava em Dachau, mas separou-se (alguns dizem
m protesto) apds o tribunal decidir dividir os espSlios

de seus experimentos. o

@s TESTEMUNH®S NEGR®S

Os Schwartzurkund (“Testemunhos Negros”)
documentaram os rituais particulares realizados
préximos a Dachau. O Nodo da cidade ficava em uma
encruzilhada que levava ao campo de exterminio.
Ocultistas Thule e Tecnocratas desenvolveram técnicas
tecnomantes para canalizar a Ressonancia do campo para
o Nodo. O lugar foi usado para torturar vitimas
sobrenaturais, e foi apelidado de Folterbrunnen (“Fonte de
Tortura”). Inicialmente, alguns dos magos estudavam
suas propriedades com reservas morais, mas videntes
previram que muitos Despertos em breve comegariam a
lutar ao lado dos aliados, dando ao projeto um senso de
urgéncia. Além disso, a Cabala Thule estava em uma
posicdo Gnica: ela trabalhava para um poderoso regime
que devotava sua pesquisa oficial para estudos ocultos.
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Os beneficios que isto oferecia eventualmente
conquistaram os membros recalcitrantes do grupo
enquanto trabalhavam para aperfeicoar armas ocultas
para o Terceiro Reich.

A Folterbrunnen teve um efeito tnico e terrivel:
os Avatares eram estilhacados quando expostos a Pelicula
ao seu redor. Ao invés de se dispersar no vicuo como as
vitimas do Gilgul, os fragmentos do espirito de um
prisioneiro tornavam-se uma barreira cortante junto a
Pelicula local, onde atacariam o Padrio de qualquer ser
Desperto que tentasse entrar na Umbra.

Alguns foram poupados da atencido dos

AN®S, FETCHES £ ALIENIGENAS:
@S PSICOPDITIPOS

Certos magos com a qualidade Protecdo Contraa
Tempestade (Mago: A Ascensao, pagina 295) sio o
equivalente moderno dos “marcados por Fetch”
registrados pelos Verbena da Sociedade Thule.
Nenhum mago moderno sabe disso, mas certos
Protegidos Contra a Tempestade sio na verdade
descendentes de antigas unides entre magos e uma
classe especial de Umbroides. Alguns destes séo*
chamados de Grigori (“vigias”) ou Anunnaki pelos
magos que estudam Artes Herméticas ou Babildnicas
(ver Magica Morta para a mitologia de um Anunnaki
no Mundo das Trevas), mas eles geralmente sio
classificados como Psicopompos: condutores das
almas. De acordo com textos antigos, estes espiritos
tém o poder de guiar Avatares a encarnacOes
especificas.

Em algum ponto na pré-histéria, eles foram
barrados da interacio com a humanidade. Rituais
obscuros, descendentes de Artes Salomonicas ou
Tibetanas, detalham seus Nomes Verdadeiros e sdo os
tnicos métodos que podem ser confiavelmente
usados para invoci-los. Quando invocados, eles se
manifestam de acordo com o paradigma do
invocador. Muitos Tecnocratas veem os Psicopompos

omo Cinzas, os alienigenas esbeltos e de olhos
grandes da literatura de conspiracio popular e das
proprias exploragdes dos Engenheiros do Vacuo sobre

bducoes de OVNIs e espaco exterior.




fragmentos. Estes magos foram densamente examinados,
e determinou-se que suas auras tinham uma RessonAncia
Gnica. Verbena Thule reconheceram as marcas das
almas: elas pertenciam a Fetches, espiritos duplos
atribuidos por deuses a conduzir Avatares ao seu destino
adequado. Magos com a marca do Fetch
inconscientemente usaram seu poder sobre fragmentos
espirituais para desvid-los para longe, mas eram incapazes
de outra forma manipular a nuvem de Avatares.
Herméticos identificaram os Fetches com seus anjos
Psicopompos, enquanto que Tecnocratas os
vislumbraram como alienigenas. Todos concordaram que
os Fragmentos de Avatar seriam uma arma ideal a servigo
do Terceiro Reich. Se um mago conseguisse de algum
modo ligar um Psicopompo a seu servico, ele poderia
exercer pleno controle sobre as almas angustiadas e
arruinadas dos detentos sobrenaturais de Dachau.

DPERACA®D SPARKITIAKER

No Tribunal de Wewelsberg, as Tradi¢oes e a
Tecnocracia discutiram sobre quem possuiria os
Testemunhos Negros e a Folterbrunnen. Isto dividiu a
corte até os Eutanatos descobrirem que alguns
colaboradores do Eixo estavam escondidos entre a
delegacio Tecnocrata. Os traidores foram submetidos ao
Gilgul e os Eutanatos sob a orientacio de Voormas de
Helekar receberam a guarda do Nodo. Enquanto isso, os
Schwartzurkunde foram dados a Tecnocracia para
protecio, supostamente para evitar que cada lado tivesse
ambos recursos necessidrios para replicar os
experimentos.

De fato, a Tecnocracia havia planejado possuir
os Testemunhos Negros durante todo o tempo como
parte da Operacdo Sparkmaker, uma politica geral de
absorver inovagdes de hipertecnologia nazista. Claro, os
elementos misticos delirantes seriam rejeitados, e o
“Efeito de DissonAncia Psidnica” seria usado para guardar
as Massas.

As Tradicdes ndo tinham um equivalente,
embora enquanto o poder de Voormas aumentava, alguns
questionavam por que ele nio dispersava ou purificava a
Folterbrunnen. A revelacdo de sua corrupcio em 1996
respondeu tais questoes de uma vez por todas.

Entdo os Testemunhos Negros, a Fonte da
Tortura e os espiritos Psicopompos da Umbra profunda
foram todos esquecidos —ou escondidos — até agora.

A ASCENSA® D®S ANAKIII

A Tempestade de Avatares foi uma terrivel
surpresa para muitos magos — mas nio para todos. O
Controle da Tecnocracia conduziu a influéncia que teve
em buscar por solugdes para o problema. Na Terra, os
Tecnocratas estavam divididos igualmente entre
pesquisar a catastrofe subdimensional e manter seus
préprios projetos vivos em uma era de financiamento
instavel, leis fisicas em mutagéo e lealdades incertas. O
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progresso foi virtualmente inexistente, até um Progenitor
chamado Alois Richter sair da aposentadoria. Alois era
um antigo nazista, blindado da justica do Tribunal de
Wewelsberg pela Operacio Sparkmaker. Com os
Testemunhos Negros em méos, ele propds um
experimento que estirou as fronteiras éticas de muitos de
seus colegas.

Até os primeiros ataques dos Emissarios da
Esfinge, ele foi deixado por si s6 com um laboratério e um
orcamento minimo. Apés isso, o Controle tomou uma
mao firme e Alois Richter conseguiu terminar o trabalho
que comegou em Dachau. Ao invés de pesquisar por
dadivas psionicas alienigenas (as “marcas Fetch” dos

Verbena) em amostras populacionais, ele criaria hibridos
alienigenas-humanos que poderiam guiar os ventos da
Tempestade de Avatares. Sua maior vantagem foi sua
metodologia heterodoxa. De seus dias com a Sociedade
Thule, Richter aprendeu rituais Herméticos e usou
secretamente ritos enoquianos para guiar os Psicopompos
para os corpos de seus sujeitos de teste. Muitos dos
misticos capturados e voluntarios Tecnocratas morreram,
gritando em linguas angélicas incompreensiveis. Um
sobreviveu: o operativo da NOM Peter Wu. Sequestrado
no laboratério no artico de Richter, o hibrido agora
desenvolve seus poderes e se prepara para fugir.

ATe UM @ ESPIRIT® DE 1942

Tudo comega quando os personagens dos
jogadores descobrem uma transmissio do
Conselho Rebelde na forma de um curta-
metragem. O Narrador pode introduzir
isto de vérias formas; os magos podem ter
uma fita de video enviada a eles, descobrir
um rolo de filme com o sinal da esfinge, ou
encontrar um novo fcone em um
computador chamado esfinge42.mpg.
Nenhuma conexdo arcana a um
remetente pode ser rastreada, indicando
que a cabala é a primeira a vé-lo. Contudo, cOpias
impressas, eletronicas e em video do filme (junto com a
marca da esfinge) alcangam vérias cabalas, incluindo a
Forja de Japiter (ver Capitulo Quatro para detalhes sobre
a Forja de Japiter). Se o Narrador quiser, ele pode usa-los
como aliados, inimigos ou rivais. Por meio de velhos
contatos, Ninemen estd ciente de que o email foi
disseminado; e esta confiando nele como uma forma de se
introduzir aos Tradicionalistas.

O filme em preto e branco comega com a imagem de
uma esfinge sobre as seguintes palavras:

Esfinge Produgdes Apresenta: O Espirito de 1942!

Entdo, o filme em estilo de jornal cinematografico, em
preto e branco, mostra cinco membros da Situagio Seis
(mas ndo o Doutor Mondial), acenando e apertando méos
com homens e mulheres distintos em linhas opostas com
vérios ternos sérios e robes severos e arcaicos. O filme tem
uma qualidade instével e antiga. Uma narracfio comeca:

O enigma leva vocé onde o dogma ndo consegue levar,
enquanto Unionistas e Tradicionalistas se retinem contra a
ameaca do Eixo! Nenhuma cabala desde a Primeira Cabala
inspirou tamanha excitagdo entre os Despertos como a Situacdo
Seis, mostrada aqui cumprimentando dignitdrios Despertos de
todo o mundo. Fundadaem 1942...

A voz é abruptamente cortada e substituida por um
instantneo trémulo de uma tela de computador. Na tela
estd o seguinte email:

De: "Alan Cordwainer — Andlise"
<cordwaineradomaincloaked>
Para:

"Geréncia'" <Gadomaincloaked>
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Re: "Situacio Seis'" aposentadoria
Senhor,

Recursos relacionados a

Seis" foram aposentados com a excegdo do
Operativo Ninemen (e, claro, o)

Transgressor "Mondial", que esta
desaparecido desde 1946). 0 paradeiro de

Ninemen ¢é desconhecido no momento.
Outros aposentados experimentaram

desclassificagdo plausivel
cardiaca, cancer,
episdédios esquizoides de uso de drogas

"Situagdo

(deméncia,
insuficiéncia

prévio).
Recomendo que estas aposentadorias
sejam mantidas sob o mais estrito

segredo. 0s anos de guerra siao um periodo
delicado da histéria, especialmente
quando os ativos em tempo de guerra estéio

envolvidos. AL guma
destruigdo/reconstrucio pode ser
inevitiavel, tanto de velha propaganda
quanto de "herdis" ou "aliados".

As operacbes sugerem uma grande
possibilidade de que Ninemen possa

lancar os dados da Operacio Sparkmaker
para terroristas. Anexado esta um pedido

de desembolso para recursos necessarios
para readquirir/retirar estes recursos.

A cena corta para um homem de aspecto cansado mas
jovial em um terno preto datado: este é Jason Ninemen, por
voltade 1944. Fora da cAmera, um entrevistador pergunta:

Entrevistador: Vocés sao chamados de Situacdo Seis, mas
tem apenas cinco de vocés aqui! Onde estd o Doutor Mondial?

Ninemen: O Doutor estd se preparando para o grande
impulso em Bastogne. Os Aliados proletdrios fizeram seu
trabalho, entdo o Doutor quer ter certeza de que possamos
combind-lo — e dar a Hun outro olho roxo para fazer par com
aquele socado pelos tanques ianques!

H4 um segundo de escuro, entdo um selo oficial que
inclui o simbolo de Primérdio aparece sobre as seguintes
palavras:



Procedimento do Tribunal de Wewelsberg: Dachau
13/6/46

Mais de uma dizia de homens e mulheres sentam-se
ao redor de uma mesa. Muitos deles sdo as mesmas figuras
que a Situagio Seis cumprimentou no infcio do filme. Um
ancifo distinto fica de pé e passa os olhos pela cAmera,
dizendo:

Alois Richter, e a Cabala Folterbrunnen, vocés sdo
culpados pelos crimes “in imago infernalis”. Ou seja, vocés
realizaram atos como aqueles cometidos pelos servos do Oblivio
a despeito de terem entrado em qualquer pacto ou associacdo
com eles. Vocés devem ser mantidos até o momento em que as
sentencas de Gilgul e morte sejam executadas. Que os deuses
tenham piedade de suas almas.

H4 um corte final para o que parece ser uma mesa de
exame. Um caddver jaz coberto de queimaduras estriadas e
cortes. As marcas no corpo sugerem algum tipo de escrita
em panico, embora a linguagem seja incompreensivel, mas
também se assemelhe a uma manifestacio de choque de
retorno comum de Paradoxo.

Uma voz fria fala em alemo enquanto médicos de
mdscaras viram o corpo e gesticulam para pontos de trauma
particularmente severos. Encostado em uma parede, um
homem com uniforme da SS limpa as unhas com uma faca.
A narragio diz:

Quando dirigito a Fonte, a energia do campo interage com
sujeitos que atravessam os reinos sobrenaturais por seu préprio
poder ou através da intercessdo de outros. Antes da morte, este
prisioneiro descreveu como ‘“uma cortina de laminas
brilhantes”. Se devidamente aproveitado, isto pode servir como
uma poderosa defesa contra os inimigos ocultos do Reich.

Entido rolam os créditos. A lista dos créditos sio
rabiscos, exceto um. Este dltimo crédito, sob o elenco
listado é:

A. Benedict: Agente Secreto em Conflito — Jason
Ninemen

Entdo, na conclusao dos créditos, diz:

Filmado em San Francisco — onde o enigma leva vocé
onde o0 dogmando consegue levar!

PES®QUISA INDEPENDENTE

A cabala pode tentar pesquisar os eventos vistos no
filme.

DPERACAD SPARKITIAKER

A Operagio Sparkmaker foi pesadamente protegida
contra percepcoes de Tempo e Correspondéncia. Os
personagens devem saber onde e quando procurar ou ter os
materiais para Artes simpaticas, entio superar o valor de 10
sucessos das Prote¢des de vidéncia.

Se forem bem sucedidos, eles veem trés homens e uma
mulher sob pesada escolta em um vagio de trem, entdo um
barco. Um deles é Alois Richter; o resto sdo conhecidos
colaboradores Despertos nazistas da Ordem de Hermes,
[teracdo X e Verbena.

Pesquisa mundana tem pouco proveito. Afinal,

Sparkmaker era uma operagio supersecreta. No entanto,
personagens com Aliados ou Contatos na Tecnocracia
podem encontrar informac¢io dentro de um dia
perguntando a seus associados. Estes personagens do
Narrador s6 serdo capazes de descobrir que a Tecnocracia
ocultou varios membros da Sociedade Thule apés a guerra
para utilizar seus cérebros em segredos ocultos e cientificos.

SITUACA® SEIS

Vislumbrar o passado revela varias batalhas campais
entre a Situacio Seis e magos alinhados com o Eixo, mas os
personagens com conexdes aos Filhos do Eter podem
encontrar algo mais: jornais cinematogréficos! Estes foram
filmados por Etéreos britAnicos para melhorar a moral dos
Aliados Tradicionalistas no inicio da guerra; quando a
Tecnocracia reuniu-se contra o Eixo, eles mantiveram a
pratica.

Comecando em 1942, a Situacio Seis lutou junto 2
resisténcia francesa e espanhola. Em 10 de Junho de 1944,
eles reuniram vérios magos que chegaram no Dia D. No
ano seguinte, a Situagio Seis cortou uma faixa da Franga
direto para Berlim. Em 6 de Maio de 1945, eles mataram
vérios Nefandi nas rufnas do Reichstag. Em 11 de Junho,
eles capturaram Alois Richter e trés outros magos — os
mesmos magos que mais tarde seriam ocultados pela
Operagio Sparkmaker. Durante a luta, a maga da Situagéo
Seis, Jane Powell, tentou invocar um elemental do fogo ao
seu lado, mas caiu, gritando. Personagens que tenham visto
os efeitos da Tempestade de Avatares reconhecem que ela
estd sendo afetada por um fendmeno similar. Sentidos
estendidos de Primérdio voltam no tempo para revelar
RessonAncia Maculada pela Tempestade ao redor de
Dachau.

Bastante interessante, Doutor Mondial nem sempre
aparece nestas visdes, ou ele chega do nada para salvar o
resto da Situagio Seis da morte certa. Sempre vestido com
6culos de eter escuros, capacete de aviador, gabardina e um
lengo azul longo e imaculado, o misterioso mago parece
considerar Jason Ninemen seu aprendiz.

Pesquisa ordindria pode incluir entrevistas com
magos de idade (ou Mentores bem informados) e Consors,
ou se derramar sobre o que resta dos velhos arquivos do
Conselho. Bibliotecas Tradicionalistas ajudam, pois
incluem documentos histéricos que mencionam a lendéria
cabala.

@ TRIBUNAL DE X/ E\WELSBERG

E funcionalmente impossivel espionar o Tribunal de
Wewelsberg. O poder combinado das Tradigoes e da
Tecnocracia cuidadosamente protegeram o evento para
evitar que inimigos interferissem com os julgamentos e
inquéritos de l4.

Por outro lado, o evento é bem documentado;
qualquer personagem Tradicionalista com ao menos um
conhecimento passageiro sobre a histéria do Conselho tera
ao menos ouvido dele. Personagens podem realizar
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pesquisa posterior usando seus Mentores, Bibliotecas e a
habilidade Cultura das Tradi¢oes. Sucessos descobrem que
a Sociedade Thule realizava experimentos ocultos no
Nodo de Dachau, e que estes estavam registrados nos
Testemunhos Negros. A natureza destes experimentos é
desconhecida.

ENCONTRAND® NINEITIEN

Ele est4 em San Francisco.

Encontré-lo requer vidéncia, trabalho de
investigagio ordinério, ou ambos. Ele estd ficando em um
motel barato nos subtrbios, mas frequentemente dirige até
o centro para apreciar a cidade. Ele est4 registrado com o
nome de A. Benedict. Mesmo apés mais de 50 anos de
aposentadoria ele € alerta e cuidadoso. Se descobrir que
esta sendo seguido, ele lera as mentes de qualquer um de
quem suspeite para determinar seus motivos. Ninemen
tentard desorientar perseguidores hostis mas nio os matara
a menos que sinta que sua vida estd em perigo. Se
determinar que so misticos, ele abordar a cabala sozinho.

PERMANECEND® OCULT®

A Tecnocracia estd freneticamente procurando por
Jason Ninemen, mas o velho e astuto operativo “marcou”
varios chamarizes com uma parte de sua Ressonincia (mas
nio toda, para evitar Procedimentos psiOnicos
“simpdticos”). A Unifo ja descobriu um chamariz: seu
mordomo na Inglaterra, Richard. Um outro est4d em Nova
York e dois (um jovem casal com quem conversou no
Aeroporto Heathrow) estdo viajando pelo Nepal e Tibet.

Se Ninemen for de algum modo forcado a abandonar
seu Efeito de ocultacio ou os personagens usarem mégica
vulgar perto de uma das fortalezas da Unido, esta
perceberd. Eles empregam operativos de inteligéncia por
satélite da metodologia Vigilantes da NOM para escanear a
4rea primeiro (teste um Arete de 2 cinco vezes, dificuldade
5, quatro sucessos necessarios). Se nio for bem sucedido,
entdo os observadores psiquicos remotos entram em cena
(jogue seis dados, dificuldade 8, trés sucessos necessarios).
Personagens com Consciéncia ou sentidos de Primérdio
ativos podem detectar tentativas de vigilAncia psidnica.

Se os Tecnocratas conseguirem identificar
positivamente Ninemen, um amélgama comega a espionar
os personagens para determinar seus motivos. Felizmente,
a Unido ainda estd desequilibrada pelos engodos de
Ninemen, eventos que cercam o Conselho Rebelde e
reorganizaco interna, entdo o amélgama que os segue é
fracamente apoiado e carece do poder para confrontar
diretamente a cabala. Ainda, eles seguirdo e registrario o
que conseguirem. Equipe 0 amélgama com Tecnocratas de
baixo poder de modelos tais como aqueles encontrados em
Guia da Tecnocracia ou qualquer um dos Livros de
Convencdo. Se a Tecnocracia espionar facilmente a
cabala, o Controle pode autorizar intervengio mais direta.
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SE No INicio NA® CONSEGURR...

Se a cabala falhar em encontrar Ninemen, vocé
pode mudar sua informacio de intmeras formas. A :
Forja de Jupiter pode té-lo interceptado. Se os
personagens sao amigdveis A causa da Esfinge, eles

podem introduzir a cabala a ele ou substituir o que ele
sabe. Vocé também pode trocar os documentos que
Ninemen traz consigo por uma transmissio propria,
mandada aos personagens por fax, email ou correio.

@® QRUE NINEITIEN SABE

Como parte da Situacio Seis, Jason Ninemen ajudou
a capturar os magos da Sociedade Thule em Dachau. Ele
sabe que o fendmeno na Fonte da Tortura se assemelha a
Tempestade de Avatares. Todos seus velhos companheiros
estdo mortos ou incapacitados; ele assumiu que também
deveria ser exterminado. Um Tecnocrata simpético e
aliado aos Amigos de Courage avisou-o (os Amigos sdo
aqueles dentro da Unifo dedicados a obstruir projetos em
desacordo com osideais originais da Ordem da Razo).

Ele nio sabe nada sobre os detalhes técnicos do
projeto, mas sempre acreditou que o legado destes
experimentos deveriam ter sido destruido h4 muito tempo.
Apenas por estarazio, ele estava disposto a desertar para as
Tradicoes e trouxe consigo informacdes vitais para
descobrir o segredo no coragio da transmisszo.

Ele entrega a cabala cépias dos registros médicos de
13 dos 14 sujeitos Despertos dos experimentos de Richter.
Os ntmeros dos registros indicam que haviam 14 sujeitos.
Os registros sdo marcados: BFC Vigilante — Centro de
Isolamento Apenas Olhos.

Treze fotos de autdpsia mostram um grupo de pessoas
que parecem todas terem morrido com dor intensa
enquanto eram distorcidas em formas desumanas. Alguns
tém o que parece ser asas sangrentas pendendo de seus
ombros. Outros tém olhos enormes e luminosos e pele
viscosa cinza esverdeada. Cada sujeito ou morreu de
trauma fisico ou devido a morte cerebral ou “uma perigosa
reacgio parapsicolégica a implantacio xenogenética”.

Ninemen apressa a cabala a intervir. Ele sabe onde o
BFC Vigilante estd e que é uma base militar e um posto
avancado da Tecnocracia no Circulo Artico, mas nada
mais. Ele oferece treinamento e conselho estratégico, mas
nio acompanhard os personagens sob nenhuma
circunstincia ou mesmo os ajudard de longe com Efeitos.
Qualquer sugestio de que possa fazer isso o deixara
irritado, tornando-o mais desanimado do que de costume.

Ele perdeu sua fé. Durante a Operagiao Sparkmaker, a
Tecnocracia recusou-se a deixar a justica passar por cima
do interesse pessoal. Sente-se culpado por sua associacio;
o Doutor Mondial se foi por causa disso. Com o simbolo de
seu idealismo desaparecido, ele nfo estd em condicoes de
agir. Confia no suposto idealismo das Tradi¢oes para
mostrar a coragem que lhe falta.




Como um desertor, Ninemen estd disposto a
compartilhar o que sabe sobre operacdes da Tecnocracia
(muitas das quais sdo datadas) em troca de realizar este
servigo. Se pressionado, ele oferecerd um suborno (quatro
niveis de Recursos que ele escondeu em uma conta bancéria
numerada).

Se a cabala parecer aceitar a missdo por razdes
puramente mercendrias, ele fard o minimo absoluto do que
prometeu, entdo desaparecerd, seja para se aliar com um
grupo mais idealista (como a Forja de Japiter) ou se voltara
para a Tecnocracia ap6s a cabala voltar do BFC Vigilante.

Por outro lado, personagens que parecerem tomar a
missdo com um senso de ultraje moral ou pelo bem de seus
ideais o animam. Ele secretamente ird observar os
personagens enquanto se infiltram na base. Uma vez que
encontre as contramedidas Tecnocratas, seu
conhecimento interno permite-lhe facilmente identificar e
logra-las.

BFC VIGILANTE

A Base de Forgas Canadenses Vigilante era
originalmente uma estacio de inteligéncia de sinais e DEW
(Distant Early Warning), usada para detectar sinais de
radio soviéticos e, se necessario, alertar NORAD (North
American Aerospace Defense Command) na J
eventualidade de um iminente ataque nuclear. Em 1990, a
base foi parcialmente desativada. Ela agora serve como
uma instalacio de treinamento para as operacdes de
combate em clima frio da OTAN. E conhecida como um
posto de dificuldades; o clima mortal, prédios decrépitos e o
efeito psicoldgico dos meses de escuriddo incessante da
regifo, seguidos por meses de luz incessante, sfo fontes de
fadiga e perigo para o punhado de tropas estacionadas aqui
em dado momento.

Isto é tudo uma questio de registro publico. Claro, o
posto da Tecnocracia que existe sob a base é um segredo.
Diretrizes para reunir informagio sobre a presenga da

Unio em Vigilante sio cobertas no Ato Dois.

AT® DaIS: VIGILANTE

| O tempo para investigagio acabou. Nio
vai ser facil. De fato, pode ser
positivamente sangrento. A cabala nio
serd capaz de salvar suas consciéncias
facilmente, uma vez que os defensores da
BFC Vigilante nio sio conspiradores,
mas soldados: homens trabalhando que
seguem ordens da melhor forma que
podem. Apenas uns poucos das 40 tropas
de operacdes de combate estacionadas
aqui sabem algo sobre as dreas da
Tecnocracia na base. Destes, poucos guardam os
subniveis. O resto acredita que estdo guardando
tecnologia secreta da OTAN — talvez até mesmo
artefatos alienigenas que estdo sendo testados longe da
civilizagio para evitar uma catéstrofe.

No subsolo, em um labirinto que muda feito de
corredores de metal liquido, Alois Richter estuda o tnico
sobrevivente de seus experimentos: Peter Wu. Wu
tornou-se um monstro; o Psicopompo que habita nele é
uma coisa alienigena fria, feita mais pelas crencas do
operativo da NOM que foi fundido com uma inteligéncia
alienigena. Sua meta dltima é invocar seus irméos
banidos: anjos sombrios e espiritos fetches ansiosos por
retornar ao mundo do qual foram barrados em eras
passadas.

COLETAND® INFORITIACPES

A cabala pode coletar informagdes de uma
variedade de fontes. Pesquisa mundana pode determinar
a disposicio da base, condicbes meteoroldgicas
prevalecentes e o propdsito geral de cada prédio.

Hackeamento de computadores pode obter
informacdes mais detalhadas. Use as regras de pirataria
de dados em Mago: A Ascensdo, pp. 231-233. Os
arquivos relevantes do Pentdgono e do Departamento de
Defesa Canadense exigem trés sucessos para serem
encontrados. Os arquivos sio armazenados em uma
grande rede; operadores de sistema procuram por hackers
acada hora e tém a parada de dados média de Inteligéncia
+ Computador de seis. Se o hacker for pego roubando
arquivos relacionados & BFC Vigilante a Tecnocracia serd
alertada na hora e despachard uma equipe de
Contingéncia Um até a fonte (ou pior, dependendo de
quanta informacéo foi reunida pelos personagens e se isto
pode ser ligado ao hacker ou néo).

Personagens bem sucedidos descobrem que 40
tropas de combate retiradas dos comandos da Canadian
Joint Task Force Two e do US Army Rangers foram
enviados para a base para treinamento e “projetos
especiais” andnimos. Examinar ordens gerais revela que
eles trabalham em tropas de quatro homens; trés tropas
patrulham o perimetro e sete tropas montam guarda e
realizam exercicios de “treinamento”. As tropas tém
vigias de seis horas e auxiliam uma a outra tropa por
tropa, em ciclos de uma hora para evitar vulnerabilidade
enquanto mudam o turno. Além disso, existem 12 oficias
de Inteligéncia de Sinais que mantém o posto de escuta e
oito mais que lidam com a manutengéo, logistica e outras
tarefas de rotina. Os soldados estdo sob o comando do
Major Lucas Blaylock. Blaylock estava no Servico Aéreo
Especial britAnico antes de tornar-se um cidaddo dos
EUA; ele agora serve as Forgas Armadas dos EUA como
um “contato de treinamento” com intimeros grupos de
forcas especiais. A Inteligéncia de Sinais e logistica estao
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VeacE DISSE QUARENTA SOLDADES?

N

A primeira vista, o desafio da BFC Vigilante
arece muito dificil para muitas cabalas. Como pode
m punhado de magos levantar-se contra oposicio tao
stupefante? A resposta, claro, é que eles nao podem.
e 0s personagens tentarem metodicamente eliminar o

imigo em cada canto da base no espirito de um FPS ou
ungeon, eles perderdio. Mas se aplicarem
lanejamento e premeditagio, eles podem sobreviver e
er sucesso, assim como os testadores desta histéria
zeram. Encoraje os jogadores a desenvolver um plano
teligente. Jason Ninemen pode aconselhar os
)ersonagens que parecem estar prestes a tombar no
orte. Planos inteligentes incluem:

Treinamento e Repeticao: O final da histéria nao

sensivel ao tempo para que os personagens precisem

e apressar. Eles podem levar de alguns dias a um més
einando para a missdo. Se os personagens levam
arias semanas treinando, vocé pode querer dar-lhes o
eneficio de um treinamento de temporada completa
omo para as regras em Guia das Tradigoes.

Repeticdo também pode ajudar. A magica pode
umentar isto, de sonhos construidos a simulacoes na
eia Digital. Conhecer o layout da superficie e a equipe
a base ajuda imensamente. Este pedaco de previsio

lvez seja o passo mais importante que a cabala possa
omar — e permite que o Narrador conduza uma versio
light” da missdo para construir a confianca dos
ogadores e extrair mais acio da histéria.

Furtividade: A cabala pode tentar evitar o
ombate direto tanto quanto possivel. Preparar Efeitos

e ocultam os personagens de deteccdo regular e
afravermelha, bem como disfarcar a cabala como
bldados, pode ser uma ttica extremamente efetiva.

Nio esqueca que o clima pode servir como
cultamento efetivo também. A cabala pode ou seguir o

clima rigoroso ou cri4-lo. Mesmo se o controle do clima
normalmente exija Maestria em Forgas, Efeitos de
Espirito talentosos podem convocar Umbroides da
tempestade para o lado dos personagens.

Ataque: Por eles estarem se infiltrando em um
posto da Tecnocracia, a cabala ird querer se assegurar de
que tém o armamento mundano de confianga ao seu
lado. Preparar Efeitos coincidentes antes da chegada
pode aumentar amplamente suas chances. Maravilhas
de combate (tais como Amuletos temporarios)
redurizio o efeito do Paradoxo ao dirigi-lo para o item
ao invés de para o mago. Uma vez que a duracio é
relativamente econdmica para construir em um Efeito,
um grupo de preparos menores pode durar a missdao
inteira.

Defesa: Além de tirar vantagem da cobertura e do
ambiente, os personagens devem preparar Efeitos que
defletem energia cinética (a maioria dos ataques dos
soldados) e melhorar as habilidades evasivas (tais como
paradas de Destreza + Esquiva). Efeitos de Mente e
Entropia também podem criar miragens ou acidentes
tteis. Novamente, a duragio é facil de acumular, pois
estes podem ser lancados antes da chegada.

Cura: Se ninguém na cabala tem o terceiro nive
de Vida, os personagens devem tirar vantagem de lacos
sociais com outros magos para adquirir Amuletos. Fora
isto, aumentar a durabilidade do personagem através de
armadura melhorada ou pura sorte (Entropia) pode
compensar.

Aliados: Ainda que crie mais dor de cabega se o
Narrador permitir que os aliados da cabala juntem-se a
eles, pode legitimar apoio na forma de assisténcia ritual,
Amuletos de cura, conhecimento mundano, taticas e
recursos fisicos.

sob o comando do Coronel Antoine Whetung, um oficial  Infelizmente, a Unifo equipou a estagdo de escuta com
das Forgas Canadenses. Whetung é um administrador  contramedidas psidnicas e eletrdnicas: uma Prote¢ao ou
regular (use as Caracteristicas de personagem para Banimento de 30 sucessos sobre intrusdes nio
pessoal militar nio combatente; ver pagina 86). autorizadas de Correspondéncia e Forcas. A Pelicula é
Personagens com os Contatos militares apropriados ~ uma barreira esmagadora de nove pontos. Estas
ou ao menos trés niveis em Posto militar na OTAN  propriedades se estendem ao perimetro da base, mas nio
também podem descobrir esta informagdo se forem além dela. Ao redor da base, a Pelicula é fraca: trés
I’ discretos. A despeito deste ser oficialmente um exercicio  pontos. Nio existem Banimentos ou Prote¢des, entio é
i de treino, a equipe militar responsavel pela operacio tém  possivel que os personagens espionem e se teleportem
ficado notavelmente de boca fechada com outros oficiais ~ para o terreno circundante. A Umbra é notavelmente
sobre detalhes — um sinal da Tecnocracia trabalhando.  4rida; com suprimentos escassos e esporddicos de vida,
II Nos circulos certos, Blaylock é conhecido por dirigir  Umbroides astrais e primais tém poucas buscas
| “black ops”. Descobrir informagio ttil exige pericias permanentes. Como suas contrapartes mortais, 0s
I sociais habeis. espiritos da natureza sio migrantes sazonais ou
A cabala também pode querer espionar a base. simplesmente hibernam durante oinverno.
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CoNTRA & NORTE

BFC Vigilante estd a mais de mil quildmetros ao
norte do mais préximo assentamento civil: uma
cidadezinha decrépita chamada Erebus. E ilegal voar
dentro de 100 quildmetros da BFC Vigilante. Erebus tem
uma pequena pista de pouso que serve ao trafego
autorizado para dentro e para fora da base. O pessoal da
inteligéncia de sinais muitas vezes vem a cidade para
comprar coisas. O Polo Norte é mais perto; menos de 650
quildmetros. Além disso, varios assentamentos inuit
alinham-se a ponta sul da Ilha Ellesmere, com o mais
préximo estando a apenas 700 quildmetros ao sul.

Ao norte de Erebus, a terra se estende sobre a
planicie 4rida de permafrost. No inverno, a terra é
coberta de neve e gelo que varia de alguns centimetros a
até mais de um metro de altura. A base estd em uma
pequena entrada, embora a diferenga pratica entre terra e
mar seja simplesmente determinada pelo que o gelo
cobre. Ocasionalmente, 4guas abertas sdo vistas no
verdo. De qualquer modo, sapatos para neve ou esquis e
uma vara de metal sdo recomendados a qualquer época
exceto no meio do verdo, por causa do perigo de ficar
preso na neve ou cair através do gelo fino na dgua. Um
equipamento completo custa dois niveis de Recursos para
cada personagem a menos que seja usada mégica para
compensar.

CFS VIGILANTE:

i N

Devido 2 posigio da base, nfio h4 iluminagio direta
entre os meses de Outubro e Margo e nfo hé noite pelo
resto do tempo, salvo por um perfodo de alguns dias entre
a transigdo. A temperatura média é de -30° Celsius, mas
pode subir a 0° Celsius durante o verdo ou cair a -70°
Celsius no noite permanente de inverno.

Devido ao descongelamento desigual, cavernas de
gelo cercam a base. Estas podem ser um recurso ttil para
abrigo se a cabala conseguir localizd-las — mas elas tém
uma tendéncia a cair em climas 4rduos. O Narrador deve
localizar estas cavernas onde seria apropriado para a
histéria.

PARADIGMTIA

O paradigma da base ¢ rigidamente Tecnocratico;
personagens sio aconselhados a usar qualquer mégica
que puderem antes de entrar na base. Os Banimentos e
Protecdes bésicos aplicam-se ao interior bem como ao
perimetro; Efeitos de Correspondéncia nio autorizados
devem penetrar a interferéncia (as Protegdes sio
autenticadas com Ressonancia Padrao Criptografada que
pode ser duplicada se a cabala obtiver uma amostra).
Migica habil pode rastrear a fonte da interferéncia até a
estagio de escuta. Felizmente, isto néo se aplica a Efeitos
de Forca, uma vez que causaria estragos com as centenas
de tipos de equipamentos eletrdnicos usados na base.
Apenas as coincidéncias mais sutis evitardo o Paradoxo.

B

1. HANGAR E Pogo bpo MooR

2. PisTA

3. TORRE E CONTROLE DE
TRAFEGO AEREO

4. PREDIO DE ADMINISTRAGAD

5. QUARTEIS

6. QUARTEIS DESATIVADOS

7. PASSARELA

8. POsTO DE ESCUTA

9. ESCOTILHAS DE EMERGENCIA

10. EQUIPAMENTO DE VIGILANCIA
ELETRANICA

UM QUADRADO = 5 METROS
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SISTEMAS DE S®BREVIVENCIA

Os personagens devem jogar Vigor +
Sobrevivéncia (dificuldade 7) se aproximarem-se da
BFC Vigilante durante o inverno e passar mais de
uma hora ao ar livre. Numa falha, o personagem sofre
um nivel de dano por contusio nio absorvivel devido
a hipotermia. Com uma falha critica, o personagem
também sofre ulceragdes produzidas pelo frio — um
nivel de dano letal. Jogue a cada hora que o
personagem estiver ao ar livre; trés testes bem
sucedidos em sequéncia protegem o personagem
pelas proximas 24 horas, desde que se assuma que ele *
¢ resistente e sabio o suficiente para proteger-se
consistentemente. Se estiver excepcionalmente frio,
o teste serd necessario a cada meia hora. Se os
personagens nfo tém camadas de isolamento, o teste
é feito de poucos em poucos minutos. Nestes casos,
trés testes bem sucedidos nio protegem o personagem
por um periodo de tempo estendido; ele deve
eventualmente construir um abrigo isolado ou
perecera. Naturalmente, a mégica pode evitar ou
anular este perigo.

Trajes adequados reduzem as paradas de dados
baseadas em Destreza em dois. No inverno, a neve
alta e as condigdes imprevisiveis reduzem a
velocidade a um quarto do normal. Isto pode ser
contraposto com sapatos de neve (os personagens
podem se mover a metade da velocidade) ou esquis
(os personagens podem se mover a velocidade plena
ou melhor com um teste de Destreza + Esportes,
dificuldade 4). Novamente, personagens Akashicos
capazes de caminhar sobre a 4gua ou truques
semelhantes tornam o assunto discutivel. Trends de
cies certamente sio uma opcio, mas os cies devem
ser alimentados e protegidos do clima severo

também.

perimetro sdo interceptados por duas tropas (oito
soldados em quatro motoneves). Em testes resistidos para
detectar infiltradores (Percepcdo + Prontido; jogue
uma vez para todas patrulhas), as patrulhas adicionam
trés dados devido ao seu equipamento, a menos que a
cabala tome precaugdes apropriadas para ocultar suas
assinaturas de calor e invocar mais do que escurido.

Personagens capturados sio desarmados,
despojados de tudo exceto suas roupas e jogados em celas
para interrogatério. Dizer ser cagadores ou exploradores
ndo evita isto, pois os soldados nao podem simplesmente
deixar intrusos congelarem até a morte. Se os
personagens se recusarem a vir calmamente, os soldados
irdo atirar.

Erf1 GUERRA

A menos que seus radios sejam confundidos, os
soldados imediatamente alertardo a BFC Vigilante se
encontrarem intrusos. Leva aproximadamente 10
minutos para tropas fora de servico assumirem prontidao
de batalha plena. Senhas sio transmitidas em seus fones.
Esta muda a cada hora, ou a cada 15 minutos se a base
estiver em alerta. Se a cabala entrar no perimetro sem
detecgio e estiver disfarcada, elas normalmente n#o
seriam mudadas. Se dispararem o alarme, serdo

@ QUE &S ADPRITIECID®S PENSAI?

Pessoal Adormecido na BFC Vigilante acredita
que os EUA estdo testando tecnologia secreta na
base. Pessoas incomuns de alto escaldo regularmente
visitam o posto de escuta, as vezes com prisioneiros
consigo. Os soldados estdo 14 para treinar e guardar o
posto de escuta — uma tarefa facil e enfadonha. Uns
poucos deles pensam que seus governos estio
testando tecnologia alienigena recuperada ou armas
bioldgicas e precisam de sujeitos de testes humanos.
Contudo, eles vio testar alguns sistemas de armas
avangados. Todos eles trabalharam com armaduras

Alguns tecnomantes podem ser capazes de lograr isto, se
seus métodos forem similares a Ciéncia Iluminada
Tecnocrata.

Longe da vista da base, o paradigma é bastante
frouxo. A natureza perigosa da regiio deixou uma
profunda impressio psiquica; qualquer Efeito ¢
coincidente a menos que sirva para mitigar a severidade
do ambiente sem um sustentdculo mundano (tal como
uma roupa quente ou uma tocha) para justifica-lo.

INFILTRACA®

Tropas patrulham em motoneves, com dois soldados
para cada veiculo. Eles tém 6culos de visdo termal e
noturna que lhes permitem detectar personagens com
assinaturas de calor e perfurar a cobertura da escuridao.
Os personagens encontrados se aproximando do

78 [TIANIFEST®: TRANSITISS®ES D& CONSELH® REBELDE

assim como rifles avancados, lasers e sistemas de
comunicacio. O acesso a estes brinquedos teve papel
muito importante para mitigar a baixa moral.

Tendo o Construto existido pela dltima década
na base, o pessoal da Inteligéncia de Sinais
gradualmente se acostumou aos Tecnocratas vivendo
e trabalhando sob eles. Afinal, eles trabalharam com
informacfo secreta o tempo todo, entdo ndo veem
isso como algo incomum. Ainda, os prisioneiros
6bvios trazidos (normalmente em algum tipo de
catatonia drogada) criaram insatisfagio entre o
pessoal militar aqui. Um pequeno ndmero deixou
vazar suas histérias para pessoas na comunidade da
inteligéncia militar. Os Narradores podem querer
adicionar esta informagdo as pistas obtidas pela




desafiados nao importa sua aparéncia.

Se a Tecnocracia souber que os personagens estio
vindo, a base estard em estado de alerta e sera
suplementada pela tropa de armadura. De qualquer
modo, os soldados voltardo para a estacdo de escuta. Se
ficar 6bvio que a cabala tem apoio sobrenatural, IA Howe
(ver pp. 88-89) ird a campo com uma tropa. Ele usar4 suas
técnicas [luminadas para encontrar e matar todos exceto
um membro da cabala. O sobrevivente serd interrogado e
Condicionado, entdo provavelmente serd enviado de
volta para se infiltrar nas Tradigdes.

Se os personagens dizimarem os soldados, estes
fugirio em tantas motoneves quanto conseguirem
reagrupar em um esconderijo de provisdes ha 40
quildbmetros ao sul da BFC Vigilante. Metade deles
voltar4 para tentar retomar a base; a outra metade fugira
para o sul. Os personagens entio terdo de lidar com as
tropas da OTAN e a policia em uma cagada global, bem
como uma forga de reacio rapida e pesadamente armada
que chegard para retomar a base em 48 ou 72 horas.
Ironicamente, os soldados dentro da base ndo podem
chamar ajuda convencional devido a presenga secreta da
Tecnocracia.

DEFESAS ILUMIINADAS

Ap6s aproximadamente meia hora ou trés cenas (o
que for maior), os soldados serfo refor¢ados com uma
tropa de operativos de armadura liderados pelo Major
Blaylock. Isto é reduzido a 20 minutos ou duas cenas se os
personagens exibirem poderes mégicos dbvios. A tropa
defenderd a estagcio de escuta e se pressionada, bombeara
o pogo do elevador que leva aos subniveis, evitando
intrusdo mundana. Blaylock e sua tropa lutam de forma
inteligente, mas nfo recuam. Se ele testemunhar muitos
de seus homens sendo assassinados, ele jogard a
precaugfio ao vento e se lancard sobre qualquer inimigo
que conseguir encontrar, correndo a frente de seus
homens para fazer isso.

A SUPERFICIE

Os prédios da superficie sdo inexpressivos. Feitos de
modulos pré-fabricados transportados de avido, eles sdo
coisas quadradas e robustas com metal corrugado e
tapume plastico. Nenhum deles tem pordes; ao invés de
fundagdes, eles tém grossas paredes de apoio. O Narrador
pode customizar o layout de cada prédio como lhe
aprouver. Tenha em mente que todos eles terdo ao menos
duas entradas e, se tiverem um segundo andar, duas
escadas.

O prédio administrativo e quartéis sdo corriqueiros,
contendo cozinhas, beliches, escritérios e coisas do tipo.
Cada prédio também tem um arsenal trancado que
permite acesso aos soldados a roupas de combate, armas e
munig¢des na eventualidade de uma emergéncia. Um em

quatro soldados (lideres de tropa) tém chaves.

O hangar funciona como garagem, contendo
combustivel e ferramentas para servigo nas motoneves.
Nio existem atualmente quaisquer avides na base. A
torre do controle de trafego aéreo é uma estrutura de 12
metros de altura de trelica de metal. Na eventualidade de
um alerta, dois soldados subirfo nela para usa-la como um
ninho de atirador.

As pistas sdo mantidas limpas o suficiente para
pousos irregulares, mas neve alta restringe a mobilidade
ao ar livre durante o inverno. Isto é o porqué de um
passeio de um metro e meio de largura e um metro e meio
de altura conectar o resto da base ao posto de escuta. Ele
também pode servir como fonte de cobertura tanto para
personagens dos jogadores quanto para soldados.

PesTe DE EsCUTA

O posto de escuta é uma cdpula geodésica que
contém uma tinica sala, cheia de computadores ligados as
antenas exteriores. Qito oficiais de Inteligéncia de Sinais
tripulam seus postos a todo momento. Na eventualidade
de uma emergéncia eles ficam no prédio mas pegam
pistolas 9mm de um pequeno armério. Entéo eles passam
seu tempo limpando todas as midias de armazenamento
de seus computadores, retalhando todas impressoes e
destruindo fisicamente qualquer coisa que nio possam
apagar com seguranca.

A sala é barulhenta; além do som do gerador do
prédio uma estacio de trabalho de alta tecnologia
desocupada emite um gemido estridente. Cabos grossos
conectam-na diretamente a parede da cdpula.
Finalmente, uma caixa preta estd ligada ao computador
via uma porta nio padrio. Ela ndo tem marca alguma
exceto por uma pequena etiqueta: “Biogel: Férmula
Oxigenada Neurostitica”. E quente ao toque —
temperatura corporal, de fato, assim como um container
para uma cultura de tecidos cerebral psidnico ativo
precisa ser.

A estagido de trabalho ¢ a fonte das Protecdes e
Banimentos da base. Destrui-la derruba ambos Efeitos,
mas alerta instantaneamente o Construto abaixo.
Hackeé-la ¢ uma acdo de dificuldade 9; um sistema
técnico autdbnomo varre o computador atras de intrusos a
cada minuto. Membros da equipe Iluminados conhecem
as senhas necessarias.

Finalmente, o elevador para os subniveis
Tecnocraticos é um cubo de 3 metros de largura no meio
da sala. Também é protegido com senha (via um teclado
numérico); a senha muda a cada 10 minutos. Novas
senhas sdo enviadas para os soldados que guardam o
Construto e pessoal Iluminado via pager. Claro, usos
criativos de Habilidades e magica podem passar por isso.
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D CONSTRUT®

15 metros abaixo da superficie, o Construto é um
lugar compacto e austero comparado a fortaleza cientifica
pela qual a Tecnocracia é conhecida. A instalagio (que
tem o0 mesmo nome da base, embora seja frequentemente
chamada apenas de “o pordo”) foi originalmente
construida para pesquisa bioldgica e nanotecnolégica
isolada. E um lugar modesto, atualmente configurado
para manter quatro Tecnocratas com conforto, capaz de
buscar seus préprios experimentos bem como o projeto de
hibridizagio.

Como um subproduto de seu trabalho em
nanotecnologia, o Construto tem uma caracteristica
Gnica: seu layout interior é programéavel. As paredes e
portas da instalacio sio realmente uma coldnia de
nanorrobds; certas frequéncias de radiacio de faixa
Primordial (Quintesséncia) permitem ao supervisor
[luminado criar ou eliminar salas, corredores, paredes, e
portas a vontade. O processo leva em torno de 10
minutos até vdrias horas, dependendo de quio radical
uma mudanca é feita. Muitos componentes ainda sdo
feitos de materiais convencionais, e reestrutura radical
exige mudancas na rede de energia e encanamento. As
paredes tém um brilho azulado e magante e tém escoras e
colunas curvadas, dando ao interior do Construto um
ambiente biomecanico. Luzes florescentes de espectro
total iluminam o interior e vasos de plantas decoram os
cantos; os Tecnocratas que trabalham aqui querem
minimizar o sentimento de estar enterrados no chéo.

RUAND® [TIUDA

Peter Wu pode sentir a aproximagio da cabala;
como um dos Anakim, ele naturalmente sintonizou-se
aos Avatares dos personagens. Tao logo entrem no
elevador, ele rasga a Pelicula ao redor do segundo
subnivel. A interacdo violenta entre Matéria e Espirito
deforma a 4rea e deixa seus guardas Adormecidos
insanos. Eles tornam-se hospedeiros para seu Emissario.
Richter planejou-se para tal contingéncia; um
Banimento preparado de Correspondéncia/Ciéncia
Dimensional se ergue, evitando que Wu deixe os
subniveis. Estes Efeitos sido sintonizados com a
Ressonancia de Wu e nio evitam que qualquer outra
pessoa entre ou parta. Como efeito colateral da mudanga,
o poco do elevador no segundo subnivel se curva,
evitando que o elevador deixe aquele andar. Jogadores
espertos podem lograr isto, e de qualquer modo, Wu os
arrastard para baixo quando o Narrador julgar
apropriado.

Se nio estiver de outro modo ocupado, Howe ird
isolar o segundo subnivel com Banimentos posteriores
usando a estagio de trabalho no posto de escuta. Outros
Tecnocratas dirigirdo os nanorrobds do Construto para
selar o pogo do elevador. (Este processo que toma cerca
de 20 minutos, resulta numa barreira de material normal
entre o primeiro e os niveis inferiores, evitando que o
elevador suba ou desca. Isto congela os cabos do elevador
no lugar, estagnando-o. O porio é afundado na terra.)
Finalmente, o primeiro Tecnocrata a responder disparara
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3. ARSENAL

4. ESCADAS DAS ESCOTILHAS
DE EMERGENCIA

5. LABORATARIO DE
COMPUTADORES

6. SALA Comum/
COZINHA

7. ALOJAMENTOS

8. LABORATARIO DE
ARMAZENAMENO

9. AREA DE ARMAZENAMENTO

10. LABORATARIO DE
NANOTECNOLOGIA

1 11. LABORATARIO DE
BIOLOGIA

. LABORATARIO DO
DOUTOR RICHTER

UM QUADRADO = UM METRO
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um transponder implantado para enviar um pedido de
socorro para uma Forca Tarefa do Pandptico (ver
“Ciéncia Versus Ciéncia”).

Alois Richter estd no segundo subnivel quando o
caos irrompe. Wu captura-o e exige alguma vinganca,
torturando-o enquanto aguarda pela chegada da cabala.

SUBNIVEL UrT

O primeiro subnivel foi configurado para fornecer
alojamentos e espaco laboratorial pessoal para quatro
Tecnocratas estacionados aqui. Se a abordagem da cabala
é conhecida, quaisquer Tecnocratas de outra forma nao
indispostos irdo para seus laboratérios para preparar
defesas. Blaylock dirige as tropas enquanto que Richter
fica no pordo. Se Howe nfo tiver partido para tentar
assassinar os personagens, ele estard aqui também. Uma
tropa estd estacionada neste andar; em uma emergéncia,
uma escada serd construida para enviar mais soldados
(leva cerca de 20 minutos para que os nanorrobds
construam tal egresso.

Este nivel contém alojamentos para a equipe
[luminada, laboratérios devotados a pesquisa com
nanotecnologia e micro-organismos, uma estacio de
seguranga, sala comum e cozinha. Sinta-se livre para
preencher estas caracterfsticas, mas a 4rea mais
importante é o laboratério de Alois Richter.

LABGRATSRI® DS DOUTER RICHTER

Existem aqui duas mesas de exames mas apenas uma
delas estd atualmente ocupada. Dentro do saco de
cadaveres fechado estd um ser humano terrivelmente

deformado; parece como se sua carne tivesse fluido por
alguns segundos. A carne é fria ao toque; ela estava
refrigerada. Personagens que tenham visto os registros
que Ninemen trouxe consigo reconhecerio o cadaver
como pertencendo a Amelia Mirren, uma das treze
vitimas dos experimentos de Richter.

Raios-X revestem as paredes, cada um mostrando
algum tipo de desfiguracdo. Uma cépia do Paraiso Perdido
de Milton com as orelhas dobradas encontra-se no canto
— uma reliquia de tentativas de compreender os Gltimos
delirios da doenga.

Uma porta sem sinais leva a préxima sala. Os
jogadores devem testar a Percepcio + Prontiddo
(dificuldade 6) de seus personagens quando entrarem. O
lugar est4 coberto com a Ressonancia pessoal de Richter.
Aqui é onde Richter invoca os Psicopompos.

A sala contém equipamento médico e um
refrigerador cheio de doses pré-medidas de morfina (para
lidar com ferimentos de choque de retorno do Paradoxo).
Um bat cadeado cinza escuro jaz no chio. Se os
personagens abrirem-no, encontrario uma colegio de
artefatos decididamente ndo-Tecnocréticos. Colocado
sobre o resto do conteido do bad, uma espada
embainhada com uma suéstica encravada irradia com a
Ressonancia de Richter.

Personagens familiarizados com Artes Herméticas
notardo que a espada é de um tipo usado para invocar um
Umbroide maior. Debaixo dela, cinco selos esculpidos em
ouro, ferro, prata e bronze representam personagens para

“anjo”, “forasteiro”, “sombra” e “dominio”. Finalmente,
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XENGGENESE

Richter tomou amostras de “material genético
alienigena” (na verdade a carne materializada de
extrusdes Psicopompos na realidade consensual).
Adaptou virus entdo infundidos nos corpos dos
sujeitos com “genes” alienigenas. Os sujeitos foram
observados por um perfodo de semanas, entdo (com a
excecio de Wu) autopsiados. Os restos dos sujeitos
com padroes de comportamento ou mutacOes
particularmente incomuns foram embarcados para
um construto fora do mundo para estudos
posteriores. Como o Unico sobrevivente, Wu foi *
mantido em uma cela no segundo subnivel.

Os métodos de Richter para obter amostras (na
verdade efémera materializada) sdo nfo
convencionais. Os espiritos Fetch (“alienigenas”)
que ele chamou de além de Horizonte s6 respondem a
métodos misticos. Eles sdo muito poderosos para ser
compelidos a virem com qualquer coisa exceto
Efeitos de Arquimagos, entdo Richter trabalhou
dentro do paradigma preferido dos Psicopompos. Ele
deve invocé-los com ritos Enoquianos; gragas ao seu
mandato com ocultistas nazistas, ele integrou uma:
forma distorcida de magica Hermética em seu préprio
estilo.

Suas Artes sdo um segredo conhecido apenas
pelo Controle e os outros operativos ' na base. O
Controle sabe do significado mistico de seus métodos;
seus agentes companheiros veem-no como uma
maneira incomum e talvez perigosa de focar aptidoes
psidnicas. Blaylock desaprova isto, mas suas ordens
vém dos escaldes mais altos da Tecnocracia.
Ironicamente, a mesma dedicagdo que promove o
desprezo silencioso pelos métodos de Richter torna
impossivel para ele opor-se.

no fundo da pilha estd uma pasta preta grande e
maltratada, estampada com uma 4guia e uma suéstica.
Nela estdo os Testemunhos Negros, descrevendo os
experimentos na Fonte da Tortura e sua fase final: a fusdo
de caracteristicas humanas e “alienigenas” para criar um
ser capaz de controlar a Tempestade de Avatares.

SUBNIVEL Dais: A PRISA® DE ALITIAS

Nio h4 caminho facil até o segundo subnivel. Além
do teleporte, viagem Umbral (perigosa devido a Pelicula
alta) ou esforcos magicos similares, a cabala pode
simplesmente tentar cavar através dos destrocos do pogo
do elevador do andar inferior.

Contudo, o Anakim Peter Wu quer encontrar os
personagens. Ele suspeita que Richter possa ter um plano
de contingéncia em caso de tentar escapar e precisa da
ajuda dos personagens. Além disso, ele precisa de
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hospedeiros Despertos para os Psicopompos que
aguardam-no fora do Horizonte. Se a cabala estd
demorando muito para o seu gosto (e assim, o do
Narrador), Wu esmagara o andar com efémera carregada
de Primérdio para criar uma abertura conveniente.

[LOUCURA DE WU

Ap6s a infusio genética da carne Psicopompo,
W foi abalado com visdes de seres que aguardam sua
chance de voltar ao mundo. Lutando para
compreendé-los através de seu paradigma e profundas
crencas religiosas, Wu enxerga-os como alienigenas —
mas também como anjos, voltando a Terra para
reivindicar seu direito. O contato alienigena destruiu
sua mente; ele busca refligio em suas crencas para
traduzir as mensagens que eles enviam.

Wu acredita que no alvorecer da Criacéo,
quando o cosmos ainda queimava com fogo
Primordial, seres angélicos clamaram dominio sobre
aspectos desta nova e brilhante Trama. Eles eram
coisas poderosas, desimpedidos pela carne, embora
fossem meras sombras dos Puros a quem davam nome *
(e em um sentido, assim criados) as estrelas e
lancinantes fluxos odilicos no coracio de todos os
seres.

Na humanidade eles viram a promessa de
potencial ilimitado — mas também perda, pois a
humanidade estava ligada a carne e 4 passagem do
tempo, condenados pela Entropia do mundo. Entio
estes seres — chamados de Fetches ou Grigori por
alguns, embora fossem tudo isso e mais — vieram a
caminhar entre os mortais. Eles os ajudaram a lembrar
os nomes das coisas e os poderes que jaziam além de
sua prisio de carne. Estes Psicopompos usaram seus
poderes para guiar as almas para seus destinos — e
foram punidos por isso.

Um anjo/alienigena proclamou-se o tnico e
verdadeiro Criador. Este demiurgo enredou seus
servos em uma intriga intermindvel para trazer
equilibrio ao universo. Dizendo ser inconquistével e
eterno, ressentiu-se de tentativas de esmagar a priséo
da realidade e puniu os Psicopompos. Alguns foram
aprisionados no coragio do mundo; outros foram
langados na Escuriddo Exterior.

Mas agora, as paredes da prisdo-mundo estdo
desmoronando. Demoénios inundam o mundo no
encalgo dos Mortos Sem Descanso. Os condutores de
almas e Fetches estdo desesperados em reentrar na
Criacdo e liberta-la. Por tltimo, isto é o que é verdade
para Peter Wu, que foi completamente subvertido a
causa do espirito crescente dentro dele. Ele
honestamente acredita que os Psicopompos que falam
com ele sdo os precursores da Ascensio. Ele pode estar
certo.
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SuUBNIVEL DOIs:

B

1. Pogo po ELEVADOR
(CHEIO DE ENTULHOS)

2. ANDAR DESTRUIDO

3. LABORATARIO DE
ISOLAMENTO

UM QUADRADO = UM METRO

Peter Wu nao consegue atrair os personagens a se
entregarem para os anjos Fetch com a asticia que ele
preferiria, mas sua experiéncia como um operativo da
NOM deu-lhe um plano b: tortura. Entre seu comando
da Tempestade de Avatares e as habilidades que refinou
como um Tecnocrata leal, ele esta disposto a usar forca
agonizante para compelir os personagens a consentir com
seus desejos.

CARACTERISTICAS

Matéria e Espirito colidem aqui, enquanto Wu
transforma todo este nivel em uma grande Superficie. O
Banimento que Richter ativou (20 sucessos, preparado
por Richter e Howe como uma precaugio) mal pode
conter o fluxo. A Tempestade de Avatares ndo tem efeito
sobre personagens Despertos que entram nesta area. Os
restos esmagados e distorcidos do laboratdrio sujam toda
a cAmara. Estas incluem algemas (este andar costumava
conter as celas), frascos com fluido estranho e caustico,
computadores destruidos e Raios-X esvoacantes
apresentando corpos misticamente deformados. Apenas
o laboratério de isolamento mantém sua forma original.
A camara de concreto escuro senta-se no meio do
subnivel. Gritos roucos (de Richter) ecoam de suas
paredes.

As paredes se contorcem com o material da
superficie dos nanorrobd6s enquanto reagem 2
Ressonancia que se empilha pela 4rea. O andar est4
coberto do material; correr ou entrar em combate com ele

exige Destreza + Esportes (dificuldade 5) para evitar
quedas, enquanto os pseudopods, estranhos simbolos e a
impressdo de rostos humanos surgem do estranho
material fluido. O teto é uma névoa cintilante através da
qual as constelacdes umbrais mal podem ser observadas.
A Estrela Vermelha pende no polo, queimando com luz
sanguinea e malevolente. Magos com Consciéncia
podem ver as bandas de energia que evitam que a 4rea
entre em erup¢do no resto da Umbra. O aperto do
paradigma Tecnocrético se foi; toda mégica é coincidente
aqui. Infelizmente, personagens que buscam acesso 2
Umbra terdo uma desagradavel surpresa. Para evitar que
Richter e a cabala fujam, Wu fortaleceu o poder da
Tempestade de Avatares. Tentar cruzé-la inflige dano
agravado igual ao Arete + Paradoxo permanente do
mago + 5.

@S PassUID®S

Qito soldados neste andar tornaram-se hospedeiros
para fragmentos de Avatares. As almas que comandam
estes corpos tém identidades baseadas em uma gestalt de
paradigmas soldado e Anakim; os corpos hospedeiros
foram deformados para exibir caracteristicas alienigenas
e angélicas, tais como olhos luminosos e asas vestigiais
sanguineas. Quando a cabala chegar, eles a levarao para o
laboratério de isolamento. Se os personagens forem
relutantes, eles atacario com todo o poder que
conseguirem reunir, esperando subjugid-los ainda
dispostos a infligir terriveis ferimentos.
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© LABORATERI® DE [SOLAIMENT®

Como invasores ou cativos, a cabala entrard no
laboratério de isolamento para encontra-lo
assustadoramente n#o afetado pelo caos no lado de fora.
Luzes de emergéncia quimica banham a 4rea com um
brilho verde doentio. Por tras de sua porta de vidro, um
grande refrigerador abriga fileiras de tubos de ensaio com
etiquetas como:

— Amostra Genética Xenomorfa, Viralmente
Administrada

— Amostra de Sangue: 5 Dias apés a Xenogénese,
Sujeito #8

— Fluido Desconhecido, Emitido Durante Necrose
Celular, Sujeito # 14

— Solucdo Acida/Salina Lisérgica, Dose Letal 50.
Propdsitos de Interrogatorio Apenas.

Amarrado a uma mesa de exames, Doutor Alois
Richter grita enquanto Peter Wu, agora transformado em
uma forma totalmente desumana e alada (ver descrigio,
pagina 94), acaricia a testa de seu cativo com seus dedos
longos e com garras. Sangue negro congela sob a mesa de
exame, um sinal das primeiras ministragdes do atual
sujeito de teste.

ENFRENTAND® © ANAKIII

Wu quer trazer os Psicopompos exilados de volta a
Criagdo para deixa-los trabalhar sua vontade. Eles
precisam de hospedeiros humanos; os poderes que os
conduziram para além do Horizonte evitam que fiquem
na realidade sem uma fonte de Quintesséncia. Caso
contrario, como um Antevo, sua esséncia espiritual se
dissolveria. Richter s6 foi capaz de chama-los por breves
periodos de tempo — o suficiente para obter amostras de
sua carne alienigena e efémera.

Wu compartilhara o que sabe, tentando conquistar
a cabala com um argumento sincero —mas quer garantias.
Ele tentara descobrir o lider ou personalidade dominante
da cabala, entfo usard magica de Mente para forgar a
concordancia. Ele usa contato visual como foco.
Combinado com tortura mundana, seus poderes
psiquicos aterrorizaram o Doutor Richter até um estado
de quase catatonia. Oito sucessos de contramdgica
anulam isto.

Wu também conta a cabala por que tantos sujeitos
de testes morreram: o hospedeiro deve estar disposto a
aceitar a possessio. Como um operativo da NOM, Wu
sabia que algum tipo de alienigena — ou divindade —
estava tomando conta de seu corpo, mas secretamente,
ele sempre quis estar proximo deles. Esta tendéncia foi
notada por seus superiores, motivo pelo qual eles
recusaram seu pedido para juntar-se as expedigdes dos
Engenheiros do VAcuo e por que ele ansiosamente se
voluntariou para o experimento.

Se os personagens destruirem o Banimento, Wu
exulta — entdo tenta prender a cabala em prisdes de
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Fragmentos de Avatares. Ele entra na Umbra com seus
cativos e Richter a reboque, entdo comega o processo de
quebrar as vontades dos magos com mégica de Mente e
agonia fisica.

Depois, ele compele Richter a convocar os
Psicopompos. Eles aparecem em uma variedade de
formas, belas e monstruosas, como sua presenga
indescritivel é traduzida pelas mentes dos personagens.
Os Psicopompos possuem os membros da cabala,
encerrando a histéria da pior forma. Contudo, a
invocagio leva viarias horas — tempo o suficiente para
planos de fuga inteligentes serem bem sucedidos.

Wu também tem um ou mais Efeitos prontos, de
escudos de Forgas defensivos a sutis Efeitos de Mente que
desorientam os personagens. Narradores devem levar em
conta a quantidade de tempo que Wu tem para preparar e
a forga apropriada do desafio quando determinar o que
ele estd pronto para usar.

AJUDAND® RICHTER

Se os personagens conseguirem libertar Alois
Richter, ele mostrard enorme gratidio pela ajuda e fara
seu melhor para protegé-los. Contudo, ele é tio mau
como quando servia ao Terceiro Reich. Este experimento
é aapoteose do trabalho de sua vida. Assim, ele seguir os
personagens até a seguranca, entdo tentard maté-los com
os meios mais efetivos a disposicdo. Ele vai esperar pelo
momento certo até a cabala estar vulneravel, chamando
outros Tecnocratas para ajudé-lo. Ele resistira & captura
ou qualquer tentativa para libertar Peter Wu. Ele quer
manter seu “trunfo” contido até que possa contatar o
Controle e procurar mais apoio para sua pesquisa.

RESP®STA DO PANGPTIC®

Afinal, uma Forga Tarefa do Panéptico chega: oito
Tropas de Patrulha de Fronteira de fuzileiros e dois
operativos Tecnocratas. Com a ajuda do Controle, os
agentes Iluminados estabelecem um Perfmetro de
Banimento (10 sucessos) para reforcar ou substituir
aquele ao redor da BFC Vigilante. Personagens que se
teleportam serdo puxados de volta aos arredores da base
cerca de 30 metros do perimetro. De outro modo, isto é
onde a Forca Tarefa os confronta, sua armadura ja
cicatrizada do Efeito de Paradoxo do teletransporte
quantico massivo.

Narradores podem introduzir a Forca Tarefa de
intmeras formas. Eles podem ser usados como um Deus
Ex Machina se a cabala estiver prestes a ser derrotada por
Peter Wu. Contudo, vocé deve usar isto apenas como
uma tatica de emergéncia; deixe os personagens dos
jogadores levarem a cena tdo longe quanto queiram.

Por padrdo, os personagens devem encontrar a
Forca Tarefa quando partirem. Os operativos ordenam-
lhes que se rendam. Se resistirem, a Forca Tarefa tentara
subjuga-los para interrogatdrio posterior, mas responder4
aforcaletal em espécie.




Se os personagens inspiraram Jason Ninemen a
ssisti-los (e os personagens nio cortaram qualquer tipo de
cordo com Alois Richter), seus esforcos darfo frutos
stranhos e esperancosos. As percepgdes psiquicas de
inemen reconhecerio o sinal de socorro que invoca o
noptico. Ciente de que precisa agir, ele convoca uma
rte hd muito adormecida de si: Doutor Mondial.
inemen/Mondial chega (via Efeito de
orrespondéncia) em um lampejo de fumaca vermelha
rfumada um ou dois turnos apds a cabala confrontar a

[TIeNDIAL REDUX

Forca Tarefa.

Vestido em sua gabardine caqui, cachecol, capacete
de aviador e 6culos de Eter, ele salta para a briga. Seus
movimentos sdo um pouco rigidos, mas ainda tem a
qualidade enérgica de um heréi de carne e osso. Mondial
grita um cumprimento e oferece para cobrir a fuga deles.

Quando a cabala deixa-o para afastar os atacant
ou preparam-se para fugir, Mondial os satda, tira o
capacete — e desaparece.

Ele nunca é visto novamente.

RESULTAD®

Ap6s os personagens voltarem, eles
terdo de lidar com a precipitagio dos
- - eventos desta histéria. Antes de tudo, a
Tecnocracia provavelmente estard
procurando por eles. Os personagens
| representam a ameaga a Unifo por causa
de suas acdes e por que eles sabem sobre

.~ | os Papéis Negros, o experimento na BFC
! o Vigilante e possivelmente outra
% _) informagdo sensivel. Se a informagio

fosse amplamente disseminada,
polarizaria muitos Tradicionalistas contra a Tecnocracia,
bem como enfraqueceria a moral dos Tecnocratas de
baixo escaldo. O Controle sabe muito bem que existem
alguns agentes que nio conseguiriam aceitar as distAncias
que a Unifo deve percorrer para manter seu controle
sobre 0o Consenso e quer manter a deslealdade a um
minimo.

A DIVIDA DE RICHTER

Se os personagens capturaram o Doutor Richter,
a Tecnocracia terd de cagd-lo —embora alguns amélgamas
conscienciosos possam tentar executé-lo secretamente se
estiverem cientes de seus antecedentes. O Controle
ainda quer acessar sua experiéncia, mesmo que apenas
para evitar que ela se espalhe a outras pessoas.

Alguns misticos particularmente mercendrios
podem se oferecer para guardi-lo apenas para aprender
mais sobre seu trabalho. Eles serdo sobrepujados por
magos que queiram puni-lo. Se os personagens nao
concordarem em um Tribunal, Richter pode esperar uma

visita dos Eutanatos bem como magos de cada Tradi¢ao
que estejam dispostos a aplicar justiga vigilante. No caso
de um Tribunal, a suposi¢do padrio é que Richter sera
sentenciado ao Gilgul e & morte. Se o Tribunal nio
conseguir obter um Prestador de Almas (ver Guia das
Tradigdes) para realizar o primeiro, ele serd marcado e
executado. Ele ndo terd permissido em hipétese alguma a
um Certame.

De outra forma, facgbes que queiram usar os
métodos de Richter podem organizar sua defesa. Se
quiser, vocé pode conduzir o Tribunal como uma histéria
por siso.

Alois Richter ainda é um psicopata perigoso;
prova viva de que os Despertos sio capazes de pura
maldade sem nem um pouco de influéncia Nefandica. Os
anos desde a guerra nio alteraram isto. Ele fard todo
esforco para matar qualquer um que saiba que ele existe e
retornou a Tecnocracia.

SEGRED®S GCULT®S

A cabala pode ser pressionada a compartilhar
informacéo sobre os experimentos na BFC Vigilante e
aqueles documentados nos Testemunhos Negros,
“puramente para propésitos de pesquisa”, claro. Outros
magos podem querer que os personagens mantenham a
informac@o em segredo. A Tecnocracia ndo quer que a
informacéo se espalhe; cabalas que sejam descobertas
tentando estudar ou replicar os Anakim serfo sujeitos a
abdugio e assassinato. De sua parte, o Conselho Rebelde
nunca enviard qualquer transmissao relativa aos detalhes
dos Testemunhos Negros de Vigilante.
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PERS®ONAGENS

Avatar Alienigena tem um grande
nimero de personagens de apoio, mas
muitos destes sdo suficientemente
similares a ponto de permitir o Narrador
usar um conjunto comum de
Caracteristicas de jogo. Se vocé quer
adicionar mais variedade ao que
fornecemos aqui, consulte Guia das
Tradicdes e Guia da Tecnocracia para
tipos de personagens que possam ser
facilmente adaptados para usar.

[TIoDEL®S DE ADGRITIECID®S

Estes personagens nio usam Caracteristicas de jogo
completas. De certo modo, eles sio “Figurantes”,
dispostos para os personagens interagirem mas sem
exercer seu poder exceto em ntimeros. Ainda assim, ndo
os trate como hordas sem rosto. Parte do ponto desta
histéria é desconstruir esta ideia ao adicionar tempero
narrativo a como estes assim chamados carregadores de
lancas e plebeus agem quando confrontados com o medo,
dor e a verdade do sobrenatural. Seu poder supostamente
vem de sua forca narrativa, nio de suas Caracteristicas de
jogo.

Eles reagem com horror genuino enquanto seus
camaradas caem para forgas que nfo compreendem. Isto
pode quebrar sua moral, deixando-os em panico. Seus
ferimentos nfo sio os ferimentos antissépticos de filmes
de acho; eles sangram profusamente e fazem as vitimas
tremer em estado de choque. Além do mais, a despeito
dos uniformes, cada um deles é um individuo; os
Narradores devem preparar nomes para os soldados para
referirem-se uns aos outros assim como exemplos de
efeitos pessoais (tais como fotografias de seus familiares)
que a cabala pode descobrir.

Se a cabala é forcada a guerra total, eles terdo o
sangue de inocentes em suas maos. E um problema que os
personagens encontrario se buscam conflito (como
muitos seguidores fanaticos do Conselho Rebelde fazem)
ou agir contra a Tecnocracia.

Para propésitos dramaticos, todos os personagens a
seguir s6 tém trés niveis de vitalidade: -1, -3 e
Incapacitado. Quando lutam como um grupo, jogue
iniciativa uma vez para todos eles. Use 0 maior bonus em
qualquer grupo de personagens com diferentes bonus de
iniciativa.

PesseAL ITILITAR NA@-COITBATENTE

Esta ¢é a equipe comum da BFC Vigilante. Eles sdo
soldados treinados, mas estdo preocupados com a
logistica da base ou a Inteligéncia de Sinal ao invés de
algum tipo de infantaria de combate. Devido aos riscos
ambientais e cultura militar de Vigilante, muitos deles sdo
homens solteiros no fim dos 20 anos.
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Nota: Caracteristicas levemente maiores dos
Oficiais de Inteligéncia de Sinais sio dadas em
parénteses.

Atributos: Forga 2, Destreza 2, Vigor 2, Carisma 2,
Manipulagio 2, Aparéncia 2, Percepgao 2, Inteligéncia 2
(3), Raciocinio 2

Habilidades: Académicos (Exército) 1 (3), Esportes 2,
Computador 2 (3), Esquiva 1, Condugio 2, Armas de
Fogo 2, Lideranga 2, Sobrevivéncia 2, Tecnologia 2
Oficiais de Inteligéncia de Sinais tipicamente tém
Linguistica 1 ou 2 (normalmente russo ou mandarim) e
Ciéncia (Matematica/Criptografia) 3.

Bonus de Iniciativa: +4

Parada de Dados de Combate: Briga 2, Esquiva 3, Armas
de Fogo4, Armas Brancas 2

Forga de Vontade: 2

Equipamento: Uniformes e equipamento
relacionado ao trabalho. Em emergéncias, eles tém
pistolas 9mm, mas usardo armas mais pesadas se as
pegarem.

S®LDAD®S £ COITBATENTES ADDRITIECID®S

As tropas de combate da BFC Vigilante s3o uma
mistura de comandos da Canadian Joint Task Force Two e
do US Army Rangers. Todos eles sdo homens e oriundos
de uma ampla variedade de antecedentes étnicos e

SOLDAD®S POSSUID®S PER FRAGITIENT®S

Peter Wu domina oito soldados ao possui-los
com fragmentos de Avatares que comanda com suas
habilidades de Psicopompo. Os fragmentos absorvem
as personalidades e Habilidades dos soldados. Cada
um destes Avatares gestalt é dobrado a vontade de
Wu.

A possessio deforma os corpos dos guardas,
dando-lhes olhos enormes, membros longos e {
viscosos, espinhas O¢sseas e outras deformidades
alienfgenas. Cada um é envolto em pele sanguinea e
rachada, indicando a dor e rapidez destas
transformacdes. Eles ndo sdo tratados como
Figurantes, e tém um complemento de niveis de
vitalidade. Fora as seguintes alteragdes, eles de outro
modo usam modelos normais para tropas da BFC
Vigilante.

Os fragmentos possuidos sdo capazes de usar os
Conhecimentos dos soldados. Seus corpos sdo muito |
deformados para usar armadura; de outro modo, eles
mantém seu equipamento. Suas caudas pretas
irregulares, espinhas, ossos sangrentos e afiados e
outras alteragdes sio atadas com energia Primordial,

ermitindo-lhes infligir ferimentos agravados em
combate desarmado. Eles também conseguem

absorver dano letal e agravado com seu Vigor pleno.




culturais. Muitos deles tém familias e, aparte a ocasional
chance de treinar com armas experimentais, acham sua
missdo aqui uma combinagio intragavel de tédio e
ameaga — montar guarda pontuada pela escolta de
cobaias humanas para dentro e para fora do Construto.

Use o mesmo conjunto de Caracteristicas para
outros Adormecidos que servem a Tecnocracia em
capacidade militar, incluindo os recrutas de vérias
equipes de Contingéncia, fuzileiros dos Engenheiros do
Vicuo e Apoio.

Atributos: Forca 3, Destreza 3, Vigor 3, Carisma 3,
Manipulagio 3, Aparéncia 2, Percepcio 3, Inteligéncia 3,
Raciocinio 3

Habilidades: Académicos (Exército) 2, Prontiddo 3,
Esportes 3, Briga 3, Esquiva 3, Armas de Fogo 3
(incluindo armas exdticas da Tecnocracia), Intimidagao
3, Lideranca 2, Armas Brancas 3, Furtividade 3,
Sobrevivéncia 3 (soldados apenas), Tecnologia 2 (3 para
operativos Tecnocratas)

Bonus de Iniciativa: +6

Paradas de Dados de Combate: Briga 6, Esquiva 6,
Armas de Fogo 6, Armas Brancas 6

Soldados e fuzileiros sofrem uma penalidade de -1 para
estes dados devido a sua armadura.

Forga de Vontade: 3

Equipamento dos Soldados da BFC Vigilante:
Soldados usam o equivalente a armadura corporal Classe
Dois e roupa camuflada (incluindo balaclavas)
apropriadas para a estagdo e temperatura. Eles estdo
armados com facas, pistolas .45, HK MP-5s (use
estatisticas para SMG leve) ou rifles de assalto C-7 (para
exterior; use estatisticas para Rifle de Assalto) assim
como quatro pentes de muni¢io para cada arma que
carregam. Cada soldado também tem um fone que lhe
permite comunicar-se com o Construto, sua propria tropa
e outros.

Equipamento para Fuzileiros de Tropa de
Fronteira Engenheiros do Vaculo/Panéptico: Fuzileiros
usam Armadura Avangada Classe Quatro (penalidade de
-1 Destreza para ergonomia superior), rebreathers e
protegdo bioldgica/quimica (+5 dados de absorgio
contra armas/Efeitos de gés/bioldgicos exceto para
ataques diretamente ao Padrdo). Um operativo
normalmente estd armado com um X-5 Protector
(semiautomatico), um rifle de agulhas gauss (use
estatisticas para Rifle de Assalto, mas dobre a capacidade
de munigio, aumente o dano para 8 e dobre o valor de
absor¢io para armadura corporal) ou rifle laser (Arete
efetivo 4 para um ataque de Forcas 3/Primérdio 2, 10
disparos; pode ser usado contra alvos tnicos ou
multiplos).

TROPAS DE ARITIADURA

Parte das defesas da BFC Vigilante assim como a
Forga Tarefa do Pandptico que confrontam a cabala no
final da histéria, estes sio os Adormecidos que foram

especialmente treinados para usar armaduras classe
Martinez da Iteragdo X: um tipo de exoesqueleto
energizado. Eles nio sio considerados Figurantes. Os
Atributos em parénteses aplicam-se aos personagens
enquanto usam as armaduras. Para maiores informagdes,
ver Livro de Convencao: Iteracao X Revisado.

Aparéncia: Revestidos de armadura de cerdmica e
aco, as tropas de armadura observam seus inimigos
através de capacetes sem olhos. Matrizes de sensores
fornecem-lhes os dados que precisam para reconhecer o
inimigo. Eles movem-se com uma rapidez inesperada
quando atacam.

Dicas de Interpretacio: Atire. Ande. Atire.
Conheca as limitacoes da armadura e siga ordens. Vocé
estd usando o valor de vérios bilhdes de dolares de
equipamento militar sangrento. Se cair, alguém tera de
fazer o esforco de arrasti-lo de volta para recuperar o
investimento.

Natureza: Qualquer uma

Comportamento: Qualquer um

Atributos: Forga 4 (7; Especializacdo em Treinamento
em Armadura), Destreza 3, Vigor 3, Carisma 2,
Manipulagio 2, Aparéncia 2, Percepcio 2, Inteligéncia 2,
Raciocinio 3

Habilidades: Académicos (Exército) 3, Prontidao 3,
Esportes 3, Briga 4 (Armadura), Computador 2, Esquiva
3, Armas de Fogo 3, Hipertecnologia 1, Intimidagio 3,
Lideranca 2, Armas Brancas 3, Furtividade 3,
Sobrevivéncia 3, Tecnologia 3

Forga de Vontade: 4

Equipamento: A Armadura Pesada Martinez
adiciona +3 a Forga, +7 dados de armadura
(extrapesada) e tem lAminas retriteis nos punhos,
fazendo com que golpes de combate proximo inflijam
dano letal de Forga +1. Velocidade maxima é limitada a
12 metros por turno. Tropas de armadura também
contam com as mesmas armas de ataque que as tropas que
apoiam.

ELENCO DESPERT®

Estes sdo personagens que desempenham um papel
importante na histéria. Novamente, os Narradores
devem se sentirem livres para ajusté-los para se adaptar
a0 grupo.

[TlAJ@R LUCAS BLAYLOCK

Lucas Blaylock uniu-se ao Exército BritAnico em
sua adolescéncia. Tentando romper com sua familia de
classe trabalhadora, mergulhou em uma rotina
esmagadora de estudos e aptidio fisica. Continuamente
lhe foi negado treinamento oficial; seus superiores
sentiam que, como alguém sem lacos pessoais, ele nio
tinha o carater para isso. Suas aptiddes como soldado
aportaram-lhe no Servigo Aéreo Especial, entdo nas Ilhas
Malvinas durante a guerra com a Argentina. Ele perdeu
uma perna nos estilhagos e foi aposentado.
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Estudou eletronica e robética enquanto estava em
servico e continuou a se manter a par da atual tecnologia,
mas, carecendo de qualquer educacéo formal, foi incapaz
de manter um servigo por tempo duradouro. Quando
Despertou, seus sonhos estavam cheios com projetos
visiondrios de robds e eletrdnica avancada, mas
investidores potenciais simplesmente viam um veterano
demente obcecado por invengdes incompreensiveis.

Quando ateragiao X abordou-o ele estava a beira de
usar suas Gltimas economias. Eles fizeram-lhe uma oferta
incrivel: préteses avancadas o suficiente para serem
indistinguiveis de membros de verdade e a remocio de
todos os registros que listavam sua incapacidade. Aos 45
anos de idade ele tinha uma nova identidade e uma
comissio de oficial americano. Foi permitido fazer uma
quantidade minima de pesquisa (a nanotecnologia o
fascina), mas nio tinhailusdes: ele é musculos da Iteracao
X, nfo seu cérebro. Foi designado para lider de seguranca
em Vigilante sob o disfarce de exercicios de treinamento e
tenta manter as aparéncias tanto para a Unido quanto
para seus homens. Afinal, é melhor que eles tirem algo de
sua designacio.

Aparéncia: Blaylock ¢ um homem musculoso que
nunca foi visto sem sua boina. Seu bigode tem manchas
grisalhas; ele decora um rosto duro com olhos
constantemente errantes. Seu sotaque proletirio de
Dover carrega quando esté falando suavemente, mas soa
muito mais natural quando estd latindo ordens. Sua
perna esquerda artificial parece um membro natural e
nio afeta seu andar. Ele adicionou alguns outros
implantes com os anos; tiras cinza foscas junto a parte
interna de seu brago escondem “metais de memoéria” que
podem ser remodelados de acordo com comandos
encaminhados através de seus implantes cerebrais ADEI.
Fibras artificiais aumentam sua forga e resisténcia.

Dicas de Interpretagao: Vocé se preocupa com os
homens sob seu comando. Vocé ndo deixard nenhum
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deles terem negadas as oportunidades que vocé perdeu.

Quando tem problemas éticos, vocé sempre se refugia

nisso. Lata suas ordens, seja um defensor da disciplina —

no final, eles sabem que vocé estd fazendo isso por eles e

que caminhar4 no meio do fogo cruzado para salva-los.
Sua Ciéncia Iluminada usa quimica

nanotecnoldgica (vocé normalmente tem um kit cheio de

substancias quimicas em seu cinto) e implantes de metal

junto aos seus bracos (que fornecem-lhe ferramentas e

armas sempre que precisa delas).

Convenciao: Iteragio X

Metodologia: BioMecanicos

Esséncia: Investigador

Natureza: Filantropo

Comportamento: Autocrata

Atributos: Forca 5, Destreza 4 (Firme), Vigor 3, Carisma

3, Manipulagio 2, Aparéncia 2, Percepcio 3, Inteligéncia

4 (Dedicado), Raciocinio 3

Habilidades: Académicos (Exército) 3, Prontidao 3,

Briga 4 (Punhos), Computadores 3, Esquiva 4

(Cobertura), Conducéo 3, Armas de Energia 3, Armas de

Fogo (SMGs), Hipertecnologia 3, Intimidacio 4 (Parecer

Invencivel), Lideranca 4 (Duro Mas Justo), Ciéncia

(Fisico-Quimica) 3, Tecnologia 4 (Robdtica)

Antecedentes: Aprimoramentos 5, Genialidade 3

Iluminacao (Arete): 4

Esferas: Entropia 2, Forgas 3, Vida 3, Matéria 4,

Primérdio 2

Forgade Vontade: 8

Quintesséncia: 6

Paradoxo: 5

Ressonancia: (DinAmica) Enérgica 1, (Estética)

Sistemética 1

Aprimoramentos: Forca (+1; Forca natural é 4),

Armadura de Malha Bioldgica (+2 dados de absorgio;

aplica-se a dano agravado).

A GRANT HeE

Grant Howe foi recrutado pela CIA direto da
faculdade; por volta do inicio dos 20 ele estava
plenamente imerso na cultura de inteligéncia. Seu
Despertar veio quando descobriu a existéncia da
Tecnocracia, inconscientemente frustrando o
ocultamento rudimentar que a Unido colocou em
movimento para seduzir operarios governamentais recém
Despertos. Ele foi processado, treinado em poderes
psidnicos Iluminados (a maior firia no inicio da década
de 1960) e enviado para uma dizia de missdes pelo
mundo comunista. Ele sem saber ajudou a resolver uma
luta interna entre facgdes pré e anticomunistas na Nova
Ordem Mundial. Dez anos depois o Muro de Berlim caiu
e ele descobriu a verdade, mas ndo sentia nada além de
admiracfo por sua Convengao. Nesta época, ele ja havia
se transformado em um agente secreto cansado.

No Construto, ele supervisiona contramedidas




psidnico-elétricas e interroga soldados e sujeitos de teste
atrés de sinais de deslealdade. Sua tarefa mais importante
é enviar relatérios independentes ao Controle; ele tem
ordens de abandonar todo o projeto e fugir para passar por
interrogatdrio se as coisas ficarem feias. Ele ultimamente
tem sido incomodado pela resisténcia dos sujeitos
sobreviventes a interrogatdrio psiodnico, e as amostras de
fala intraduzivel ainda que coerentes que recolheu dos
hospedeiros alienigenas. Os experimentos nio tém
relevancia para ele; orgulha-se de sua habilidade para
suprimir escrdpulos morais.

Aparéncia: Um homem baixo de ombros largos
(mas enganador) com um corte militar grisalho, Howe
normalmente se veste em macacio isolado negro e gola
alta. Sua aparéncia branda de cinquenta e poucos anos s6
é quebrada por olhos azuis piscina que nfo piscam tanto
quanto deveriam. Ele se orgulha de sempre estar pronto
paraa acio (assim como suas Armas Secretas). Décadas de
treinamento de combate e um regime de exercicios
[luminados tornou-o um oponente formidavel de perto —
e é onde ele prefere estar, para o bem de seu préprio ego
tanto quanto para capitalizar suas habilidades.

Dicas de Interpretagao: Vocé é o agente
consumado ou nfo é nada. Vocé traird qualquer um de
seus companheiros se o Controle exigir. Vocé realmente
preferiria estar no meio de um desastre, mas seu senso de
profissionalismo evita que demonstre quaisquer
fraquezas nas defesas externas do Construto. Se surgir
uma emergéncia, vocé estard feliz em ser o agente
competente e egofsta; é uma imagem pela qual vocé se
apaixonou ha muito, muito tempo. Talvez isto o torne um
pouco desleixado quando se trata de supervisionar
sujeitos de teste, seja apenas por que vocé quer ser aquele
que salva o dia e mostra ao médico e ao cabeca de lata
sentimental da ItX que estd acompanhando.

Sua Ciéncia Iluminada capitaliza suas habilidades
de combate e técnicas de espionagem, apoiado por alguns
instrumentos e estimulantes hiperfarmacoldgicos que
comecou a trazer de Laos. Estes o deixam um pouco
impaciente por vezes, mas ao menos vocé ndo tem de
dormir.

Convengao: Nova Ordem Mundial

Metodologia: Operativos

Esséncia: Padrio

Natureza: Esperto

Comportamento: Diretor

Atributos: Forga 3, Destreza 5 (Fluido), Vigor 3, Carisma
2, Manipulacdo 3, Aparéncia 2, Percepcio 4 (Alerta),
Inteligéncia 3, Raciocinio 5 (Improvisaco)

Habilidades: Académicos (Politica) 3, Prontiddo 4,
Esportes 3, Briga 4 (Jiujitsu), Computador 4 (Seguranca),
Esquiva 4 (Mano a Mano), Conducéo 3, Armas de
Energia 3, Armas de Fogo 3, Hipertecnologia 3,
Intimidacio 2, Investigacio 4 (Avaliagdes Rapidas),
Lideranga 3, Ciéncia (Psicologia) 4 (Parapsicologia),

Furtividade 4 (Sombra), Tecnologia 3

Antecedentes: Camuflagem 3, Genialidade (Avatar) 2,
Hiperaprendizado (Sonho) 2, Armas Secretas 2, Espides
2

Iluminacao (Arete): 4

Esferas: Correspondéncia 4, Forcas 2, Vida 3, Primérdio
2, Tempo 3

Forga de Vontade: 6

Quintesséncia: 4

Paradoxo: 0

Ressonancia: (Entrépica) Esmagadora 1, (Estatica)
Direta 1, (Estatica) Elaborada 1

DeuTerR AL®IS RICHTER

Quando Hitler enviou a Alemanha até a Polonia em
12 de Setembro de 1939, Alois Richter sabia que os
nazistas precisavam de cientistas ambiciosos como ele
para apoiar o esforco de guerra. Foi rapidamente
recrutado na pesquisa militar, onde foi permitido
trabalhar com ampla liberdade e saciar suas teorias
radicais sobre genética. Obviamente, a ideologia nazista
for¢ou-o a ocultar algumas de suas conclusoes.

Quando Despertou em 1940, ardeu com duas
percepgdes: que a espécie humana tinha uma variagdo
genética muito menor do que a pseudociéncia racista dos
nazistas admitiria — e que ele ndo se importava se o
mundo soubesse disso ou ndo. Ele encontrou a
Tecnocracia nas sombras do establishment cientifico da
Alemanha. Encantado por seus objetivos, juntou-se aos
Progenitores.

Ele compreende que a Tecnocracia estava usando o
Eixo para unir os governos do planeta, mas frustrou-se
com o ritmo lento e sutil da influéncia da Unido. Ele
queria mais; se soubesse o que pedir, para adquirir poder, o
Terceiro Reich daria a ele. Um encontro com Goering
finalmente o convenceu a abandonar a ciéncia legitima
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em favor de juntar-se  Sociedade Thule.

Para padroes Tecnocratas, os ocultistas de Goering
eram Transgressores da Realidade; alguns deles tinham
até prometido sua alianca com poderes alienigenas.
Todavia, eles tinham imensa influéncia politica, e os
pactos dos Nefandi com poderes “extraterrestres” o
intrigavam. Ele queria examinar os cromossomos
alienigenas dos “deuses” que figuravam em seus rituais.
Eventualmente, ele aprendeu a aceitar que estes seres
precisavam de um foco psiquico especifico para se
manifestarem na terra e ampliou suas crengas
suficientemente para usar as Artes Herméticas.

Eventualmente, foi designado para Dachau. Ele ndo
tinha opinifo formada sobre os internos dos campos de
concentragio, embora admirasse expressio tio crua de
poder. A Sociedade Thule queria descobrir o efeito do
sofrimento humano nas energias sobrenaturais da regido.
No Nodo que eventualmente foi apelidado de
Folterbrunnen, eles descobriram que Avatares eram
estilhagados na presenga da Ressonincia de Dachau.
Prisioneiros Despertos morreram quando foram for¢ados
a Umbra a menos que possuissem qualidades psiquicas
especiais. Richter chegou a conclusio de que os magos
sobreviventes tinham uma heranca alienigena que
poderia explorar.

Quando a Situagio Seis o capturou ele sentiu medo
real pela primeira vez em toda sua vida. Ele voltou suas
costas para a Tecnocracia, dirigiu a contraparte mistica
para uma das piores atrocidades da humanidade e sabia
que merecia enfrentar um destino pior que a morte.
Quando a Operagio Sparkmaker o salvou, ele sentiu
como se confirmasse que havia tomado a decisio correta.
Seus talentos obviamente sobrepujaram quaisquer
consideragdes éticas imaturas.

Muitos Progenitores o desprezam e bloquearam sua
pesquisa séria até a ascensdo da Tempestade
Dimensional. Ele apresentou seu trabalho anterior como
prova de que o desastre tinha precedentes e poderia, de
fato, ser virado a favor da Tecnocracia. O Controle ouviu;
ele foi dado ao Construto de Vigilante e grande discri¢ao
em sua busca para criar “hibridos aliens-humanos” que
poderiam controlar os ventos afiados da Pelicula.

Ele sabe que os alienigenas do Universo Profundo —
os Psicopompos exilados — sdo mais poderosos e mais
ambiciosos que ele outrora pensava, mas esta determinado
aver seu trabalho até o fim. Entao ele tomar4 seu lugar ao
lado de outros visionarios do Circulo Interno da Unifo.

Aparéncia: O Doutor Richter é careca e magro; ele
nunca usou as técnicas dos Progenitores para esconder
seus 89 anos, apesar de suas técnicas fazé-lo parecer tio
bem quanto alguém com um terco da idade. Ele move-se
com vigor inesperado, mas é acostumado a desempenhar
o papel de um velho fraco e trémulo para manter um ar de
inocuidade. Ele usa roupas datadas e amarrotadas de um
professor titular junto com um jaleco. Ele nunca sabe
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quando terd de se proteger ou ser inspirado a tentar algo
novo em um sujeito de teste, entio carrega alguns bisturis
e seringas consigo em uma pasta estreita presa ao seu
cinto. Ele fala com uma voz macia e um leve sotaque
germAnico, mas quando mata ou experimenta, ele
simplesmente suspira. Seus olhos verdes vazios nio traem
nem um pouco seus sentimentos.

Dicas de Interpretacio: Quando chegar o
momento de escolher entre a razio e o poder, vocé
escolhe o poder. Vocé se deleita em descobrir que,
definitivamente, suas metas e os da Tecnocracia ndo eram
tao diferentes como pensava. Vocé simplesmente quer o
poder para controlar sua prépria vida, mas aprendeu que
o poder s6 existe quando é demonstrado. Quando
dominar as vidas e mortes de outros, isso confirma sua
crenga em si mesmo; vocé sente uma liberagio repentina
de seus medos.

Vocé esté disposto a agir como um velho senil para
extrair simpatia. Existem pessoas que o responsabilizam
por suas acdes por vinganca ou adesdo a um ethos que
celebra a fraqueza. Mate-os se puder; é perigoso para eles
saber de sua mera existéncia.

Sua Ciéncia Iluminada envolve o uso preciso de
agentes bioldgicos e técnicas cirtirgicas bem como
algumas coisas selecionadas de outras Convengdes (tais
como psicologia iluminada e métodos de espionagem).
Vocé usa rituais Herméticos bastardos combinados com
exercicios para fortalecer sua vontade quando se trata de
convocar e prender vida alienigena. Vocé a chama de
“Ciéncia Dimensional psidnica”, mas difere pouco de
suas contrapartes supersticiosas.

Convencao: Progenitores (mas usa algumas maégicas
Herméticas como foco “psidnico”)

Metodologia: Genengenheiros

Esséncia: Padrio

Natureza: Autocrata

Comportamento: Martir




Atributos: Forca 3, Destreza 3, Vigor 3, Carisma 3,
Manipulagio 5 (Simpatico), Aparéncia 1, Percepgio 2,
Inteligéncia 5 (Brilho Ndo Convencional), Raciocinio 4
(Avaliar Perigo)

Habilidades: Académicos (Geral) 4 (Filosofia da
Ciéncia), Prontiddo 4 (Ser Seguido), Consciéncia 4
(Espfritos), Briga 3, Computador 3, Cosmologia 3,
Esquiva 2, Armas de Energia 1, Armas de Fogo 2,
Hipertecnologia 5 (Medicina), Intimidacio 4 (Ameagas
de Tortura), Lideranga 4 (Sobrepujar Relutancia),
Linguistica 3 (Inglés, Francés, Japonés, Enoquiano
Pidgin), Medicina 5 (Cirurgia), Armas Brancas 2,
Ocultismo 5 (Espiritos), Ciéncia (Biologia) 5 (Genética),
Furtividade 3, Labia 5 (Parecer Inofensivo), Tecnologia 3
Antecedentes: Aprimoramentos 4 (modificagoes
genéticas para assegurar sadde), Genialidade 4,
Biblioteca 3, Armas Secretas 3 (Ver Guia da
Tecnocracia)

Iluminacéao (Arete): 5

Esferas: Correspondéncia 4, Entropia 3, Forcas 2, Vida 4,
Matéria 2, Mente 3, Primérdio 4, Espirito 4

Forga de Vontade: 9

Quintesséncia: 8

Paradoxo: 4

Ressonancia: (Entrépica) Sanguinea 2, (Entrépica)
Dilacerante 1, (Estética) Incisiva 1, (Estatica) Precisa 1

JAS®N NINEITEN (DOUT®R [TIONDIAL)

O jovem Jason Ninemen cresceu em Dover,
Inglaterra. Aos 14 anos de idade, ele tinha dois empregos
para ajudar sua familia. A época ele montava
maquindrios em uma fabrica local, mas a noite era um
médium, usando ornamentos espiritualistas para ajudar
as pessoas a encontrar o que haviam perdido. Desperto
ainda jovem, ele usava seus dons indiscriminadamente
até a Tecnocracia recrutd-lo. Eles enriqueceram sua
familia e enviaram-no para a Franga; aos 18 anos, ele
estava ajudando a Unifo a minar a comunidade Desperta
francesa na preparagio da invasio nazista.

Seus talentos como um mentalista permitiram-lhe
coordenar os esforcos da Nova Ordem Mundial para
varrer a resisténcia Desperta. Durante todo o tempo, a
ddvida o torturava. Seus superiores sentiam isto e fizeram
seu melhor para evitar que testemunhasse diretamente o
Pogrom em funcionamento. Quando fazia perguntas,
lembravam-lhe da situagio desesperadora que sua familia
enfrentava — e como sua situagio poderia ser mudada por
uma bomba ou um acidente se ndo obedecesse.
Finalmente, para aprender toda a verdade, ele rastejou
nas mentes de agentes enquanto massacravam uma
cabala de Filhos do Eter, e algo quebrou; ele caiu em
Siléncio.

Em Novembro de 1940, rumores de resisténcia
Desperta ao regime da Franca de Vichy se espalharam
como fogo no mato seco. No centro destas histdrias

estava um Filho do Eter chamado Doutor Mondial. O
misterioso heréi nunca indicou seus mentores ou aliados
e parecia ter uma estranha habilidade de evitar a
Tecnocracia. Ele chamava suas disciplinas de “ciéncia
espiritual” e “arte moral”; com elas, ele foi um espinho
imparavel nos planos da Unifo.

Jason Ninemen tinha 20 anos & época e era um
Tecnocrata leal, apoiando o Eixo como o Circulo Interno
ditava. Mas seus superiores estavam preocupados; as
vezes, Ninemen parecia incapaz de usar seus poderes
psiquicos e carecia de energia. Era como se ele ndo
estivesse realmente 14 — e na verdade, por vezes ele nio
estava.

O Siléncio de Ninemen o dividiu em dois. Doutor
Mondial representava um lado heroico e moral em seu
cardter que tirava for¢a de suas rafzes como um jovem
médium. O agente Ninemen era sua personalidade
obediente e profissional, totalmente abrigado no
pensamento Tecnocrata. Em seu Siléncio, o verdadeiro
Jason Ninemen usava Artes de Correspondéncia e Mente
para trocar identidades de semana em semana ou mesmo
diariamente. Ainda que estivesse ausente de uma
identidade, um Hobgoblin se formaria para substituir o
mago ausente.

Em 1942, a Tecnocracia voltou-se contra o Eixo;
Ninemen poderia finalmente lutar contra os nazistas, mas
seu Siléncio havia se desenvolvido muito bem. Ao invés
disso, ele “juntou forcas” com sua outra persona,
formando o nicleo da Situacio Seis. A época, seu
Siléncio havia se desenvolvido ao ponto de poder trocar
de personalidade sem problemas, manter conversas entre
suas encarnacdes e até mesmo aparecer, visivel, no
mesmo lugar em ambas formas. Nem mesmo seus
companheiros suspeitaram que o Doutor Mondial era na
verdade a ousada consciéncia de Ninemen, agindo sobre
sua culpa com demonstragdes de bravura.




A Situacio Seis foi reconhecida como herdéis, mas
muita da habitual culpa e didvida permaneceram com
Ninemen para integrar verdadeiramente sua
personalidade dual. Ninemen pode ter encontrado pazno
Tribunal de Wewelsberg, mas a trai¢io da Operagio
Sparkmaker matou sua esperanca por uma carreira
idealista na Tecnocracia. Com isto, o Doutor Mondial
desapareceu. Esmagado, Jason Ninemen foi trabalhar
como um consultor para a Unifio, mas com tdo pouco
entusiasmo que foi aposentado. Isto o deixou com pouco
a fazer além de permanecer visivel para as patrulhas de
Vigilantes que espionavam-no para assegurar que
continuava inofensivo.

Quando os veteranos da Situagio Seis morreram
sob circunstncias misteriosas, Ninemen comecou a
suspeitar de uma conspiracdo Tecnocrata. A despeito de
seu pessimismo, isto foi uma provocacio demasiada; com
a ajuda de John Courage, ele deixou o escrutinio da
Unizo, esperando que os novos idealistas nas Tradigdes
colocassem um ponto final nos planos do Controle. Até o
final, Ninemen est4 inconsciente de que é Mondial; sua
culpa e Artes de Mente subconscientes enterraram-no
profundamente.

Se os personagens verem Avatar Alienigena até a sua
conclusdo, podem reacender o idealismo de Jason
Ninemen. Finalmente integrado com o velho
Tecnocrata, o Doutor Mondial volta para ajudar a cabala
a alcancar a seguranga. O futuro do renovado Doutor
Mondial fica em suas mios.

Aparéncia: Como Jason Ninemen, ele parece no
auge dos 80 anos, salvo pelo ocasional rompante
surpreendente de energia se precisar se defender.
Ninemen usa ternos escuros vintage e caminha com uma
bengala com cabega de bronze. Seus olhos varrem o chao
a menos que seja forcado a olhar para cima e sua voz tem
um tom amargo e desconsolado. A despeito de sua idade,
seu cabelo branco afinou apenas um pouco. Quando
considera um problema, ele afaga o bigode.

Como Doutor Mondial, Ninemen permanece alto.
Usa um cachecol de seda longo e azul, Oculos de Eter e
um capacete de aviador de couro. Uma gabardina antiga
se movimenta ao seu redor e gira em botas de couro altas e
marrons. Doutor Mondial fala em gritos entusiastas,
pontuados por um sotaque parisiense culto.

Dicas de Interpretacao: Vocé fez seu dever; ajudou
sua familia enquanto estavam vivos, obedeceu a
Tecnocracia enquanto mudavam de lados durante a
guerra e até permitiu-lhes coloci-lo na confortivel gaiola
de sua casa de campo — mas mesmo vocé, a despeito de
seus atos sem coragem, tomou uma posicio em algum
momento. Vocé esta disposto a ajudar os outros, mas sabe
que a luta lhe foi privada hd muito tempo. Vocé soa
derrotista e cinico quando avalia os motivos dos outros ou
suas proprias perspectivas, mas luta com estranho
desespero para se proteger da captura pela Tecnocracia.
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Vocé usa parapsicologia pratica (ndo chama de
“psidnica”) e técnicas de espionagem.

Como Doutor Mondial, vocé é um heréi de carne e
0ss0. Ndo ha maior prazer para vocé do que arriscar sua
vida pela causa da liberdade! Melhor ainda, vocé deve
inspirar os outros a fazer 0 mesmo ao agir com verve
heroica. De outro modo, vocé usa maquinas inteligentes,
se bem que velhas, pistolas de Ectoplasma capazes de
projetar indmeros Efeitos e a pseudociéncia do
Espiritualismo e antiga parapsicologia.

Nota: As Caracteristicas de Mondial diferem um
pouco das de Ninemen; elas sio fornecidas abaixo
seguindo a barra.

Convencgao: Nova Ordem Mundial (Mondial diz ser um
Filho do Eter, mas nunca treinou realmente com esta
Tradicfo)

Metodologia: Operativo (Mondial alega filiagao a fac¢io
dos Aventureiros dos Filhos do Eter)

Esséncia: Investigador

Natureza: Galante

Comportamento: Diretor (Mondial: Galante)
Atributos: Forca 2, Destreza 2/4 (Reflexos Felinos),
Vigor 3, Carisma 4/5 (Genuino), Manipulagio 3,
Aparéncia 2, Percepcio 4 (Em Guarda), Inteligéncia 4
(Perspicaz/como Mondial, Dirigido), Raciocinio 3/5
(Preparado).

Habilidades: Prontidio 3, Consciéncia 4 (Poderes
Mentais), Briga 4 (Savate), Oficios (Explosivos e Pistolas
Arcaicas) 3, Esquiva 3, Conducio 3, Armas de Energia 4
(Pistola de Raio de Ectoplasma), Etiqueta 4 (Graga Sob
Pressao), Expressio 3, Armas de Fogo 4 (Pistolas),
Hipertecnologia 2, Intimidacdo 3, Investigagdo 4 (Em
Cena), Lideranca 4 (Inspirador), Ciéncia (Quimica) 4
(Explosivos), Labia 4 (Oratéria Ofuscante), Tecnologia 4
(Improvisagao) 3

Antecedentes: Contatos 3, Destino 3, Genialidade
(Avatar) 5, Recursos 4

Tluminagao (Arete): 5

Esferas: Correspondéncia 4, Vida 3, Matéria 3, Mente 4,
Primérdio 3, Tempo 4

Forga de Vontade: 9

Quintesséncia: 6

Paradoxo: 4

Ressonéncia: A Ressonancia de Ninemen é (Entrépica)
Minguante 2, (Estdtica) Discreto 1 e (Estatica)
Consistente 1. A Ressonancia de Mondial é (DinAmica)
Colorida 2, (DinAmica) Mével 1 e (Entrépica) Explosiva
1

D@s ANAKIMI

Os Anakim descritos nesta histéria sdo um hibrido
mistico entre humanos Despertos e estranhas entidades
(chamadas Psicopompos no contexto desta histéria) de
além do Horizonte. Originalmente, estes seres inspiraram
a humanidade a criar novos milagres e horrores, guiando




ou mesmo forcando os Avatares de alguns magos a
encarnagdes que serviriam a seus propdsitos
inescrutdveis. Por tentar guiar a humanidade contra as
estruturas impostas por poderes divinos, eles foram
exilados além do dominio dos Celestinos. Na pré-histéria,
eles partilharam parte de sua esséncia com homens e
mulheres Despertos, dando-lhes uma habilidade limitada
para guiar a matéria espiritual primordial da Tellurian.

Com o surgimento da Tempestade de Avatares, o
Doutor Alois Richter recriou este ato. Os Psicopompos s
respondem a rituais que lembram seus nomes verdadeiros
e linguagem. Richter descobriu as Artes que os atrairiam
a terra. Como exilados, eles nio conseguem existir por
muito tempo sem perder coesdo, entdo ele capturou parte
de sua matéria espiritual materializada. Influenciado por
seu paradigma, isto se manifestou como amostras de
tecido alienigena. Adormecidos morreram, seus corpos
incapazes de contar as estranhas energias do “genoma”
dos Psicopompos. Sujeitos Despertos nio se safram
melhor; apenas um sobreviveu.

O tGnico Anakim a surgir do experimento, Peter Wu
foi fundido de modo totalmente voluntirio ao
Psicopompo. Sem um ato de vontade, os espiritos Fetch
eram como que barrados da Quintesséncia do sujeito
como se fosse de outra fonte de poder Primordial dentro
do Horizonte. Uma unio voluntéria sustentou seu poder,
mas deformou o Padrdo e mente de Peter Wu. Por a
entidade estar ancorada por vontade Desperta, estas
mudangas expressaram-se de acordo com seu paradigma.
As crengas de Wu em alienigenas e sua fé secreta
combinadas deram-lhe qualidades angélicas e
desumanas.

P®DERES DBS ANAKIIT

Os DPsicopompos tém o poder de conduzir os
Avatares dos mortos para novas encarnacdes e
propésitos. Textos esotéricos sugerem que os Oraculos
também possuem este dom; alguns ocultistas acreditam
que a Tempestade de Avatares ¢ o ato reflexo de almas
que sdo atraidas ao mago a procura de algum descanso ou
realizagdo final. Os Anakim obtém seus dons ao possuir
poderes ao invés de iluminagdo, mas os efeitos sdo
similares.

Felizmente, Avatares encarnados em magos sio
hermeticamente ligados & Trama para ser afetados, mas a
Tempestade de Avatares pode ser facilmente distorcida
pelos desejos de um Anakim. Todos estes feitos exigem
um teste de Arete (dificuldade 6) para ser bem sucedidos
e sdo considerados Efeitos Vulgares. Anakim podem
modificar as dificuldades ao usar seus poderes com
Quintesséncia e tempo; seus corpos distorcidos agem
como focos. Como magos, eles devem gastar sucessos em
cada atributo de um Efeito. Além disso, Anakim mantém
qualquer mégica de Esfera que saibam antes da possessio.

Presenga Alienigena: A esséncia do Psicopompo é
muito vasta e estranha para que os magos consigam

domesticd-la. Os Anakim nio podem ser
sobrenaturalmente compelidos com Efeitos de Mente ou
Espirito ou poderes sobrenaturais que sejam semelhantes
a estes Efeitos. A critério do Narrador, efeitos de nivel de
Arquimago podem ser uma exce¢io a esta regra.

Conduzir a Tempestade de Avatares: Os Anakim
podem conduzir a Tempestade de Avatares. Isto os
permite aumentar ou diminuir a seriedade da
tempestade. Cada sucesso torna a tempestade um dado
mais ou menos severa do que normalmente seria para um
ser Desperto, Maravilha ou 4rea de porte moderado
(cerca de trés ou quatro metros de circunferéncia). Eles
podem gastar sucessos para aumentar a 4rea ou ndmero
afetado.

Arma/Escudo/Prisaio de Fragmentos: Anakim
conseguem aproximar a Tempestade de Avatares da
realidade material para usi-la como uma arma ou
barreira. Ao gastar um sucesso no teste de Arete, ele pode
soltd-la sobre um mago ou Maravilha. Cada sucesso
adicional aplica dois ferimentos agravados ao alvo. Isto
nao pode ser esquivado, embora a critério do Narrador
possa ser bloqueado com maégica de Primérdio e/ou
Espirito. De outro modo, o Anakim pode gastar um tinico
sucesso para formar uma arma de matéria espiritual
(semelhante a Efeito Golpe Sagrado), mas deve atacar
alvos com um teste de Destreza + Armas Brancas.

Ao gastar dois sucessos por alvo, o Anakim pode
encasular uma vitima em Fragmentos de Avatares. Passar
através da barreira inflige ferimentos no alvo como se
atravessasse a Pelicula. Esta barreira também pode
fechar-se ao redor do Anakim; cada sucesso fornece um
dado de contraméigica, enquanto a Ressonancia
Maculada pela Tempestade concentrada (ver A Via
Amarga) rompe Efeitos vindouros.

Em todos os casos, estas formacoes de fragmentos de
Avatares sdo invisiveis aqueles sem sentidos ativos de
Primérdio ou Espirito, embora sua Ressonincia possa ser
detectada com o uso do Talento Consciéncia.

Enviar Ancora: Se o teste de Arete do Anakim
exceder a Forca de Vontade da vitima o Avatar vivo do
alvo é usado como uma 4ncora para fragmentos de
Avatar. A vontade do alvo é destruida e seu corpo se
deforma, assemelhando-se ao do Anakim. Ver O Livro
da Loucura para Investimentos fisicos que possam ser
apropriados para tal vitima. Felizmente, o Avatar
Desperto se defende automaticamente contra esta forma
de possessao; magos sdo imunes.

PETER X/ U (ANAKIIT)

Descobrir que alienigenas realmente existem agiu
como para-raios para as crengas adormecidas de Peter
Wau. Ele enterrou sua cristandade fundo, considerando-a
uma afetagio irracional para um agente da Tecnocracia.
Subconscientemente, ele transferiu sua fé dos icones e
mitos de sua adolescéncia para a nova mitologia de
encontros extraterrestres. Ele mantém estes sentimentos
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profundamente escondidos, junto com os sentimentos
secretos de que sua obra [luminada deve ser feita pelo
bem de um ser superior ao invés dos homens e mulheres
mortais da Unifo.

A despeito de inGmeras tentativas de transferir-se
para os Engenheiros do Vécuo, sua fraca compreensio de
fisica e seu interesse obsessivo pelo assunto assegurou que
nunca fosse permitido deixar a Ordem. Ele participou em
missdes conjuntas com o esquadrio de cobertura
alienigena dos Engenheiros do VAcuo; estranhos
artefatos e outros sinais extraterrestres deixaram-no
querendo mais.

Ele voluntariou-se entusiasticamente para os
ensaios de Richter. Enquanto seu corpo convulsionava
com as mudangas, ele abriu sua mente para algo além do
que poderia alcancar. Em resposta, o ser do Universo
Profundo cujo tecido havia sido assimilado em seu corpo
sobrepujou-o. Quando acordou, ele era um alienigena, ou
um anjo — alguma coisa sdbia do além. Ele sabia que
queria voltar  terra; em um ato de adoracéo, ele decidiu
devotar-se 4 causa. Em pouco tempo, ele libertara o
universo. A humanidade entdo ird trabalhar por si
propria, em conjunto com os desejos de sua nova espécie.

Aparéncia: A aparéncia de Wu mudou
radicalmente. Ele tem mais de dois metros de altura, com
pele cinza lisa rompida por cicatrizes e crostas que
testemunham mudas a violéncia de sua transformagio.
Seus olhos sdo enormes pocos negros, dispostos em um
crinio alongado e seus seis dedos sdo duas vezes mais
longos do que eram quando ainda era um humano.
Gavinhas negras e sangrentas se contraem e vibram de
cada ombro; reagindo 2 sua mente, seu Padrio se torce
para criar estas “asas”.

Ele fala com uma voz articulada com um tom calmo
e amigavel.

Dicas de Interpretagao: Vocé sempre sonhou em
encontrar os Qutros. Outros agentes encontraram
intrusdes alienigenas amedrontados, mas vocé sentia
secretamente que a Unido nio devia limitar-se a
pesquisar inovagdes humanas quando algo maior do que
a humanidade havia obviamente preparado o caminho
para realizacbes mortais maiores. Agora, vocé ¢ um dos
criadores, ou ao menos uma nova linhagem de
intermediarios entre a humanidade e os seres
transcendentais que querem destruir as limitacoes de sua
antiga espécie de uma vez por todas. Eles apenas precisam
de mais hospedeiros, para lograr a maldi¢ao lancada sobre
eles pelos carcereiros divinos do Universo Préximo. Vocé
buscari esta meta por quaisquer meios necessarios.
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Embora vocé ainda possa usar os métodos
cientificos e psicolégicos de sua Convencio, agora sente
lampejos de percepgio alienigena; simbolos que guardam
poder Primordial e os desenhos secretos das coisas. Vocé
pode montar aparelhos estranhos e cobertos de selos dos
materiais a disposicao.

Convengao: Nova Ordem Mundial

Metodologia: Operativos

Esséncia: Primordial

Natureza: Monstro

Comportamento: Visionério

Atributos: Forga 5 (Tamanho Sobrenatural), Destreza 3,
Vigor 4 (Rijo), Carisma 2, Manipulacio 4 (Tentador),
Aparéncia 1, Percepcio 3, Inteligéncia 4 (Inspirado),
Raciocinio 3

Habilidades: Académicos (Sociologia) 3, Prontidao 3,
Consciéncia 3, Briga 3, Computador 3, Esquiva 3, Armas
de Fogo 4 (Pistolas), Hipertecnologia 3, Intimidacdo 4
(Ameacas Veladas), Investigacdo 3, Direito 3, Medicina
3, Armas Brancas 3, Ciéncia (Farmacologia) 3,
Subdimensdes (Cosmologia) 4 (Vida Alienigena), Labia
3, Tecnologia 3

Antecedentes: Camuflagem (Arcano) 3, Genialidade 4
Iluminacio (Arete): 3

Esferas: Forcas 3, Mente 3, Primérdio 2, Espirito 3

Forca de Vontade: 7

Quintesséncia: 8

Paradoxo: 0

Ressonancia: (DinAmica) Curiosa 1, (Entropica)
Estilhacante 2




TRANSMISSOES DO CONSELHO REBELDE
A GUERRA NA® ACABOU

O que é o Conselho Rebelde? Esta é a pergunta feita por quase todos
magos das Tradicdes em conselhos, capelas e casas noturnas pelo mundo.
Ninguém admite conhecé-lo. Ainda assim as mensagens do Conselho
Rebelde continuam chegando, entregues por magica para muitas capelas -
nio importa o quanto os lideres das Tradi¢oes tentem impedi-las.

QRUEM NA® ESTA CoNascod ESTA CoNTRA N&s

Por que iria querer cald-los? Por que sua mensagem é uma mensagem
de guerra: E tempo de lutar novamente contra a apatia e o controle da
Tecnocracia que os lideres das TradigSes aceitaram sem se rebelar. E tempo
de forjar novos caminhos até Horizonte, e romper as fronteiras da
realidade mais uma vez. Desta vez o clamor serd tdo alto que nem os
Adormecidos falhardo em Despertar!
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